
MZ-40K Tabelle fur Gebrauchsweise 

Einzelheiten sind in der Bedienungsanleitung angegeben . 

Einstellen
Oblicher Weg und Zweck 	 Schreiben van Oaten Bemerkungen Durchfuhrung

van Adressen 
Unmittelbar nach Ablauf 


Uhrbetrieb 
 einer bestimmten ZeitOOOOIWRITE~ (Sekunde) die Taste 
Sekunde Frequenz J 50Hz [0[0 IWRITEI drucken. 

---I 60Hz [BJ[D 

I Die Zeit im 24-Stunden
11 WRITEI~ zyklus schreiben und die OO[J;JII	 r-ISTOP I 

. t 	 Taste IWRITE I drucken. d 	 Eine Zeit wird angezeigt. Stun e Inu e 

Schaltuhrbetrieb Das Gerat funktioniert 
als Schaltuhr mit 24

I • J 
0 IADRI OOOOIWRITEIEingabe einer bestimm- Stundenzyklus. 


ten Zeit 


.- Der Summer ertont ohne 

Der Summer ertont zur Unterbrechung 65 Sekun-
 I RUN Ibestimmten Zeit. 	 den lang. ~ 

+ Bestimmen der Adressen 

Die Musikwiedergabe eines gewunschten Musik-
CD IADRI 0[JO[JIWRITEI 	 CD I RUN Ierfolgt zur bestimmten 	 stuckes. 
Zeit. 	 Adresse eines Musikstuckes (000 bis 1Fe) ; das Musikstuck wird 


siebenmal gespielt. I 

1st das siebenmalige Abspielen in weniger als 1 Minute beendet, 

wird die Wiedergabe bis zum Ablauf 1 Minute fortgesetzt. 


IMusikwiedergabe durch Sensoren I 
". Schreiben des Anfangs fUr 


Zahlanzeige durch die Zah leranzeige (Zeit -

Sensor 1 anzeige verschwindet). 
[[] IADRI DDD DIWRITEI 	 DJ I RUN I 

Adressen konnen innerhalb des Bereiches von 0000 bis 9999 
bestimmt werden . Auf die Adresse 9999 folgt 0000. 

Automatische Musik DODOlwRITEI 	 IT] I RUN Iwiedergabe durch die 
, , , , 
, , Sensoren 1 bis 6. 	 , , Bestimmen der Anzahl der 
, ,. , Wiederholungen der Musik
, , , , , , wiedergabe und der Adres
, , , , , , sen eines gewunschten 
, . , ,. , Musi kstuckes. 

, , , I 

[I] I RUN I;II?~~~::::~~, 1000bl, IFell 0 4 8 e I 
Anzahl der Wiederholungen; kann von 0 bis F (15) Mal be· 
stimmt werden. Bei Bestimmung von "0" erfolgt die Musik
wiedergabe ohne Unterbrechung. Durch Drucken der Taste 
ISTOpl wird die Wiedergabe beendet. 

I 

MischbetriebI 	 I 
J 

Betatigen des Summers [[] I RUN Imittels Schaltuhr und 
Das Einstellen von Adressen und Schreiben von Daten fUr die Schaltuhr und Sensoren. 
Sensoren erfolgt auf die obenbeschriebene Weise, die Durchfuhrung ist jedoch 
anders. 

Musikwiedergabe mittels 0 1 RUN 1 
Schaltuhr und Sensoren . 

In d leser Tabe lle w lrd elne Ad resse oder Du rchfu.hrung durch ein Wort wie z.B. ~ [AQBJ, ~ ~ eingestellt. 
(Genau ge nommen mul!te es [Q] lID Im (AI sein, die Nullen [Q] werden aber weggelassen.) 



Oblicher Weg Einstellen 
Schreiben von Daten Bemerkungen Durchfuhrungund Zweck von Adressen 

Ourch Orucken der TasteSchreiben von [TI@]@] [QJ ~moo lWRITE~ IWRITE I werden Oaten in eineMusiknoten 
(OOO~ l Fe ) 	 bestimmte Adresse geschrieben,Tonabstand Ze itwert 

und das Geriit wartet auf Oaten 
in der folgenden Adresse. 4IJ[IJ [I][I] IWRITE I 

Automatische @] IADR I 0 0 o IWRITE hMusikwiedergabe 

Abzurufende Adresse (000 - 1 FC) 


Ein Tempo kann von o bis FIBestimmen eines I lIT] IADR [ 	 IWRITE I geschrieben werden. KleinereTempos CH,,1~~~ IZahlen beziehen sich auf ein 
Wiedergabeschnelleres Tempo. 

Oie Wiedergabe wird erst durch fSTOpl 
Orucken der Taste STOP be· 
endet. 

Musikwiedergabe uber Um die W1iedergjbe zu beenden,Tastatur 	 @]die Taste STOP drUcken . 	 ~ (Elektronische Orgel) 

Bestimmen der Oauer (Sekun-
Anzeige von Tele- W IADR I 0 0 0 IWRITE I den) eines Telefongespriiches; die [[] :-RUN: 
fongebuhren Oauer kann von 1 bis 999 Sekun- ~-----~ 

den geschrieben werden. 

1. 	 Die Taste IRUN I drucken, wenn der Gespriichspartner den Horer [STopl 
abnimmt, und die Taste ISTop l unmittelbar nach Auflegen des Horers 
drucken . 

2. 	 Die Telefongebuhren werden 5 Sekunden lang, dann wieder eine Zeit 
angezeigt. 

Je nach dem zum Spielen vorge-
Spiel 	 Den Mikroschalter[£J[QJ@][QJ IADR I 0000 IWRITE I sehenen Spiele die erforderlichen I 	 I drucken und 2

Oaten in den Speicher mit di rek(OOO~l FC) oder 3 Sekunden 
tem Zugriff schreiben. Oas Spiel spiiter wieder 
gemii~ der auf der Leuchtdioden- loslassen . 

anze ige angezeigten Zahl spielen. 
0000 IWRITE] 

• 	 Kode fur Tonabstiinde (die beiden ersten Stellen) 

;I ;I ;I ;I ;I ';1 ';1 ';1 ';1 ';1 :;1 :;1 :;1 :;1 :;1 
EndkodeDo Re Fa Sol La Do Re Fa Sol La Do Re Fa Sol La 

- -_. .. -- - . - ---- ... ------ - ----- --	 ------- ---- ----- - ------- 

31 33 36 38 3A 1 1 13 16 18 lA 01 03 06 08 OA EIEIEIE 
Wiederholungs-Do Re Mi Fa Sol La Ti Do Re Mi Fa Sol La 1i Do Re Mi Fa Sol La 1i :1.zeichen 

30 32 34 35 37 39 38 10 12 14 15 17 19 18 00 02 04 05 07 09 08 7 XXX 
x x x bezieht sich auf die 
Kopfadresse der Wiederholung. 

• 	 Kode fur Zeitwerte (die beiden letzten Stellen) 

Triole Triole) ). ) ). 	 j 0 _____ 3 --..... _____ 3 ______.~ 	 ).. J J J.. j. d.. ,. 
~.7·· --- ---: 	 m =J J J J=J I r r 7 ~ ~. ~ .. 	 --- r--- :-: - : 

: 
: :

00 01 02 03 05 06 07 08 OD OF 17 18 lF 01 02 02 04 04 05 . a b c d e f 9 h J k m 
a : 	 ZweiunddreiBigstel b : Sechzehntel c : Punktiertes Sechzehntel d: Achtel e: Punktiertes Achtel 
f: 	 Doppeltpu nktiertes Achte l g: V iertel h : Pu nktiertes V iertel i: Dop peltpu nktiertes V iertel 
j: 	 Halbton k : Punktierter Halbton I: Doppeltpunktierter Halbton m : Ganzton SHARP 




