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I MPRESSUM 


Die Zeitschrift fur alle Anwender und Freunde van SHARP-Camputern 
Organ des SHARP-User-Clubs Deutschland 

Der Sitz des Clubs ist Berl in, Kontaktadresse ist die FISCHEL G.bH 

-Alles fur ~-Co.puter- ist eine Clubzeitschrift, in der Software. Hardware 

und Hardware-Erweiterungen fUr SHARP-Computer vorgestel It werden. 

Die vorgestel Iten Produkte konnen sowohl von privat als auch aus dem Gewerbe 

stammen. 


Redaktion: Bernd Fischel 

Chefredakteur: Dr. Roger- Dorsch 


-Alles fur ~-Co.puter- wird herausgegeben von der 


FISCHEL GmbH 
Kaiser-Friedrich-StraBe 54a 
0-1000 Berlin 12 

Bestellungen nimmt die FISCHEL GmbH, Berlin entgegen. 
Bezugspreise: Einzelheft OM 6.- (OM 7.-); Jahresabonnement OM 72.- (OM 84.-). 
(Auslandspreise Luftpostzuschlag Einzelheft OM 1.-, im Abonnement OM 12.

in Klammern) kUndbar 8 Wochen vor Ablauf des Abonnementzeitraumes. 
Bestellschein am Ende der Zeitschrift 

Sol Ite die Zeitschrift aus GrUnden, die nicht vom Verlag zu vertreten sind. 
nicht gel iefert werden konnen, besteht kein Anspruch auf Nachl ieferung oder 
Erstattung vorausbezahlter Bezugsgelder. 
In den Preisen ist die gesetzl iche Mehrwertsteuer in Hohe von 7% enthalten , 
in den Abonnementspreisen auch die Versandkosten. 

Die in" A I I e s fUr mfi1i1I-C0 mput er" v e r 0 f fen t 1 i ch ten Be i t rage sin d u r h e be r r e c h t 
I ich geschUtzt. Alle Rechte, insbesondere das der Obersetzung in fremde Spra

chen, vorbehalten. Kein Tei I dieser Zeitschrift darf ohne schriftl iche Geneh

migung des Herausgebers in irgendeiner Form - durch Fotokopie, Mikrofilm oder 

andere Verfahren - reproduziert oder in eine von Maschinen, insbesondere Da

tenverarbeitunganlagen, verwendbare Sprache Ubertragen werden. Auch die Rechte 

der Wiedergabe durch Vortrag, Funk- oder Fernsehsendung, im Magnettonverfahren 

oder ahn 1 i chem Wege b le i ben vorbeha I ten. Fotokokp i en fUr den person lichen oder 

sonstigen eigenen Bedarf dUrfen nur von einzelnen Beitragen oder Tei len dar

aus als Einzelkopien hergestel It werden. Jede im Bereich eines gewerbl ichen 

Unternehmens hergestel lte oder benUtzte Kopie dient gewerbl ichen Zwecken gem. 

§54 (2) UrhG u'nd verpf I i ch tet zur GebUhrenzah I ung an die F I SCHEL Gm bH. 

von der die einzelnen Zahlungsmodal itaten zu erfragen sind. 

Samtl iche Veroffentl ichungen in -Alles fur ~-Co.puter- erfolgen oh ne Be

rUcksichtigung eines eventuel len Patentschutzes, auch werden Warennamen ohne 

Gewahrleistung einer freien Verwendung benutzt. 


Vertrieb: IPV Inland Presse Vertrieb GmbH 
WendenstraBe 27-29 
2000 Hamburg 1 
Tel.' 040/237110 
FS: 2174829 

- Bitte richten Sie nur schriftliche Anfragen oder Bestellungen 
an die Fischel GmbH. 

- Bitte geben Sie immer die Bezugsguelle (Heftnummer und Seite) 
mit an. sonst ist kaum eine einwandfrei Bearbeitung mbglich. 

- Wenn bei Produktbesprechungen die Anschrift des Lieferanten 
fehlt. dann richten Sie Bestellungen an die Fischel GmbH. 
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Plotter CE-515P am MZ-80B 

Sharp hat vor Kurzem einen neuen Plotter herausgebracht, den CE-515P, 
der als bisher einziger auf dem Markt weit unter 1000 DM kostet. Es 
handelt sieh dabei urn eine Art Trommelplotter, der rnit ~~leinen Kugel
schreiberminen zeichnet. Dabei sind vier Farben verwendbar (rot, grijn, 
blau, schwarz), die maximale Papiergr6Se ist DIN A4. Hit seinen zwei 
Schnittstellen (Centronics und RS-232C) liSt er sich an praktisch jeden 
Computer anschl ie.6en, so auch ·an den ~1Z-80B. Da.bei ist all erdings ei
niges zu beachten. 

SolI die RS-232C-Schnittstel le benutzt werden~ so muS auf Seiten des 
MZ-80B natilrl ich das RS-232C-Interface MZ-80I03 vorhanden sein. Weiter
hin ist ein speziel les Kabel n6tig, da der CE-515P sieh leider nicht an 
den genormten RS-232C-Steck~r hil t und auch nicht al le Signale fahrt. 
Dieses Kabel CBezeichnung: Kabel MZ-80I03 (--) CE-515P) ist far 59 DM 
incl. 14% Mwst. lieferbar. Urn die Ansteuerung softwaremiSig in den Griff 
ZIJ bekommen, ist vJeiterhin das MZ-80B inter·n Nr. 12 sehr zu empfehlen, 
das sich auf 26 Seiten ausschlieSlich mit dem MZ-80I03 beschiftigt 
(siehe Beschreibung in Heft 3). Es Kostet 20 Dt1 incl. 7% ~1l}\ISt. 

So11 die Centronics-Schnittstelle benutzt ~erden. so muS auf Seiten 
des MZ-80B ein gleichwertiger AnschluS geschaffen werden. Bestens geeig
net ist dazu die neueste Version unseres DrucKer-Interface filr den MZ
808, bestehend aus einem modifizierten Universal-Interface MZ-80I02 
SOllJi e ei nem Spez i a 1 ~~abe I mi t im Sted{er in tegr i er ter Zusa tze 1e~< tron H~ 
(ausfllhrl icher beschrieben in Heft 1, "Neue Druc~~er16sung f(tr MZ-S08 11 

). 

Das DrucKer-Interfaee kostet komplett 369 DM incl. 14% Mwst. Die bisher 
ausgelieferten Drucker-Interface k6nnen auch far den CE-515P verwendet 
werden, milssen dann allerdings in einem Punkt modifiziert werden. Diese 
AnderlJng f(lhren l/Jir f(ir 25 OM incl. 14/~ 1'1l1JSt dlJrch, =.enden Sie IJns dazu 
nur das Kabel ein. 8esitzer des MZ-80I02 k6nnen das Kabel auch einzeln 
mit einer Beschreibung der am MZ-80102 vorzunehmenden Anderungen filr 149 
OM incl. 14% Mwst. erhalten. Vorhandene Centronics-Interface ilterer 
Bauart bzw. anderer Herkunft k6nnen eventuel1 auch verwendet werden, 
dies hangt davon ab, ob all e vom CE-515P benotigten Sign.ale in der 
riehtigen Form zu~ Verfagung gestel It werden und li~t sich damit nicht 
pauschal sagen. 

Der Plotter stell t eine Reihe von Befehlen zur Verfilgung, wobei 
zwischen dem Text- und dem Grafikmodus unterschieden wird. lm TextrnodlJs 
verhilt sich der Plotter wie ein Drucker, es wird der normale ASCII
Zeichensatz~ wie ihn auch der MZ-80B verwendet, ausgedruckt. Es gibt 
allerdings nicht den verkehrten Schrigstrich, er wurde durch das Yen
Zeichen ersetzt. Umlautesind nicht verffigbar. An Steuereodes stehen 
Papiertransport vorwarts/rilckwirts, Wahl der Farbe und Schriftgr6~e, 

Wagenrilcklauf und Rilckwirtsschritt zur Verffigung. Als 8eispiel finden 
Sie einen Ausdruek des Zeichensatzes sowie ein Stilckchen Listing. Im 
GrafiKmodus werden dem Plotter nur noch 8efehle fibermittelt. Dies sind: 
Angabe der Strichart, relatives/absolutes Zeichnen mit gesenktem/angeho

11 9# $ % & ( ) ~ - / 0 1 2 3* + 
0 

0 4 567 8 9 ;. < - > ? @ A BeD E F G 
H I J K L M N 0 P Q R S T U U W X Y Z [ 

(\¥ ] \ Cl bed e f 9 h J k I m n 0 p 

q r s t u v w x y z { } 
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480 NW$=STR$(FC*FK) 

490 CURSOR 10,15:PRINT"WIDERSTAND ;:::: .,; 

500 Z=LEN(Nl;J$)-C INT CL_ENCNI;J $ )/3) ) *3: IF 2=0 THEN 520 

510 2=3-Z 

520 F8R I = 1 TO LENCNW$) 

530 IFCUALCNW$)<1)+(UAL(NW$)99*10~6) TH EN 550 

510 IFCZ )0)*CZ/3==INT(Z/3) ) THEN PRINT'I ~)1; 


550 PRIN T MIO$( W$ I, l); 

benem Stift, Festlegen der Grb$e und Richtung von Zeichen~ Wahl der 
Far'be und des Koordinatenurprungs, RQcKkehr zu diesem. Als Beispiel 
finden Sie zwei GrafiKen. Al le Beispiele wurden mit dem MZ-80B auf dem 
CE-515P er,zeugt. 

Bei der softwarem~~iQen AnsteuerunQ des Plotters sind elnlQe PunKte 
zu beachten und auch ei~ige SchwierigReiten zu Qberwinden~ die im we
sentl iehen daher rQhren, daB Sharp erstmals ein allgemein verwendbares 
Ger~t auf den Markt gebracht hat~ das sich nicht mehr an den Eigenheiten 
be~.timmter Sharp-Computer or·ientier-t. D.3.S f.3ngt schon dami t .~n, d.3..6 der 
PRINT-Befehl im BASIC absolut ~<ein eR ausgibt, v,las aber unbedingt notig 
ist. All diese Fragen behandel t das neues MZ-80B intern Nr. 17, daB sich 
ausschlieBlich mit dem Gespann MZ-80B - CE-515P befaBt und wie immer 
'.hele Erl.3uter·ungen, Tips und Tricks enthal t. Es Kostet 10 Ot'1 incl. 7~< 

t··11.).)-:' t. Sehr zu empfeh I en is t auch das 11 Graf i K-Handbuch fltr Sharp-Compu
terll~ Fischel GmbH, ISBt'l 3-'?24327-04-1~ 49 Dtv1 incl. 7~< tvtt),lst., es befa.Bt 
sich ausfQhrl ich mit dem Gerat. dessen sinnvol le ~utzung ja auch erst 
geJernt werden wil I. Der Inhalt in Stichworten: Elementare GrafiK
Befehle, einfQhrende Beispiele, Grafik-Grundaufgaben und -Editor, Li
nienzOge~ VielecKe, Quadrate~ RechtecKe. SenKrechte, Dreiecke, Kreise, 
Kreisbogen, Ellipsen, Generierung van Sonderzeichen. Kreis- und Balken
diagramme, Zeichnen von Funktionen, Schraffur van Vielecken~ Computer-a
nimation. Das Such ist schon deshalb unentbehrlich, wei' der CE-515P dem 
Benutzer noch einiges an Arbeit Obrig laBt, was fOnfmal teurere Ger~te 
mi t ihrer' eigenen Intell i,~enz J dsen. IAlie z. B. eben Kreise zeichnen oder 
Fl§chen schraffieren. Wer hat dazu sehon noch die Grundlagen der Schul
Geometr i e IJnd -tv1-3.them .~. t i K im ~(apf? 

10 SETCOM 1200,8,N,1 
20 OL"7"S TAT 0 
30 SE -:- OEU PO 
40 CC~SOLE 0,0 
45 LPRINT CHR$ (&'lB)+"b" 
50 LPRIN T CHR$ &'lB;"?"+"e" 
60 LPRINT "M90,0" 
70 LPRINT IOPFISCHEL-G.m.b.H. - 1O 

80 LPRINT "M94,0" 
93 LPRINT IOPFISCHEL-G.m.b.H.-" 

100 LPRINT lOA" 
105 LP~INT CHR$ &.18;"?"+"b" 
128 L P~ INT CHR$ (&'18)+ "2 " 
110 LLI ST 
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=~Ql 250D , 

g,v ort + QJ om V u t t r 

Mehr Laufer denn Computerfreak bin ich neu1ich bei Wi11i und Uwe im 
laufsportartikelfachgeschaft auf den PC-2500 gestoBen. Den PC-2500, der 
etwa so groB ist wie ein DIN A4-Blatt, hatte unser Mit1aufer Bernd Fische1 
(sowoh1 computerfreak a1s auch Laufer) just vor wenigen Minuten bei "run 
for fun" abgeliefert. Dort sollte der PC-2500 von nun an stehen und bei 
der Erfassung von Lagerbestanden und Ahn1ichem he1fen. 
Wahrend die anderen Uber den Frankfurt-Marathon plauderten, kam mir die 
Idee, mit dem PC-2500 Zwischenzeiten, Durchschnittsgeschwindigkeit etc. 
zu berechnen. Wi1li gab mir dann kurzerhand die Bedienungsan1eitung und 
schon gings 10s. Das Ergebnis ist auf dieser Seite zu sehen. Das kurze 
Programm bestimmt zu einer gegebenen Strecke und der dafUr ge1aufenen 
Zeit die Geschwindigkeit. AuBerdem berechnet es zu einer weiteren 
be1iebigen Strecke (Distanz), die mit der gleichen Geschwindigkeit durch
laufen wird, die benbtigte Zeit. Das langere Programm berechnet bei 
gegebener Marathon-Endzeit die Zwischenzeiten an markanten Kilometerstellen. 
So gibt es wohl noch viele Mbglichkeiten, den Computer im Sport etn
zusetzen, z.B. Mitgliederverwaltung, Trainingsplanerstellung, Mannschafts
aufstellung, FuBball-Ligatabellenerstellung und zur DurchfUhrung van 
Wettkampfen und Veranstaltungen allerart. willi und Uwe sind gern 
bereit, fUr Laufer mal die individuellen Zwischenzeiten fUr den nachsten 
Marathon zu berechnen (auBerdem haben sie tolle Klamotten!! !). 

10 ~ INPUT "We 9 ink m=" ; S, 11 Ze it in St und ) 1 
en=Ii,T,"OistQnz in km";O 

20~U=S/( DEG T),R= DMS (O/U) 
30:PRINT ';Geschw. in km/h=';;U 
40:PRINT "Zeit fuet" OistQnz=",R 
50:GOTO 10 
60:END 
100:T$="Std",X$="km ",Y$="Min",E=1,F=3, 

S=42.195 
110: INPUT "MQt"Qthonze it in Std=";Z 
112:PAUSE "* Zwischenzeiten beim *'; 
114: P RINT "* MQt"QthonlQuf *" 1.0000km 3.4749Min 
120:U=S/( DEG Z) 3.0000km 11.2247Min 
122:Q= DMS CE/U)*100 S.0000km 18.5745M i n 
124~B= OMS CF/U)*100 10.0000km 37.5491Min 
126:PRINT USING "&&&###.###l:f",E,X$,A'Y$ 15.0000km 56.5237Min 
128:PRINT USING "&&&###.####",F;X$,B'Y$ 
130:FOR 0=5 TO 45 STEP 5 to {(. tWL140 ~ H= OMS (O/U): IF 0=45 GOTO 190 tcUfIL 
150~ IF H>=l GOTO 180 

wenn's um's Jaufen geht I
160:M=H*100 

170:PRINT USING "&&&###.####";O,X$,M'Y$ 


~ ....... '"," .>: ",-. 


: NExT 0 
180~ PRINT USING ';&&&###. ####' ; ; 0, X$, H, T$ 

.- _~.... . · ~ 4""," ~.,- . -.. 

~ IF 0<>20 NEXT 0 
184:C= OMS CS/2/U) 
l86: PRINT USING ';&&&###. ####"; L; X$; C; T$ 

~ NExT 0 
uwe ohlrogge190:PRINT USING "&&&###.####"'S;X$;Z;T$ wilfried jackisch 

200:ENO 15, pfalzburger str. 79 nahe lietzenburger str., tel. 882 33 01
Gerhard Almstedt 

Pre et"sten Zwrschenze;ten 

MQt"Qthonendzeit 2.3959Std 
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~m-1500A 
PC-1.500 

Se it h:ur'lem haben PC-1500 Bes i tze'(' die ('10g1 i ehke i t ~ mit e i nem 
u n i v e ,(, s ell e n Z usa t z 9 e (' a tun end 1 i e h vie 1 e Nog 1 i c h ~\: e i ten ~ i h (' en 
Tascheneomputer anzuwenden: Van der MeBwertaufnahme Uber Steue
rungen a11er Art bis hin zur Musikerzeugung- und das a1les auch 
in Kombinationen der einze1nen Teile mit nur einem leieht anzu
steekenden Ger~t. 

- So ist lB. die Anwendung des 16-Kana1-Ana1og/Digita1~Wand
lers als Me8wertaufnehmer und a1s Speicheroszi110sh:op mit einer 
Auflbs,ung \/on bis IU 20 kHz mbg1 ieh .NatU(' l ieh 1assen sieh dabei 
a u c he ;.: t r" em 1 a ng s a ill e VD 'r"' 9 an 9 e b i 1 d 1 i ch a u f de m Plo t t er CE - 1 50 
dEl'(stel1 en. 

- huGer' dE'm s, ind bei f'r-eier' Pr'ogr'ammie'('ung a11e mbg1 ichen 
Klange eines Sound-Generator-Ies Uber einen dazu eingebauten Ste
reoverstarker hbrbar IU machen (nur lwei k1eine Lautspreeher mUs
sen noch angeschlossen werden). 

- Uber d .i e vorhandenen 24 Port1eitungen und aueh Uber die 
Optokoppler (4-Kan~le) kann sine Vie1zah1 van Ger~ten ein- und 
auseseha1tet werden, blW. 1assen sieh Port1eitungen aueh als 
Eing~nge nutlen. 

- Ebenfalls Liber die Portleitungen wird mittels Software 
eine Centroniesschnittste11e fUr einen Drueker oder einen Compu
t. e (' ( c:; 6 4) (. e cl 1 i 5 i e r' t ,: d a n e ben k b n n end u '(' c h .A u f s t e c ~\: en a u f die v 0 r' 
handenen Steckkontakte bis z u drei Digital/Ana1ogwand1er-Modu1e~ 

die als Stellwertausgabe wie auch als Funktionsgenerator usw. 
dienen kbnnen~ angeschlossen werden. Zusammen mit dem A/D-Wandler 
laJ3t sich ein K1angcomputer <Aufnahme von Naturk1~ngen und mani
pul j e '(· l.e y, T,I] i eder' gabe ) nach c! t 12/84 ve '('w i ·(·k1 i eh en . 

-- Hie'(' mit sind imme'(' noeh nicht a11e Mogl icrikeiten der' Ein
set z b Cl (' k e itau f 9 e z ;:i,h 1 t. • E S 1# i r dab e (' w0 h 1 d e u t 1 i c h ~ we 1eh 9 r-' 0.8 e 
Anwendungsbreite fUr dieses Ger~t gegeben ist ,das -in den PC 
15001 CE 150 gesteckt -noch in dem Aufbewahrungskasten Platz hat~ 
zumal es besonders durch das programmierbare Relais, welches die 
Stromversorgung nur zu bestimmten Zeiten einsehalten kann, strom
sparend und daher weiterhin netlunabh~ngig arbeitet. 

Folgende Besonderheiten des Ger~tes sind noch zu erw~hnen: 

cl) ein 8-pol.-DIP-Schalter· , mit dem die einlenen Speise
spannungen getrennt manuell oder kombiniert mit einem Reed-Relais 
reehnergesteuert ein- und ausgeschaltet werden kbnnen. 

b) ('undher-'um drei Buehsenleisten mit lusammen Uber 100 An
~. c h 1 u J3 m 0 9 1 i c h ~\ e i ten fUr: 

-den 16-Kanal-A/D-Wandler 
-die 8 AU5gabepDrtkan~le 
-die 8 Optokoplerausgange 
-die 16 Ein/Ausq,abe-Podanschlusse 
mit Autsteckmogl ichkeit fur lwei Digital I Analog 
Wandlermodule IStellwertausgabe) 

-die 3 Tonausgange des Sound les 
-die Stereo-Vef5t.-Ausg~nge 
-verschiedene Speisespannungen 
-mehrere Masseleitungen 
-sDwie fur bel iebige Erweiterungen (gesamte 
AdreB- und Datenbusleitungen) 
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Angeboten werden auGer einem Komplettger~t auch teilbestUckte 
Ve 0(0 s ion en. Dab e i i s t e s ab e r j e d e r Z e i t mi::i 9 1 i c h ~ d a s Get'" at spa t e yo 
nur durch Einstecken fehlender ICs zu komplettieren. Auch sind 
Schaltplane~ Bedienungsanleitung und mehrere fUr verschiedene Be
reiche entwickelte Proogramme einschl ieJ31 ich der frlaschinenp"(oogt'am
me fUr die Anwendung des A/D-Wandlers als Speicheroszilloskop 
emit einer Aufli::isung bis ca 20 kHz) auf CC fUr alle Versionen da
bei (siehe auch Bildbeispiele). 

*** Fertigger~t komplett mit: **t 
1) 	 Ib-Kanal -A/O-iandler 
2) 	 Sound mit Stereoverstarker (Ansch1uB von zwei (mind. 


S Ohm) Kleinlautsprechern zusamlen lit 

16 1/0 Port1eitungen 


3) B-Bit Ausg.Port mit 2 *16 pol. IC-Fassung mit B LEDs 

4) 4-fach Optokoppler 

5) B-pol. OIP-Scha1ter(Speisespannung fur einzelne IC


-Gruppen schaltbar oder Relaisuberbruckung) 

b) Reed-Relais (Speisung des Sound und/oder A/D-Wandlers 


scha1tbar) 

7) AnschluBbuchsenleiste rundum mit uber 100 AnschluB

10g1 ichkeiten (wie erwahnt) 

B) kOlp1. Bedienungsanl. Schalip1an und Softw. auf GC 


tU PREIS 455 DM tU 

*** TeilbestUckte SparausfUhrung A *** 
enthalt (aws dem Kompiettger.) : l-Kan.A/O-iandJer 

(als Speicherosz. nutzbar) ,Nr3) und NrBl 


Ut PREIS 360 OM 

*** TeilbestUckte SparausfUhrung B *** 
enthalt: Nr 2) , Nr3) und Nr8) 

*U PREIS 360 OM Ut 

*** TeilbestUckte SparausfUhrung C *** 
enthalt : Nr l),Nr 3),Nr 8) 

i ne 1. 14% Mwst.U* PREIS 395 DM U* 

*** ZUS~TZE: *** 
D/A-Wandlermodul zum Aufstecken inclusive Funktiansgeneratarsoft 
ware etc (+ Aufnahme u. Wiedergabe van Naturkl~ngen mit Maschi
nenspracheprogr.) auf CC 

PREIS 75 DM ll***l 
CENTRONICS-Schnittstellen-Software fUr Drucker (Maschinenpro
gramm) mit kleinem Textprogramm und Listing (Hervorhebung von 
REM-Zei len etc. und PC-1500 Display-Zeichensatz mbgl ich) 

:t:*:*: PREIS (als Listing) 28 Dl"l *** 
Ubrigens bereite ich noch sin Digital I Analog -Wandlermodul 

und ein sehr genaues Ereignis-und Frequenzz~hlmodul zum AnschluD 
an den PC-1500 (bzw. an die obige Schaltung)vor; auch prUfe ich 
die Anwendung fUr einen Sprachausgabebaustein. 
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****** ZUS~TZLICHE SOFTWAREANGEBOTE: 

E in seht-· komfortables TELEFON-COMPUTER-PROGRAMM~ das mit Hilfe 
des. vo-r°handenen J\abe ls und naeh E i nbau nul" e i nel'- f\ 1 i nh:enbuehse j n 
das Telefongeh~use bei Unterbrechung van einer der beiden Leitun
gen (NUR IN PRIVATANLAGEN ; POSTBESTIMMUNGEN BEACHTEN ! ) AUTOMA
TISCH NUMMERN W~HLEN kann. Dabei kdnnen durch Eingabe van zwei 
Kennbuehstaben odet-· andel'-er bel i eb i gel'- Ze i ehen aus dem jewe i 1 i gen 
Datensatz (mit den vollst~ndigen Adressen) die entsprechende ge
sucht und aueh sofort gew~hlt werden. 

Selbst.ve"r"\st~ndl ieh ist. aueh ganz nor-male Wahl uber die Tastatur 
mc.gl ieh. 

Sehr nUtzlich beim h~ufjgeren Telefonieren sind folgende F~hiq
keiten des Programms auch ohne automatische Wahl: 

Bei .Spreehverbindung und naeh Druek auf eine bestimmte Taste 
werden automat. i seh die jewe i 1 i gen entstehenden Gebuhren zusammen 
mit der verstriehenen Zeit angezeigt. Das gesehieht dureh bl itz
sehnelle Abfrage und Vergleieh (Maschinenroutine ) mit den aller
dings vorher ins Programm IU sehreibenden Vorwahlnummern der ver
seh i edenen Zonen ( Zonentabell e fur das Jew i 1 i ge Ot-.tnetz ) . 
Naeh Gespr~ehsende wird die gew~hlte Telefonnummer, Datum~ Uhr
z~it und Zahl der verbrauehten Einheiten plat.zsparend (verbraueht 
nur je 12 Bytes) in eine Variable gesehrieben. Bis zu 255 soleher 
Datens~tze kbnnen direkt im Programm gespeiehert und bei Bedarf 
n 0 e h a u f CC "g e 5 a v e d 11 we y- den • 

Mit versehiedenen sehnellen Suehroutinen l~Bt sieh darin ein be
stimmtes Datum, eine bestimmte Telefonnummer und aueh die dazuge
hbrige Adresse (wenn diese im Adressenspeieher steht), suehen. 

Bei allen Programmteilen ist jederzeit ein Ausdruek auf dem Plot
ter oder ein Sprung in die automatisehe Wahl der zuletzt vorhan~ 

den en Telefonnummer od er in das Grundprogramm~ das eine dauernde 
U h r- 1. e i t 1. usa mmen m i tWo ch en tag un d 0 a t u m 1. e i 9 t ~ mb 9 1 i eh. 

Dureh die Masehinenroutinen und dureh h~ufige Tastenabfrage (mit 
INKEY$) ist ein sehr sehneller Durchlauf dureh das Programm ge
warn-' 1 e i 5 t. et, soda.i3 e s sic him t ~ 9 1 i eh e n U m9 an 9 m i t de m T e 1e f 0 n 
a 1 s- Cl uJ3 e r 0 y- den t 1 i eh p y- a k t i 5 e heY- we i st. 

Wegen dieses Komfort.s wird allerdings ca. 5 kbyte fur das Pro
gramm benc.tigt; ca. 750 bytes werden fur die Vorwahlnummern der 
_je',l,lei 1 igen Zei tIonen und noeh ca. 1200 bytes fut-- zB. 100 Daten
s~t1.e im Gebuhrenspeicher gebraucht, so da8 bei Verwendung des 
CE-155 noeh Speicherplatz fur ca. 30 feste Datens~tze mit vol1
st~ndigen Adressen (mit je 80 bytes) zur Verfugung stehen, was 
fur den norma1en st.~ndigen Gebraueh ausreiehen durfte. Man beden
ke noeh, da8 a11e anderen gew~h1ten Nummern im Gebuhrenspeieher 
VOy·hallden si nd. 

( auf CC ) 65 OM **l 

i nkl. 14% MWST. 
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ttttt Ein komfortables WECKPROGRAMM ttt t:t: 

Damit ist. e~· mbglich: 

a) standig ~ochentag ,Datum und Uhtzeit auf der Anleige IU 

haben, 
b) wochentagspezifisch zu wecken ,d.h.,daB jeweils fUr je

den Wochentag unabhangig bis zu drei Weck- oder ftlarmzeiten vor
her programmiert und natUrl ich auch aut Band gespeichert werden 
konnen, 

cl IUsatzl id [wcb IU Einzelalarrnterminen (Tag,Monat, Stun
de,Minutel IU wecken, 

d) jede Person mit ihrer eigenen Melodie und/oder 
ei mit zwei (durch die REM-Ausgange getrennt geschalteten) 

Radios,Recordern o. ahnl. zur gewahlten Zeit lU wecken. 

Ubrigens ist dies Programm auch gut zusammen mit der oben aufge
fUhrten Hardware lU verwenden~ wenn zB. morgens besondere Kl~nge 
ertdnen sollen oder zeitl ich Uber lange Zeitr~ume hinweg in be
stimmten Abst.~nden unterschiedl iche Me8aufgaben od er St.euerungen 
wahrgenommen werden sol len usw. (zB. sine besondere benutzerange
paSte Heizungssteuerung ). 

tlt Preis (aut CC ) 23 DM Ht 

ink 1. 14% rvrwST.
verkUrzte Version fUr PC 1500 A: 

23 DM tu:*** Preis (aut CC 

Die ausqel ieferten Gerate sind van der Herstellerflrma geprOft 
und nochmal aut Funktionsfahigkeit roit entsprechender Software am 
PC-1500/CE-155!CE-150 getestet. FUr Schaden, die durch unsachge
ID~Be Handhablng entstehen, wird nicht gehaftet. Software auf CC 
isl sofort lauff~hig und wird mit Listings gel iefert. 

Die Preise enthalten 14% Mwst. 

Unler den genannten 8edingungen beslelle ich / per Nachnahme 
Vorauskasse (Verrechnungscheck) 
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Anfrage zum A-D-Wandler fUr PC-1500A in Heft 3: 
Diese Anfrage bezieht sich aUf einen Einsatz im Flugzeug fUr automatische 
Navigation. Grundsatzlich ist es moglich, den A-D-Wandler an alle Gerate 
anzuschlieBen, die eine Spannung oder einen Strom anzeigen. Das ist im 
Flugzeug auch nicht anders. Die Anwenderprogramme konnen wie ganz 
normale BASIC-Programme erstellt werden. Die Kommunikation mit dem 
Wandler lauft Uber den BASIC-Befehl CALL (z.B.: CALL WANDL weist den 
Rechner und den Wandler an, aUf den Kanalen 0 ... 3 je eine Messung 
durchzufUhren und diese Messwerte in den Variablen A... D abzuspeichern, 
mit denen dann normal weitergerechnet werden kann). 

Es wird nach einer Hardware-Erweiterung gefragt, die 
geeignet ist, Leitfahigkeit, Temperatur und pH-Wert zu 
messen. In Vorbereitung ist eine Platine zur Temperatur
messung im Bereich von -20 0 C... 1000 C. Weiter wird es 
eine Platine fUr Widerstandsmessung (Bereich 100 Ohm bis 
1MOhm) geben, die dann naturlich auch fur leitwert
messung benutzt werden kann. Der Bereich der Leitwerte 
liegt dann zwischen 10mS und 1uS. Es ist also nicht geeignet 
zur Messung von Isolationsstoffen. 
Zur Frage nach der pH-Wertmessung mochte ich sagen, daB eine pH-Messung 
aUf eine sehr hochohmige Spannungsmessung hinaus lauft. Die 
Eingangsverstarker sind mit mehreren hundert Megohm (!) extrem hochohmig 
und stellen fUr die Spannungsquelle wohl kaum eine Belastung dar. 
Uberdies kann man die Verstarkung jedes Kanals tiber eine Widerstands
kombination einstellen. Sollte der Spannungsverlauf der MeBelektrode 
nicht linear sein, kann dies softwaremaBig korrigiert werden. Der Wandler 
ist ja schlieBlich an einen Co~puter angeschlossen. Die MeBwerte konnen 

Betrlfft geoelektrlsche Messungen mit Pc 1500 

Bezug : Artikel von J.Hinterecker Heft 4, S.17 

Bel dieser Art geoelektrischer Messung wird It. dem 


Artikel ein bekannter Strom ins Erdreich Q:elei'tet, und 


die an 2 EIektroden abfallende Spannung gemessen. 


FUr die Aufnahme der MessweT'te dlrekt in d'en PC 1500 


eiQ:net Rich der in Heft 3 beschriebene A-D-WandIer, falls 
 Npup
die An~al1p.nden Snannungen nlcht zu kle1n sind. 

Der 4-Kanal A-D-Wandler hat normalerweise eine Empfind

lichkeit von 250mV (bei e1ner B-B1t-Wandlung entspricht 

dies einer AufHSsung von ImV, bei 10 Bit 250Jl,V). Der Pre1s 

betr~gt DM 295.- • Gegen einen Aufpre1s von DM 10.- kann 

er aber auch in anderen Empfindl1chkeiten gel1efert wer

den, und zwar im Extremfall bis 10mV fUr Vollausschlag. ~rohuktr 
Dies entspricht einer Aufltlsung von 10Jl,V (I) ~ei 10 Bit. 


Die 4 KanlUe ktsnnen unterschled11ch bestuc'kt we'rden. 


An Software wlrd das Programmpaket wie 1n Heft 3 beschrie

ben mitgeliefert, sow1e zus~tzl1ch ein Programm, welches 


eine Mess-integrationszeit von n-50 Hz-Perioden erlaubt. 
 t@ tt r bur art 
Durch Netzbrumm verschmutzte Signale k<:5nnen hiermit bereln1'gt 

werden. 

WQJ- ISDO 
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PC 1500A - Hexmonitor 

Dieser kurze in Naschinensprache geschriebene Hexmonitor unter
stlitzt die Eingabe von Maschinenspracheprogrammen als Hexcode. Das 
vorliegende Basicprogramm erzeugt ein Iauff~higes Maschinenprogramm. 
Hierzu mtlB der VariabIen A in Zeile 1 die gewlinschte Startadresse 
zugewiesen ,v-erden. Das Basicprogramm 1v-ird mit RUN gestartet und 
kann nach fehlerfreiem Lauf gel~scht werden. 

Das Nonitorprogramm wirc1 mit CALL XXxX (=Startadresse) gestartet. 
Durch die Tasten R und 1V (Read-Lesen, ,.,rri te-Schreiben) errhal t man 
im Display eine Abbildung des Bytes dessen Adresse auf R bzw. W 
DIDlgte, s01","ie der .i eweils 7 folgenden Bytes und einer Priifsumme 
aller acht Bytes. Im Write-Mode k~nnen zu andernde Bytes mit HiIfe 
der Cursor-Tasten erreicht werden. Hierbei wurden zur Erleichterung 
der Dingabe den Tasten /,~,-,+ und = die Buchstaben A,B,C,D,E und 
F zugeordnet. Die Riickkehr ins }lenue ist durch die Mode-Taste und 
die ins Basic durch die SPACE-Taste m~glich. 

t:CLEAR :DIM A$( 2AA778F98825AE ED4085208EED4D 

B)*7B:A=&4BC5: 78F9FO" 8526BEED4D5AC0 

H='e: K=&257: 130: DATA 'IC8F985C4 5878F0988EE243 

WAlT 0:0N A378F71A5878FD 8E42E3" 

ERROR GOTO 6 8A1EEB78F8015A 210;rJATA "930851BE 


2:FOR L.:;0TO 17: F75FB185025FFF ED4D5EC49910BE 
READ A$(0):FOR 8E4Z759E63AE78 E42CBE42E3870D 
l=lTO LEN A$(0 F9884E ~' 990AFD0A5AECBE 
)-lSTEP 2:8= 140: DATA 'IA5?8F899 ED9551BEED95FD 
ASC MID$ (A$(0 6A5AC05878EB78 C8B9F8 11 ~ ), 1, 1): 8=8-&30 F8019E62BE42?5 220;OATA "51F08AFB 
-(8)&40>*7: 9EA0EF78F70185 A178EOD9AE78F7 

PRINT K 138E4275E9?8F7 9A4AC448785AEC 


3 ·: C=ASC MIO$ (A$ e0850S" 58786A0?FD9854 

(0),1+1,1):C=C 150:DATA "FDDA94AE 54FDA8BEED9551 

-&30-(C>&40)*7 78EC14AE78ED6A FD2A88" 

:POKE A,8*16+C 7FFOA88802F02A 230:DATA "0AFD0A45 o 
:A=A+1:H=H+C*1 8S089EA1EF?8F7 18451AA578FA8B 

6+8:K=K-1:NEXT FF9312E9?8F70e 12A578FB880DFD 

{ 8708S8 '1 986A07FS8803FD 
 o 

4.: NEX T L: WA 1 T : 160;(JATA "04EF78F7 lAE978F8009A5A 

tF H<>843210R eF~42756A0756 EC5878 11 


K<>00R STATUS 88039E30E978FA 240; DATA 'IFD985508 
 m 
1<>164?PRINT " 00BE42249EC9E9 550A6A07F58803 

Fehler be.i der 787Ee0E9787F00 FDIAF098BS006A co . ~ 


E' •"'9 a.be. !!! " : 68?76A '1 09F9135488051E: 

END 170:DATA "4DBS002E 4AC048?8FDIA6A 


5: PRINT "D. K.": 8803F0626C7599 01FD98 tl 


END 009AFDC8F1BE41 250;OATA .~FDA86A0A 
 ~ 6:H=0:GOTO ·4 CFFD8AB90FB?0A 558E41C78806FD 
100:0ATA "BE41AF6A 81028306833041 2AFOIA88129AB7 

E168414A08BEED 9A2F2A" IF8909FD0AFD0A 

3BBE~42C9805B? 180: DATA "2D2B3D2E FD0AB'A40CS870E ~ 

5?8B09B?528BC8 3C204D6F6E6974 8907FO:' 

8?2099119ABE42 6F?2203E8500AE 260:0ATA ~E9F008FD 

1BBE41 " ?8?56A01FDA8BE FB9A4ADB484168 
 a

110:DATA "B?BE42AB 4213F02A8809EF 40FD60F78B134E 
B50AF9A3?8F?lA 787505" E1990987309115 
58?885?F)E5AD6 190;DATA "6A07FOA8 B,73A9118B?4191 
E9?8FS00BE41EC 'BE4213EF 787502 108.747 11 

6AE0FDA8BEE42C F02A880DEF?8?5 27€L DATA "9AA4F99A 
FD2A8B" 0355BEE040558A 

1 2 B; 0 A TAil 4087 1 F 8 B E040FOCS8501AE Club des Sharpentiers 
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Antworten auf einige Leserbriefe : 

CE-124 Interface zum Anschlu6 eines Kassettenrekorders 
======================================================= 

Mit diesem Interface ist es moglich, Programme und Daten von samtlichen 
Sharp-PCs auf einen handelsUblichen Kassettenrokorder abzuspeichern und 
natUrlich von diesen auch wieder einzulesen. Dieses Interface zeichnet 
sich durch seine Kompaktheit aus und wird an die Il-Pin-Steckerleiste 
angeschlossen. Das Interface besitzt jeweils eine Aufnahme- und Abspiel
leitung, welche mit dem Rekorder verbunden werden muS. Eine automatische 
Bandlaufsteuerung, wie z.B. im CE-126P besitzt dieses Interface nicht. 
Es rouS daher wie folgt verfahren werden: 
Abspeichern : Entsprechenden Befehl in den Rechner eingeben, 

Rekorder auf REC/PLAY, 
Befehl ausfUhren lassen (=ENTER drUcken), 
nach Beendigung der DatenUbertragung den Rekorder stoppen. 

Einlesen Entsprechenden Befehl in den Rechner eingeben und 
ausfUhren lassen, 
danach den Rekorder'rnittels PLAY laufen lassen. 

Die rechnerspezifischen Befehle, wie CLOAD, CSAVE, PRINT II ,INPUT ~, 
MERGE, CHAIN, CLOAD ? etc. werden durch den Einsatz dieses Interface 
nicht beeintrachtigt! 

Das Interface CE-124 ist irn Gegensatz zum Thermodrucker/Kass.lnterface 
CE-126P eine preiswerte Alternative. 
Wer es aber noch preiswerter haben will und iro elektronischen Basteln 
ein klein wenig Erfahrung hat, kann die Interface-Schaltung aus dem 
FISCHEL-Systemhandbuch fUr den PC-1401, Seite 37, nachbauen. 

Prinzipiell sollten der Hohen- u. Lautstarkeregler am Rekorder zur Daten
Ubertragung auf jeweils 80% eingestellt seine 

Kompatibilitat der verschiedenen Sharp-PC's 
=========================================== 

Die Prozessoren vieler Sharp-PC's sind im Prinzip identisch. D.h. die 
Maschinencodes sind gleich und jeweils die grobe Struktur ist ahnlich. 
Allerdings unterscheiden sie sich im ROM, im Tastaturbereich, in der 
Tastatur-Matrix, der Signale an den Ports sowie im Display-RAM (bedingt 
durch die verschiedenartigen DisplayausfUhrungen). 
Reine BASIC-Programme sind naturlich kompatibel (solang keine"Spezi
alitaten" darin enthalten sind). Bei Masch.Spr.Programmen bedingt je 
nach Programmart. (Besser nachfragen, ausprobieren oder verher in ent
sprechende User-books anlesen) 
Ich hoffe, daB ich in diesem Punkt in KUrze bald mehr Auskunft bzw. 
eine GegenUberstellung der einzelnen PC's anbieten kann. 

~orkrt Womputrf 
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Heft Nr. 4: PC-1401 Zeichen-Definition 
Da Sharp mehrere Versionen vom TYp PC-1401 gebaut hat, stimmt die von 
Ihnen angegebene AnSprungadresse fUr den Typ 2 nicht! FUr den Typ 2 muB 
statt 44754 die Adresse 1442 gewahlt werden. 
Lutz BUhler, HaydnstraBe 4, 5014 Kerpen - Sinsdorf 

In erster Linie ware der Autor des Beitrages auf Seite 3, Heft 4 fUr 
eine stellungnahme zu den Leserbriefen zustandig. Hans - Peter Burghardt, 
Neenrathstr. 94, 4133 Neukirchen-Vluyn hat auch den Fehler bemerkt und 
gibt eine Lasung an. Und zwar soll der Befehl CALL 44754, der zweimal 
Beitrag vorkommt, durch CALL 44654 (neuere Version) bzw. CALL 44552 
(altere Version) ersetzt werden. 
Ich habe das Programm wie in Heft 4, Seite 3 angegeben in den PC-1402 
eingegeben und das Display wurde nicht lebendig. Dann habe ich 
entsprechend den Angaben von H.-P. Burghardt den CALL 44654 benutzt. 
Nun wurde das Display "lebendig". Jedoch nur der Autor selbst wird 
wissen, was wirklich herauskommen soIl. Dr. J. Stange 

Vor wenigen Tagen wurde ich zum ersten Mal Besitzer Ihrer 

Zei tschri ft IIAlI es fuer SHf:)RF' Computer- ..
11 

Leider muss ich feststellen, dass das abgedruckte Kapitel PC 
1401 Zeichen-Definition der Ausgabe Nr .. 4 fehlerhaft ist. 
Nun zur Korrektur~ 
Der Umschalt-Befehl ist nicht wie abgedruckt call 44754, 
sondern call 44552 oder call 44654 Die beiden 
unterschiedlichen Call Befehle ergeben sich dadurch, das die 
Firma Sharp zwischendurch das Modell PC 1401 mit neuen ROMs 
ausgestattet hat. Der erste Call Befehl gilt fuer die Aelteren. 
Ob man nun einen Alten oder einen Neuen hat, laesst sich sehr 
leicht ausprobieren. Die aelteren Modelle hatten fuer die 
Hexa-Dezimal Umrechnung den Befehl DEC und die Neuen haben 
dafuer den Befehl DECI. 
Mit diesen Aenderungen bei alIen Call Befehlen laeuft das 
Programm einwandfrei, jedenfalls auf meinem PC 1402 , dem PC 
1401 nur mit einem groesserem Ram Bereich. 

Ich wuerde mich freuen, bei einer kurzen Nachricht von Ihrer 

Seite Artikel oder Programme fuer den Sharp PC 1401/02 zu 

schl'-ei ben. 


Hans - Peter Burghardt 
Neerll"- at h 5 t r . 9..:"j· 

4133 Neukirchen-Vluyn 

~ 1.r inanzl' ig.rn 

verkaufe MZ-721 475,-DM; Drucker MT80 775,-DM; Centronicsinterface 
125,-DM Tel.: 07361/35600 

MZ-700 / 800 Anwendersoftware zu superpreisen; Info gegen RUckporto 
R. Klein, Kaln-Berliner-Str. 151, 4600 Dortmund-41 
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DATENUBERTRAGUNGS

KABEL 

Besitzt man z.B. einen PC-1401 
und hat man einen Kollegen u./o. 
Freund und etwas Zeit, 
so hat man die Moglichkeit, sich 

ein solches Kabel zu basteln und 
Daten und Programme direkt von 
einern in den anderen Rechner zu 
tiberspie1en. 

Es w~re also moglich, in der Sehule 

1 

2 

oder am Arbeitsplatz ohne Kassetten

Rekorder Daten und Programme zu liber
spielen. 

Zur Hardware (=Kabel) : 

Benotigt werden 2 einreihige Stiftleisten (Kontakte vergold

det, RastermaB 2,5 mm) mit je 11 Pins, Sperrholz (ea.4 mm 

dick), etwas Zwei-Komponenten-Kleber und ein mind. 3-adriges 

Kabel. 

1.Kabel an die Stiftleisten loten (Pin 2 mit Pin 2, Pin 6 mit 

Pin 7 und Pin 7 mit Pin 6 verbinden). 

2. Sperrholzboden,-seitenteile u.-deekel gem~B Muster 2-faeh 

anfertigen. 

3. Sperrholz-Steekerdeeke1 markieren ! 
4. In sandwich-weise die einzelnen Sperrholzsehiehten sowie 

die Steckerleisten naeheinander verkleben. Der Kleber eignet 

sieh ggf. auch als Spachtel. 

5. ggf.sauberes nacharbeiten. 

Zur Software : 
Hier kann man nun wie gewohnt Programme und Daten ein
und ausladen. 
Hierzu muB jeweils der eine Rechner den Befehl CSAVE und 
der andere CLOAD (bzw. PRINT~ •• und INPUT ~ •• ) ausflihren. 
Es ist jedoch zweekm~Big, die Befehle CLOAD ( bzw.INPUT~) 
kurz vor PRINT ~ und CSAVE auszuftihren. 

+++ Spiele zwisehen zwei Rechnern sind ebenfalls moglieh 


(z.B. Schiffe versenken o.A.) +++ 
DaB hierbei der Rechner kein BUSY anzeigt, sollte nicht 
storen und beeinfluBt auch die Wirkungsweise nicht - 
sehlieBlic~ brauchte man hierflir ja auch nur 3 Leitungen 

~~ anloten. 

~~ Hinweis I!! 
~~~ 

/ 	 In die Rechner-Typen 1245/51 konnen keine Program
me von anderen Sharp-PC's eingeladen werden ! 

Preis: 	 Je nach Restebestand in der Bastelkiste 
ein paar Mark • 

11 ••••••••• 1 PIN 

Allps fUr Sharp Computer Heft 7 Seite 2 3 



++++'PC-1401++++++++PC-1401++++++++PC-1401++++++++PC-l40l++++++++PC-1401++++++++ 

GLUCKSPIEL • ., *t t 

Mit dem mit nebenstehendem List 
ing vorgestelltem Spieleprogramm 
mochte ich in erster Linie die 
Graphikfahigkeiten des kleinen 
Rechners demonstrieren. Bei die
sem Spiel sind evtl.geistige 
Voraussetzungen nicht notwendig. 

Wie der Titel schon sagt, han
delt es sich hierbei urn ein rei 
nes GlUckspiel, welches man mit 
mehreren Personen durchfUhren 
kann. 

Spielverlauf: 

Nach Start des Programms mit RUN, 

wird zunachst der Titel angezeigt 

und danach die Eingabe der Per

sonenzahl und der Spieldurchgange 

abverlangt. 

Hiernach mUssen dann die Namen 

der Spielteilnehmer eingegeben 

werden. 

Dann beginnt der Rechner mit der 

ersten Spielrunde. Der erste 

Teilnehmer wird aufgefordert und 

muB seine Bereitschaft mit DrUk

ken irgendeiner Taste (ca.l sec.) 

quittieren. Nun muB ein Trumpf 

(Herz=l,Karo=2,Kreuz=3,Pik=4) ge

wahlt werden. 

Nach einigen Sekunden "deckt" der 

Rechner dann seine Karten auf. 

Liegen dann zwei(drei o. vier) 

gleiche Spielkarten-Farben neben

einander, so bekommt man 2 (4 o. 

6 ) Punkte. Stimmt diese Farbe 

auch noch mit der gewahlten 

Trumpf-Farbe Uberein, so wird die 

Punktzahl verdoppelt. Liegen 

zweimal zwei gleiche Farben neben 

-einander, so gibt es 4 Punkte. 

Ansonsten wird 1 Punkt abgezogen. 

Diese Punkte werden fUr jeden 

Spieler angezeigt und jeweils zu

sammengezahlt. 

Hierauf ist der nachste Spieler 

an der Reihe. Er verfahrt wie sein 

Vorganger. Nach dem letzten Spie

ler folgt die nachste Spielrunde. 


Nach AbschluB des gesamten Spieles 

kann das Endergebnis entweder im 

Display oder auf mit dem Drucker 

zur ' Anzeige gebracht werden. Das 

Programm erkennt automatisch, ob 

der Drucker angeschlossen ist oder 

nicht. 


::: Und nun auf in die erste 
Runde ::: 

10:"1015 9 
20:FOR 1=1 TO 2:CALL 14 

44:BEEP l:PAUSE 9**G 
LUECKSPIEL**9:CALL 1 
444:BEEP l:HEXT I: 
CLEAR 

30:INPUT ¥AHZ.D.PERSOHE 

H?9;R 


48:INPUT 9WIEVIEL SPIEL 

E?9;S 


50:DIM Z(R),HH$(R),W(4) 

,X(12):P=127:HH$(8)= 

9****************9 


60:BEEP 2:PAUSE 9EIHGAB 

E D.HAMEN:¥ 


78:FOR 1=1 TO R:PAUSE I 
;9HAME: 9:IHPUT NH$(I 
):HEXT I 

88:BEEP 2:PAUSE 9 AC 
HTUHG!9:PAUSE 9 SPIE 
LBEGIHH!9:PAUSE HH$( 
~D 

188:J=J+1:IF J>S GOTO 58 
9 

119:PAUSE 9**SPIEL-HR. 9; 
J;9**9 

128:FOR 1=1 TO R:BEEP 2 
139:PAUSE I;9SPIELER: 9 
140:Q$=99:Q$=IHKEY$ 

PAUSE NN$(I):IF Q$=9 
9 GOTO 148 

158:BEEP 2:PAUSE ·WAEHLE 
DEIH 9:PAUSE "TRUMPF 
! 9 

160:WAIT 9:PRINT· =1 
=2 =3 =49 

178:POKE 24576,P,P,P,P,P 
,14,3e,69,39,14:POKE 
24596,P,P,P,P,P,8,28 
,62,28,8 

188:POKE 2465e,12,94,127 
,94,12,P,P,P,P,P: 
POKE 24679,28,99,119 
, 9~h 28, p, P, p, p, P 

199:CALL 447S4:FOR K=l 
TO Se0:NEXT K:WAIT 

288:IHPUT T:IF T>4 OR T< 
1 GOTO 158 

219:0N T GOSUB 1898,1819 
,1829,1838 

22e:WAIT 25 
238:FOR K=l TO 16:PRIHT 

LEFT$ (NH$(8),K): 
NEXT K:WAIT 


248:RAHDOM :B=1:A=8 

250:FOR K=l TO 4:W(K)= 


RHD (4):NEXT K 
268:FOR K=2 TO 4:IF W(K

l)=W(K) THEH LET A=A 
+l:IF W(K)=T THEH 
LET B=2 

279:HEXT K:IF A>9 THEH 
LET A=A*2:GOTO 280 

27S:A=A-l 
280:Z(I)=Z(I)+(A*B) 

CCCCCC CoPYri~ht CCCCCC 
C1985C By C1985C 
III1III1I1I1111111111111 
III Peter Lawatsch I11 
III Klockner Str.187 I11 
III 4108 Duisbur~ 1 I1I 
III1IIIIII1IIII111111111 

299:GOSUB 1108 
380:WAIT 8:PRIHT • 

=.; (A*BH 9P.· 
318:POKE 24S76,P,P,P,P,P 

,X(1),X(2),X(3),X(2) 
,X(l) 

320:POKE 24S86,P,P,P,P,P 
,X(4),X(5),X(6),X(5) 
,X(4) 

338:POKE 24596,P,P,P,P,P 
,X(7),X(8),X(9),X(8) 
,X(7) 

349:POKE 24696,P,P,P,P,P 
,X(19),X(11),X(12),X 
(11),X(18):POKE 2467 
5,P,P,P,P,P 

350:CALL 44754:FOR K=l 
TO 750:HEXT K:WAIT 

408:PAUSE HH$(8) 
419:PAUSE 9GES.PUHKTE:·; 

Z(I):PAUSE HH$(9) 
428:PAUSE "DER HAECHSTE" 

:PAUSE ·SPIELER BITT 
E !" 

430:HEXT I 
449:GOTO 190 
508:PAUSE "*SPIEL-EHDE*· 
510:PAUSE "EHD-ERGEBHISS 

E:" 

529:PR1HT = LPRIHT : 


PRIHT ._" 

S38:FOR 1=1 TO R:PRIHT H 

H$(I):PRIHT 9 = "; 
Z(I)j·PUHKTE":PRIHT 
·-":HEXT I 

540:PAUSE" E H D E" 

558:EHD 


1009:PAUSE 9»»»HERZ< 
««<·:RETURH 

le10:PAUSE ·»»»KARO< 
««<":RETURH 

1920:PAUSE ·»»>KREUZ< 
««9:RETURH 

1939:PAUSE "»»»PIK« 
««":RETURH 

1190:E=0:FOR K=l TO 4: 
RESTORE (1288+W(K) 
) 

1118:FOR L=l TO 3:E=E+1 
:READ X(E):HEXT L: 
HEXT K 

1120:RETURH 
1281:DATA 14,30,6e 
1282:DATA 8,28,62 
1283:DATA 28,99,119 
1284:DATA 12,94,127 
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++++PC-1401++++++++++PC-1401++++++++++PC-1401++++++++++PC-1401++++ 

Wie bekornmt man mehr als 16 Zeichen auf dem PC-1401 zu sehen ? 

Die Zauberformel heiBt "L A U F S CH R I FT 11 

====================== 

Naturlich wird es auch noch ·viele andere Moglichkeiten geben, aber 
die~ ist eine recht komfortable AusfUhrung. 
Wurde man bei diesem Programm in Zeile 1 :WAIT 50: (statt WAIT 0) 
und dafur die Zeilen 6 u.7 ganz weglassen, so ergabe dies auch eine 
Art Laufschrift. Es hat dann alle~dings den nachteiligen Effekt,daB 

die Anzeige standig auf- und abb1inkt.l:DIM A$(0)*80:WAIT 0 
Die Anweisungen WAIT 0 und PRINT •• bewirken,2:INPUT A$(0) 

3:L=LEN A$(0) daB zwar der DISPLAY~BUFFER geladen wird,der 
4:FOR 1=1 TO L Inhalt aber rnit der Anzeigedauer 0 angezeigt 
5:PR1NT MID$ (A$(B),I, wird. CALL 1442 ver~nlaBt aber das Einschalten 

16) des DisplaysCauch wahrend der Rechenvorgange). 
6:CALL 1442 Deshalb steht in Zeile J eine sogenannte Warte
7:FOR J=1 TO 5B:NEXT J schleife. Sie bestimmt im Prinzip die Anzeige-
8:NEXT I dauer. 
9:WAIT Dieses Progra~n laBt sich hervorragend als Un

terprogramm verwenden. Zeile 2 muBte dazu ent
sprechend modifiziert werden (ebenfalls die 
Zeilen-Nr.).

C1985C by C1985C Urn Speicherplatz zu sparen, kann das kompl.
~i~ii~l~ll~i~I~I~~~II~~~ 

Programm auch in eine Prg-Zeile geschrieben
~Ii Peter Lawatsch I~~ 

werden.lil Klockner Str.187 ~II 
III 41813 Duisbur9 1 III 
IIIIIII1I111111111111111 ~Q1-1401 

~Z-70D 


Dieses Ornament entsteht auf dem Plotter des 

NZ 700, wenn man die Richtung von Gcraden 

systematisch so variicrt, daB sie als Tangen

ten Kreise einhuIIen.Viel SpaR beim Eingeben 

dieses Programmsl 

10 REM GRAF1K-PLOT 

20 REM BY OLIUER SIMON 

30 REM 

40 SKIP 9 

5~ MODE GR 

60 f)COLOI< 

70 1=3 


80 CIRCLE 240,0,210,0,7920,360/1+18.9473 
68 

3Vl PCOLOR 2 

100 1=6 


110 CIRCLE 240,0,240,0,9000,360/1~18.843 
768 
120 PCOlOR 3 
130 1=114 
140 CIRCLE 240,0,240,0,360,360/1 
150 I =2.5 

160 CIRCLE 240,0,240,0,15480,360/1+18.94 
3768 
170 peDlOR 0 
180 1=4 

190 CIRCLE 240,0,240,0,8280,360/1+18.943 
768 
200 MODE TN 
210 END 
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S H A R P P C 1 2 5 1 LtOrdinateur de Poche no:23 
5 place du Colonel Fabien 

D E R M 0 R S E L E H R E R F-75491 PARIS CEDEX 10 

oder wie Sie dem Computer lange, Flotentone beibringen !!! 

Viele Wassersportler bemUhen sieh urn ein Funkspreehzeugnis, 
warum nieht noch einen Sehritt weitergehen und Morsen 
lernen. Der PC-1251, ein in Yaehtkreisen sehr beliebter 
kleiner Navigationseomputer, wird auch Ihnen als unermUd
lieher Lehrer das Morsen beibringen. 

Das Morseprogramm wurde von uns in der franzosisehen Zei
tung L'ORDINATEUR DE POCHE entdeckt. Dureh die Eingabe bis 
zu 79 Zeiehen kann man ganze Satze zum Ubersetzen ins Morse
alphabet in den PC-1251 eingeben, die der Computer danach 
dann aus "BEEP"t. Wer will kann dureh EinfUgen der Zeile 30 
naeh dem "BEEP"en die Zeiehen auf dem Display sehen. Da es 
zwei AusfUhrungen in der Maschinenspraehe des PC-1251 gibt, 
kann es sein, daB die Zeilen go + 91 mit CALL & 7040 nieht 
akzeptiert werden. Ersatz dafUr ist dann CALL & 7071. 

Die Sonderzeiehen in den Zeilen 86 - 89 haben folgende 
Bedeutung:
* Punkt am Satzende 
E Fehler in der Ubertragung 
+ Startsignal
I Stopsignal 
¥ in Zeile 100 (programierbar Uber SHIFT u. 6) markiert 

die Leerfelder zwisehen den Wortern. 

Viel SpaB beim Uben wUnscht das SHARP-Basie-Team. 

Listing entnommen der Zeitsehrift "L'ORDINATEUR DE POCHE ET 
L'AUTEUR" (Autor Jean-Jacques Sentin). 

Programm-Listing: 

5:CLEAR : DIM Q$(0)*80 
: WAIT 1 

10: H~PUT Q$(0): FOR J=l 
TO LEN Q$(0):AS= 
MID$ (Q$(0),J,1): 
GOSUB A$ 

20:FOR K=l TO LEN C$:B$ 
= MID$ (C$, Kd): 
GOSUB B$: PRINT YY: 
NEXT K: PRINT YY: 
NEXT J 

40:GOTO 10 
50: YAYC$=·.-Y: RETURN 
51: YBYC$=·- ••• ·: RETURN 
52: YCYC$=·-.-.Y: RETURN 
53: YD9 C$=Y- •• Y: RETURN 
54:Y~YC$=Y.Y: RETURN 
55: YF·C$=· •• -.·: RETURN 
56: YG·C$=·--.·: RETURN 
57:·H·C$=· •••• ·: RETURN 
58:·r·C$=· •• ·: RETURN 
59: YJ YC$=·.---·: RETURN 
60: YKYC$=·-.-Y: RETURN 
61: YLYC$=Y.- ••• : RETURN

Y62: YMC$=·--Y: RETURN 
63: YNYC$=·-.Y: RETURN 
64:·0 YC$=Y--_Y: RETURN 
65: YPYC$=·.--.Y: RETURN 

66: YI)YC$=Y_-. _9: RETURN 
67: YRYC$=Y.-.Y: RETURN 
68: YSYC$=Y .•• Y: RETURN 
69: "TYC$='}-Y: RETURN 
70: YljYC$=Y .• -Y: RETURN 
71: YVYC$=Y ••• -Y: RETURN 
72: YWYC$=Y. --Y: RETURN 
73: YXYC$=Y-•. -Y: RETURN 
74: 9YYC$=Y-.-_Y: RETURN 
75: 9ZYC$=Y-- •• Y:RETURN 
76: 91YC$=Y.----9: 

RETURN 
77: Y2Y C$=9 •• --_9: 

RETURN 
78: Y3 Y C$=Y ••• --Y: 

RETURN 
79: 94YC$=Y •••• _9: 

RETURN 
80: Y5 YC$=Y ••••• 9: 

RETURN 
81: Y6YC$=9- •••• Y: 

RETURN 
82: Y7V C$=Y-- ••• Y: 

RETURN 
83: 98 Y C$=Y--- •• 9: 


RETURN 

84: Y9YC$=Y----.Y: 


RETURN 

85: Y0YC$=9-----Y: 

RETUR~~ 
:36: Y*"C$=~'. -. -. -'}: 

RETUR~~ 

RETURN 
88: ',' / 'I C$= Y • -. -. Y: 

RETURN 

RETURN 
90: V Y CALL &7040:• 

RETURN 
Y91: Y

- FOR 1=1 TO 2: 
CALL &7040: NEXT I: 
RETURN 

92: Y¥Y PRINT YV: RETURN 
100: Y Y: C$=Y¥Y: RETURN 
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10:CL~AR DIY 3$(0)*48 PC-1251/1245 P rim f a k tor e n 
---- ,----~---

20:I NPUT A:B=A:J=2:E=1: start mit RUN. Auf "?" eine bis 10-stel
H=·r lige Zahl eingeben. Alle Primfaktoren30=1F B/D= 1NT (BID) werden berechnet und mit ihren ExponentenGOTO 7~:1 

zugleich angezeigt. Hat die Anzeige mehr4~~1: D=D+E: E=2: IF D< =H 
als 24 Zeichen, so werden auf ENTER dieGOTO 3~J 

50:IF C GOSUB 160 letzten 24 Zeichen angezeigt. Die mittle
60:C=B:F=1: GOSUB 160: ren Primfaktoren erscheinen dabei zum 

GOTD 13~j zweitenmal. 
70:IF D=C LET F=F+l: Flir den PC-1245 ist in Zeile 140 

GOTCi 1O~3 16 statt 24 einzusetzen. 
80:IF G GOSUB 160 SolI das Ergebnis gedruckt werden, so wird 
130: C=D: F=l: Ci=l diese Zeile auf 140:PRINT B,3(,0); geklirzt. 
(10: B=:B.····D: H=·fB 
10:IF 3}1 GOTO 30 HERBERT GUDEHUS, Strandweg 53,2 Hamburg 55 
2fi: i~O~:;UB 16~:::1 

130:PRINT vPRIMFAKT.V. v p~: I r'1FAt<T • \,' s 369117t1 

:::;r~: $ A 3 {'f 5 5 (' (", 2 ~ ~ 


140:PRINT 3$(0): IF LEN OO=~=AKT.V. 2036934900 
(E:$(0» >24 PPIr'~T ~2 3~2 5~2 7~~ 13 
RIGHT$ (B$(0),24) 7 19 

15~3: GO TO 10 
1 t, 0 : E: $ ( 0 ) =B$ ( 0 ) +'.' "i" 

::;T~:$ C 
i 7f1: IF F=]. ~~ETU~~r'~ 

180:3$(0)=B$(O)+V~V+ 

::; T~: $: i=: ~~ ETU ~~ r'~ 

PC-1251/1245 Que r sum ID e 

Start mi t RUN. Auf Abruf Zahl mit 1-24 

1~:! :D I Pl :B $ ( [1 ) :+: 2 4 Ziffern eingeben (PC-1245: 1-16 Ziffern; 

20:INPUT vl-24 ZI~FERN Zeilen 10 und 20 entsprechend andern).


1,1; B$ (0) Nach Anzeige der Quersumme und ENTER kann 
3[1: C!=~::1 eine neue Zahl eingegeben werden. W'enn 
40:FOR :=1 TO LE~ 3$(0) man ohne Eingabe nochmals die ENTER-Taste 
50:0=0+ VAL MIDS (3$(0) drlickt, so berechnet der Computer die 

~ I ~ 1 ) 
Quersumme der vorher berechneten Quer60:NEXT I:B$(0)= STR$ 0 
summe. Das kann man fortsetzen, bis eine70:PRINT B$(0): GOTO 20 
einstellige Zahl erscheint. 
HERBERT GUDEHUS, Strandweg 53,2 Hamburg 55 

Uhrenprogramm flir PC-1245!1251 

Hier ist eine sehr kurzes Programm flir 
i0: ('~AIT 3 5 : u::; I \ !~ ',' tt l! 4 . den MiBbrauch des PC-1245/1251 als Uhr. 

~~tt;I" Mit 1E4 statt E4 ist es auch flir 
1.1:1 :120:INPUT ~HH.MMSS? ~D PC-1500/1260/1261 verwendbar. 

30:A= DEG B+1/3600 Die Uhrzeiten werden in HH.W~SS eingege
4[1 : E: = I r'~ T (E 4 :+: .U f'l::; A+.5 ben und angezeigt. Der Gang wird mit der 

) ."'-1:4 Zahl hinter WAIT reguliert. Er ist sehr
5[1: IF E:=24 L.ET B=~) gleichmaBig, weil nur einmal in 24 (oder6 t1 : F'~: I r'~ T :B ~ '.' ! GCiTO 30I,' 

12) Stunden eine IF-Bedingung erflillt 
wird. 

Die Zeilen 30 und 40 sind so ausgebildet, daB sich keine Rech
nerfehler durch fortgesetzte Addition van 1/3600 kumulieren 
und schlieBlich zu falschen Anzeigen flihren konnen. 

Herbert Gudehus, Strandweg 53, 2 Hamburg 55 
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PKS-Informationsblatt 'ROM-Box' 

- PC-1245/PC-1251/PC-1260/PC-1350/PC-1401/oder Kompatible -

Uber den Option-Connector konnen mit Hilfe der ROM-Box Programme aus einem EPROM 
in den Speicher des Rechners eingelesen werden. Hiermit ist es moglich, ohne 
Cassettenrekorder, Cassetteninterface, Band- und Kabelsalat sowie storende 
Nebengerausche, wichtige Programme immer mit sich zu fUhren. Die Schaltung ist 
vollstandig in CMOS-Technologie aufgebaut und kann daher vom Rechner mitversorgt 
werden. Die ROM-Box ist nur 72x57x28mm (LxBxH) groB und paBt damit wohl in jede 
Tasche. Sie wird in einem stabilen Aluminium-Gehause geliefert. Die 
DatenUbertragung erfolgt mit ca. 5000 Baud (Bit/sec) und ist somit rund 18 mal 
schneller als das Cassettenformat. Die ROM-Box ist in Versionen mit 8 und 16 
KByte lieferbar und laBt sich auf 16, 24 oder 32 KByte aufrUsten; dies kann man 
durch einfaches Auswechseln der EPROM's erreichen. Das notwendige 
Treiber-Programm kann mit CLOAD M direkt aus der ROM-Box geladen werden. Das 
Laden der einzelnen Programme erfolgt mit CALL A,'Programmname (max. 
7-stellig) '. Die maximale Anzahl der Programme wird nur durch die 
Netto-Speicherkapazitat des EPROM's begrenzt. Drei File-Typen werden 
unterschieden: BAS Basic-Programme, EXE Maschinenprogramme und COM 
Kommandos (Maschinenprogramme mit Autostart). Optional ist das Kommando LIST 
erhaltlich, das alle vorhandenen Files mit Typ und Startadresse anzeigt. FUr 
Programme von PKS wird auBer dem Software-Preis keine zusatzliche GebUhr 
erhoben. FUr das Programmieren eigener Programme wird eine GebUhr von DM 10.-- + 
DM 1.-- pro angefangenem KByte erhoben. Die Programme konnen auf einem der 
folgenden Datentrager eingesandt werden: Musik-Cassette, Mikro-Cassette, 
Cassette im Commodore-Format, Diskette im Commodore-Format (35Tracks). FUr 
Selbst-Programmierer werden die notigen Unterlagen mitgeliefert. 

Bestellcoupon (Bitte zutreffendes ankreuzen und in Blockschrift ausfUllen): 
Absender: 

Name 
StraBe, Postfach: 
Plz, Ort 

Bitte senden Sie mir _____ StUck ROM-Box mit den folgenden Spezifikationen: 
Rechnertyp:o PC-1245/50/51 0 PC-1260/61 0 PC-1350 0 PC-1401/02 bzw. Kompatible 

Brutto-Kapazitat: 

08 KByte (DM 150.--) 016 KByte (DM 200.--) 

LIST-Option: 

Oja Onein 

Mit folgenden Programmen (Preise siehe PKS-Informationsblatt Stand 20.01.1985): 


•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 11 ••••••• 

()Die Gesamtkapazitat betragt somit____KByte 
()Der Betrag von DM + DM 6.-- Porto und Verpackung liegt als 

Verrechnungsscheck bei. o Der Versand erfolgt per Nachnahme (DM_+DM 6.50 Porto und Verpackung). 
Alle Preise incl. 14% Mehrwertsteuer. 

Den Coupon ausschneiden und an folgende Adresse senden: 

FISCHEL GmbH 

Kaiser-Friedrich-StraBe 54a 

1000 Berlin 12 
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Betr i fft: Joy s tic k Flir SHARP MZ-700 und MZ-800 Serie 

Mi t Schreiben vom lS.0~.1985 teilt uns SHARP mit, daB Joysticks jetzt 

geliefert werden kbnnen. Beim MZ-700 wird von SHARP eine Alternative 

zum llrsprUnwlichen SHARP-Joystick nunmehr angeboten. Oas Modell ist 

im beiliegenden Photo abgebildet. Bestellungen bitte an die FISCHEL 

GMBH, Kaiser-Fripdrich-Str. ~4a; 1000 Berlin 12 einsenden. Danke! 

B est ell u n g: 

JoysticK [\'1Z-700 <: Best.Bez.: rlZ - 1X0:3'> Preis: OM 75,- incl. 14% MwSt. 

Jovs:ticK_tlZ-80Q <: Best. Bez.: MZ-1X 16) Pre is: OM 59, - i ne I. 14% MWSt. 

·~~oFr-

Joystick [v1Z-700 

!MZ= 7DO 

§J of tlU U r r 

~z=grrO 

N PU 1? fPrnbuktp 
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Lem-Kassetten 

MZ-7E01 

MZ-7E02 

MZ-7t:03 

MZ-7E04 

MZ-7E05 

MZ-7E06 

MZ-7E07 

MZ-7EOS 

MZ-7E09 

MZ-7El0 

MZ-7E 11 

MZ-7E12 

MZ-7E13 

MZ-7E14 

MZ-7E15 

MZ-7E16 

Ml-7E17 

MZ-7E1S 

MZ-7E19 

MZ-7E20 

MZ-7E21 

MZ-7E22 

MZ-7E23 

MZ-7E24 

Lem-Kassetten 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

OM 

(ohne Abbildung) 

MZ-7/SE26 

Vokabeltrainer 

"ROMA I" 

MZ-7/SE27 

Vokabel trainer 

"ROMA 11" 

OM 

OM 

19,50 

19,50 

19,50 

19,50 

19,50 

29,50 

29,50 

29,50 

29,50 

29,50 

29,50 

29,50 

29,50 

29,50 

29,50 

29,50 

29,5d 

29,50 

29,50 

29,50 

29,50 

29,50 

79,50 

79,50 

59,-

59,-

P~I·sl·lste ::::::::1:::::;:::::::::::1::::::::::

•~ ·r~~It!fI~:~:~~~~II 
S(FTWARE-f'REISL ISlE MZ- 700/800 

inkl. 

Geschafts-kassetten 

MZ-7850 DM 29,50 


MZ-7851 OM 79,50 


MZ-7852 OM 79,50 


MZ-7B53 OM 79,50 


MZ-7854 OM 79,50 


MZ-7B55 OM 79,50 


MZ-7856 OM 199,50 


MZ - SAD 1ze. OM 99 , - 


MZ-SA01ZQ OM 99,-

Praxis-kassetten 

MZ-701 OM 49,50 


MZ-702 OM 29,50 


Betriebssystem 

MZ-2Z047 OM 547,20 

Unterhaltungs-Kassetten 

MZ-7G050 OM 29,50 

MZ-7G051 OM 29,50 

MZ-7G051J OM 29,50 

MZ-7G052 OM 29,50 

MZ-7G053 OM 29,50 

MZ-7G054 OM 29,50 

MZ-7G055 OM 29,50 

MZ-7G056 OM 29,50 

MZ-7G056J OM 29,50 

MZ-7G057 OM 29,50 

MZ-7G057J OM 29,50 

MZ-7G05S OM 29,50 

MZ-7G059 OM 29,50 

14% MWST. 

MZ-7G060 OM 29,50 

MZ-7G061 OM 29,50 

MZ-7G061J OM 29,50 

MZ-7G062 OM 29,50 

MZ-7G063 OM 29,50 

MZ-7G064 OM 29,50 

MZ-7G065 OM 29,50 

MZ-7G065J OM 29,50 

MZ-7G066 OM 29,50 

MZ-7G067 DM 29,50 

MZ-7G06S OM 29,50 

MZ-7G069 OM 29,50 

MZ-7G069J OM 29,50 

MZ-7G070 OM 29,50 

MZ-7G071 OM 29,50 

MZ-7G072 OM 19,50 

MZ-7G073 OM 49,50 

MZ-7G074 OM 29,50 

MZ-7G075 OM 19,50 

MZ-7G075J OM 19,50 

MZ-7G076 OM 19,50 

MZ-7G077 OM 19,50 

MZ-7G07S OM 19,50 

MZ-7G07SJ OM 19,50 

MZ-7G079 OM 19,50 

MZ-7GOSO OM 19,50 

MZ-7GOS1 OM 19,50 

MZ-7GOS2 OM 19,50 

MZ-7GOS2J OM 19,50 

MZ-7GOS3 OM 19,50 

MZ-7GOS4 OM 19,50 

MZ-7GOS5 OM 19,50 

MZ-7GOS5J OM 19,50 

MZ-7GOS6 OM 19,50 

MZ-7GOS7 OM 19,50 

MZ-7GOS8 OM 19,50 

MZ~7GOSSJ OM 19,50 

MZ-7GOS9 OM 19,50 

MZ-7GOS9J OM 19,50 

MZ-7G090 OM 19,50 

MZ-7G091 OM 19,50 

MZ-7G092 OM 29,50 

MZ-7G093 OM 19,50 

MZ-7G093J OM 19,50 

MZ-7G094 OM 19,50 

MZ-7G094J OM 19,50 

MZ-7G095 OM 19,50 

MZ-7G095J OM 19,50 

MZ-7G096 OM 19,50 

MZ-7G097 OM 19,50 

MZ-7G09S OM 19,50 

MZ-7G099 OM 19,50 

MZ-7G100 OM 19,50 

Unterhaltungs-kassetten 

MZ-7Gl01 OM 19,50 

MZ-7G102 OM 19,50 

MZ-7G103 OM 19,50 

MZ-7G104 OM 19,50 

MZ-7G105 OM 19,50 

MZ-7G041 OM 25,50 

MZ-7G042 OM 25,50 

MZ-7G043 OM 25,50 

MZ-7G044 OM 25,50 

MZ-7G045 OM 25,50 

MZ-SC02ZC OM 3S,-

MZ - SCO 1 Z C OM 3S, - 

MZ-SG046 OM 39,50 

MZ-SG047 OM 39,50 

MZ-BG04S OM 39,50 

MZ-SG049 OM 19,50 


MZ-SG050 OM 29,50 


MZ-8G051 OM 19,50 


MZ-8G052 OM 29,50 


MZ-8G053 OM 39,50 


MZ-8G054 OM 29,50 


MZ-8G055 OM 29,50 


MZ-8G056 OM 29,50 


MZ-SG057 OM 19,50 


MZ-8G05S OM 19,50 
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Gesch3fts-Disketten 

OM 296,40MZ-7/S860 "Fakturierung" 

Oas Programm ermoglicht als Oirekt-Faktura das 

Schreiben von Rechnungen, Gutschriften und bei 

Bedarf auch Auftragsbestatigungen. 

Die Eingabe erfolgt wahlweise mit diversen 

Kunden und Artikeln oder im Verbund mit Oisk

Modul MZ-7/S865, Modul MZ-7/S864 und/oder 

Modul MZ-7/8863. 

Oas Programm ist auch allein einsatzfahig, inkl. 

integriertem Disketten-Betriebssystem mit Auto

Start. 


MZ-7/S861 "TextverarbeiLmg" OM 296,40 


Oas Programm ermoglicht e:ne einfache Erfassung 
und 8earbeitung von beliebigen Texten. Oiese 
werden als Textblock gespeichert. Aus diesen 
Textblocken- kannen auch Ausschnitte zu einem 
neuen Text zusammengefugt werden. Eine Neu
formatierung ist durch das integrierte Flie8text
Prograrnm mogHch. Standard- und Serienbriefe 
werden durch das 8riefkopf-Programm erstellt. 
Im Zusammenhang mit dem Modul MZ-7/SB65 konnen 
die Adressen statt nur manuell auch in Aufruf
und Sortierlaufe, z. 8. nach Kunden von/bis 
und weiteren 3 gleichzeitig zu bestimmenden 
Suchbegriffen ausgewertet werden, inkl. integro 
Oisk.-Betrieossystem mit Auto-Start. 

MZ-7/S862 "Statistik" OM 296,40 


Universelle Statistik fur 26 verschiedene 

Kriterien pro Stammdaten-Satz. Integriertes 

Oruckmodul und bis zu 26 gleichzeitge Auswahl

Kriterien, inkl. integriertes Oisketten-Betriebs

system mit Auto-Start. 

Version A fur 1 Laufwerk (2200 Stammsatze) 

Version B = fur 2 Laufwerke (5000 Stammsatze) 


MZ-7/SB63 "OP/Mahnungen" OM 296,40 

Oas Programm beinhaltet die Offene Posten- und 
die Mahnverwaltung. Die Oaten werden entweder 
am 8ildschirm im Oialog manuell erfaGt oder durch 
das Faktura-Programm automatisch ubernommen und 
nur noch gegengebucht. Aus den gespeicherten 
Oaten konnen taglich die aktuelle Offene Posten
Liste und die Mahnliste abgerufen werden. Obwohl 
die Erfassung chaotisch erfolgen kann, werden 
alle Listen und Mahnungen sortiert in aufsteigender 
ReihenfQlge der Kundennummern aufgestellt. Zu jeder 
Zeit konnen Mahnungen geschrieben werden. Oas 
Programm verwaltet automatisch den Mahnzeitraum 
der 1. Mahnung, sowie die 2. und 3. Mahnung mit 
den unterschiedlichen Mahntexten. Gutschriften 
werd~n berucksichtigt. Oas Mahnwesen bietet eine 
luckenlose Ubersicht uber maximal 500 Offene Posten. 
Oas Programm ist auch ohne das Faktura-Programm 
nur mit dem Modul MZ-7/S865 (immer erforderlich 
fur die Adresse auf der Mahnung!) einsatzfahig 
inkl. integriertem Oisketten-Betriebssystem mit 
Auto-Start. 

MZ-7/S864 "Lagerverwaltung" OM 296,40 

Umfangreiche Lagerverwaltung mit Schnittstelle zum 
Faktura-Programm. Lagerzugang sowie Lagerabgang 
wird automatisch beim Rechnungsschreiben gebucht 
(nur beim Einsatz mit Modul MZ-7/SB60). Manuelle 
Verbuchung jederzeit moglich. Lagerbewertung nach 
Einkaufs- und Verkaufspreis, Mindestbestand, Umsatz 
pro Artikel. Oas Programm ist auch alleine einsatz
fahig inkl. integriertem Oisketten-Betriebssystem 
mit Auto-Start. 

MZ-7/8B65 "AdreGverwal tung,1 OM 296,40 

Umfangreiche Adressenverwaltung mit Schnittstelle 
zum Faktura-Programm, zur Textverwaltung und zum 
Mahnwesen inkl. integriertem Oisketten-Betriebs
system mit Auto-Start. 

Lern-Kassetten 

Rocket Maths (MZ-7E01) 
(Raketen-Mathe). Toiler Mathe-Trainer 
fur 5- bis 11jahrige. Durch richtige 
Antworten kannst Du den Raketen, die 
uber den Bildschirm ziehen, helfen. Die 
richtige Lbsung wird nach dreirnaljger 
Falsch-Angabe dargestellt. Addition, 
Subtraktion, Division und Multiplikation. 
4 Schwierigkeitsgrade einstellbar. 

Counter-Blast (MZ-7E05) 
(Zahlen lernen in Windeseile). Dieses 
Programm hi1ft den 3- bis Sjahrigen 
Kindern an hand von zahlenmaBig 
verschiedenen Vbgeln, Hunden, Zugen, 
Fischen usw., die auf dem Bildschirm 
gezeigt werden, zahlen zu lernen. Drei 
Versuche fur die richtige Anlwort sind 
mbglich. Wurde richtig gezahll, so bias! 
ein Laser-WindstoB die Gegenslande 
weg, bei falscher Antwort werden sie 
abgezahlt. Endanzeige mit Angabe der 
1., 2. und 3. Versuche. 

inkl 14% 

Giant Maths (MZ-7E02) 
(Riesen-Mathe). Riesige Zahlen fur die 
kurzsichtigen Mathematiker. Humorvolle 
T exte sagen Ihnen, ob Sie falsch oder 
rjchtig liegen. Wenn nach drei Versuchen . 
keine richtige Antwort gegeben wird 
erscheint die Lbsung. Vier Schwierig
keitsgrade sind einstellbar. Aufgaben 
aus den Bereichen Addition, 
Subtraktion, Division und Multiplikatjon. 

Multi-Linguist (MZ-7E06) 
(Multi-Sprachen-Trainer). Ubungs
programm fur die meisten europaischen 
Sprachen. Eigene Eingabe der eng
lischen und der entsprechenden Fremd
sprachen-BegriHe. Speicherung der 
Warter auf Daten-Cassette. Beliebige 
Anzahl an Dalen-Cassetten erslellbar. 
Beim spateren Vokabeln-Uben wird 
angezeigt, wieviele Versuche bis zur 
richligen Anlwort gebrauchl wurden. 
Wechselnde Sprachen-Abfragen mag
lich. Akzenl- und Umlaul-Wiedergabe. 

MWST. 

Type Trainer (MZ-7E03) 
(Schreibmaschinen-Trainer). Schnell 
und sicher Schreibmaschine schreiben 
zu kb[lnEn, wird in d~m vor uns liegen
den c:;ompuler-Zeilalter immer wichtiger. 
Das Ubungs-Programm vermittelt die 
Kenntnisse uber die Schreibmaschinen
lastatur und trainiert Sie im schnellen 
Maschineschreiben. Ubungen mit 4 
Schwierigkeitsgraden und 2 ver
schiedenen Formaten. 

BASIC Tutorial (MZ-7E07) 
(BASIC-Grundlagen). Ein einfacher Weg 
zum Erlernen der Grundlagen der 
Compulersprache BASIC. In einfach zu 
folgenden Schritteri werden alle Grund
lagen vermittelt, so daB Siesc;:hon bald 
Ihr eigenes programm schr~iben 
kbnnen. -

Maths Tank (MZ-7E04) 
(Mathe-Panzer). Wenn die 
Panzerkanone feuern soli, muB vorher 
die richlige Anlwort auf eine Malhe
malik-Aufgabe innerhalb einer beslimm
len Zeil gegeben werden. Bei lalscher 
Anlwort explodiert der Panzer und selzl 
Dich auf Wolke 9, wo sie gerade Malhe 
lernen. Wieviele richtige Antworten 
schaffslDu bis zum Ende der Panzer
fahrt? Fur 5- bis 9jahrige und deren 
Ellern bei Wahl eines hbheien Schwie
rigkeilsgrades. 

Scoop (MZ-7E08) 
(Scoop). GeschEifts-Spiel. Aufgabe isl, 
30 Ausgaben einer Zeilung he·r2;uslellen 
und dabei einen geschEiftlichen Gewinn 
zu erzielen. Das Spiel zeigt in uber
sichtlichen Darstellungen jeden Schritl 
der Zeitungsproduktion. Die Verkaufs
preise mussen ausgehend von der 
gewunschten Auflage kalkuliert werden 
bei Vorgabe der Herstellungskosten. Sie 
mussen Prozenlrecfmen kbnnen, weil 
die Gewerkschaften Lohnerhbhung 
fordern. 
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Word Invaders (MZ-7E09) 
(Wort-Invasoren). Rechtschreibung uben 
mit Super-SpaB. Es gibt richtig und 
falsch geschriebene Warter. Die falschen 
sind die Angreifer, die abzuschieBen 
sind. Sie haben 100 SchuB. Dann wird 
gezeigt, welche richtigen Warter 
abgeschossen wurden, welche falsch 
geschriebenen fluchten konnten und 
ihre richtige Schreibweise. Daten
Cassette mit 4 x 200 Wartern, fur 5- bis 
16jahrige. Erstellen eigener Wart er
Cassette maglich. 

Mean Machine Statistics (MZ-7E13) 
(Statistik). Geschrieben von einem auch 
aus Artikeln und Buchern uber dieses 
Thema bekannten Hochschullehrer. Das 
Programm bietet Ubungen in alien 
wichtigen Bereichen der statistischen 
Berechnungen und Auswertungen. 
Geboten werden auch Marktdaten-, 
Meinungs- und Abweichungs
Berechnungen. Ein wichtiges Wiederhol
Ubungsprogramm. 

Get Lost (MZ-7E17) 
(Suchspiel) . Mit einer auf dem 
Bildschirm dargestellten Landkarte und 
einer Beschreibung der Dinge um Sie 
herum mussen Sie versuchen, Ihren 
Standort und den Weg zu einem 
irgendwo in diesem Gebiet versteckten 
Schatz zu finden. Ein gutes Logik
Training fur aktive Kinder. Geeignet fur 
a1le ab 9 Jahren. Gewertet wird die 
Anzahl der benotigten Schritte bis zum 
Schatzfinden und das Tempo der 
Schatzsuche. 

Mr. Fixit (MZ-7E21) 
(Mr. Fixit) . Speziell als Spiel-SpaB zur 
Entwicklung von Form- und Raum-Sinn 
konzipiert, ist es auch ein Spiel fur jede 
Altersgruppe. Aufgabe ist, eine zerstarte 
Mauer mit Steinen unterschiedlicher 
Form und GraBe, die der Computer 
anbietet, auszubessern. Man kann auch 
selbst Steine wahlen, aber das bringt 
weniger Punkte. Die Arbeit wird 
abschlieBend kritisch bewertet und 

. humorvoll kommentiert. 

Geschafts-Kassetten 
Database Filer (MZ-71350) 
(Archiv) . Preiswertes und einfach zu 
bedienendes Archiv-Programm fUr den 
Anfanger, Abspeicherung von jeweils 
2 separaten Oaten in getrennten Feldern, 
z. B. Name - Telefonnummer, Ware
Preis, Schallplatte - Musiktitel usw. 
Suchfunktion in beiden Feldern. Bis zu 
1000 Informationen k6nnen gespeichert 
werden. Einfache Ausdrucksm6glichkeit 
jedes einzelnen Begriffs. 

Daybook (MZ-71354) 
(Geschaftsbuch) . Entwickelt speziell fUr 
kleinere Betriebe und Geschafte. Das 
Programm bietet die Ubersicht uber den 
taglichen Waren-Ein- oder -Verkauf und 
errechnet, falls n6tig, den Steueranteil. 
Die Oaten k6nnen zur Erstellung von 
Jahresabrechnungen oder Dokumenta
tion gespeichert werden. Volle Aus
druckm6glichkeit der Oaten. Geliefert mit 
umfangreichem Bedienungs-Handbuch. 

'0' Level Algebra (MZ-7E10) 
(Algebra fur Anfanger) . Fur die Gruppe 
der 13- bis 16jahrigen. Das Programm 
vermittelt das Faktorenzerlegen, 
einfache und quadratische Gleichungen 
aufstellen und rechnen usw. Der Ler
nende wird in kleinen Schritten und 
leicht verstandlicher Darstellung aul 
dem Bildschirm an die Aufgaben heran
gefUhrt. Bei groben Fehlern wird der 
Computer "wutend", beruhigt sich dann 
aber und hilt! Ihnen bei der L6sung der 
gestellten Aufgabe. 

Modern Maths (MZ-7E14) 
(Mod erne Mathematik) . Besonders 
geeignet fur 13- bis 17jahrige Ober
schuler. Das Programm behandelt 
Breiten-, Langen- und Winkelgeschwin
digkeitsrechnungen sowie .Matrix-Multi
plikationen. Es bietet auch Ubungen zur 
Wahrscheinlichkeitsrechnung und zum 
Rechnen mit Differentialen. Leicht nach
zuvollziehener Ubungsaufbau. Das 
Programm wurde von einem Mathe
matik-Lehrer geschrieben. 

Music Master (MZ-7E18) 
(Klavierspieler). Geeignet fur jedes Alter 
von 5 Jahren aufwarts. Der Bildschirm 
zeigt eine richtige Klaviertastatur. Sie 
lernen die Tonleiter und den Akkord
aufbau in Our und Moll. Fur Fortgeschrit
tene gibt es Septimen, MolI-Septimen 
und Halbtonakkorde. Sie k6nnen selber 
Melodien komponieren bei gleich
zeitiger Anzeige der gespielten Tasten. 
Beliebige Wiederholungsm6glichkeit mit 
verschiedenen Tempos. 

Xanagrams (Eng/isch) (MZ-7E22) 
[Xanagrams (Englisch)]. Nicht nur eine 
Leseubung sondern auch ein groB
artiges Spiel. Sie k6nnen bis zu 5 in 
Kreuzwort-Verschachtelungen darge
stellte W6rter raten. Alle Buchstaben, die 
Sie brauchen, werden in alphabetischer 
Reihenfolge am rechten Spiel rand 
gezeigt, und der Computer gibt den 
ersten Buchstaben vor, wenn Sie ihn 
freundlich fragen. Fur alle Altersgruppen 
geeignet mit 3 Schwierigkeitsgraden 
und 1 bis 5 Rate-Begriffen. 

Spread Sheet (MZ-71351) 
(Preiskalkulation) . Leicht erlernbares 
Programm fUr alle Geschaftsleute. Bietet 
Kalkulation des Verkaufspreises, der 
Kosten, erm6glicht Budgetplanungen 
und die schnelle L6sung der Frage "was 
ware wenn ...". Eingabe in Form von 
Grafiken oder Formularaut!eilung. Auto
rnatische Farbgebung fur besseren 
Uberblick (z. B. Zwischensummen). 
Ausdruckbar mit Drucker/Plotter. 
Ausfuhrliche Dokumentation. 

SPA Data (MZ-7B55) 
(Ein- und Verkaufsanalyse) . Ein- und 
Verkaufsanalyse-Erstellung fur Klein-und 
Mittelbetriebe. Dieses praktische 
Programm ermaglicht auch die Waren
bestandskontrolle. Es sortiert die 
Auftrage nach den bestverkaut!en 
Produk1en und gibt die gewinntrach
tigsten Produkte an. Es warnt vor Waren
Uberbestand und bietet praktische 
Management-Informationen. Geliefert 
mit vollstandiger Dokumentation. 

Mathemagic (MZ-7E11) 
(Mathemagic) . Dieses Programm zelgt 
den 9- bis 13jahrigen anhand sehr guter 
Bilddarstellungen, daB Mathematik auch 
SpaB machen kann. Der Schuler wird 
durch 9 Aspekte der Mathematik 
geluhrt. ln alien Bereichen wird Hille
stellung geleistet, wenn Probleme aul
treten und bildlich dargestellt , wie er zur 
richtigen Lasung gelangL EinschlieBlich 
Bruch-, Dezimal- und Prozentrechnen 
sowie Aulgaben mit Zeitvorgaben. 

Mighty Writer (MZ-7E15) 
(Fingerschreiben). Entwickelt fur 5- bis 
8jahrige handelt es sich um eine 
Kombination von Quiz, Buchstabierhilfe 
und Lehrprogramm zum Schreiben
lernen. Jeder auf dem Keyboard 
gewahlte Buchstabe wird langsam auf 
den Blldschirm geschrieben und kann 
mit dem Finger nachgezogen werden. 
Maglich auch normale Schreib
geschwindigkeit und alphabetisches 
Ordnen. 3 Schwierigkeitsgrade zur 
Anpassung an das Alter des Kindes. 

Maths Quest (MZ-7E19) 
(Mathe-Fragespiel) . Du bist ein tapferer 
Ritter und sollst ein gefangenes Burg
fraulein suchen und retten. Doch dazu 
muBt Du erst die Mauern des Schlosses 
von Doom zerst6ren, einen See mit 
brennender Lava durchqueren, Wizzard 
dem Schrecklichen Gold abgewinnen 
und andere Abenteuer bestehen. Um 
diese Aufgaben zu Ibsen, wird stand ig 
das Mathematik-Wissen gefordert. 
Schwierigkeitsgrade einstellbar fur 
5- bis 9jahrige. 

Pure Maths (MZ-7E23) 
(H6here Mathemaik). Eine wichtige 
Wiederhol-Hilfe h6herer Mathematik fur 
Oberschuler. Das Programm enthalt u. a. 
Reihenrechnungen, Binomische 
Formeln, lineare Gleichungen, Deter
minanten usw. Da es in SOLO BASIC 
geschrieben ist, wird auf der Ruckseite 
der Cassette auch der Aufbau dieser 
hochentwickelten Programmiersprache 
dargestellL 

Word Processor (MZ-7B52) 
(Textverarbeitung). Komplelles Texl
verarbellungssyslem zum Schreiben 
von Briefen, Vertragen, Preislisten usw. 
Sehr einfache Handhabung mil 
Bildschirm-Bedienfuhrung.Dokumenta
tion mit Erklarungen wie der Texl erstelll, 
gel6scht, umgestelll, unlerstr ichen, 
korrigiert, zentriert werden kann. Erstel
lung persbnlich gehaltener Wiederhol
briefe mbglich. ldeal fur Beruf und Heim. 

General Accounts (MZ-7B56) 
(Buchhaltung) . Komplettes Buchhal
tU('1gssystem fur Geschaflsleute. 
Aufleilung in mehreren Spalten mit 
Mbglichkeit der Uberkreuzprufung. Alle 
Spalten und Reihen werden auto
matisch gesetzt. Ebenfalls automa
tisches Sortieren, automatische Gewinn
und Verlustrechnung. Jede Eintragung 
ist ausdruckbar. Grafische Gesamtdar
stellung des Geschaflsverlaufs innerhalb 
eines gewahlten Zeitraums (ausdruck
bar). 

Trigonaut ('0' Level Trigonometry) 
(MZ-7E12) 
[Trigonaul (Geometrie lur Anfanger)]. 
Eine Reise durch die faszinlerende Well 
der Dreiecke und Kreise. Aulgaben und 
Ubungen au! den Gebieten Tangens, 
Sinus, Cosinus, Raumwinkel und Pi . Es 
gibt auch einen Ubungsteillur ein
fachere Probleme al lgemeinen Inler
esses, Hypolheken-Berechnungen usw. 
bn anderer Ubungslc ll behandell Kreis
berechnungen, mll Oarstellungen, die 
der Lernende zum Teil erganzen mull 
Die Methode sichert eln gules Verstand
nis der Grundlagen. 

Biker (Maths) (MZ-7E16) 
[Motorradrennen (Mathematik)]. 
Rechnen interessant gemacht: Setzen 
Sie Ihre Wette bei einem Motorrad
Rennen, das Sie auf dem Bildschirm 
erleben. Sie mussen Ihre Verluste oder 
Gewinne nach Abzug des Einsatzes mit 
der Gewinnquote multiplizieren. Wenn 
Sie verloren haben, ist das Geld abzu
ziehen. Bei einem Rechenfehler verlieren 
Sie die Halfle Ihres Gewinns oder der 
Verlust wird verdoppelt. Programm mit 
groBartigen ToneHekten. 

Alphabet Quest (MZ-7E20) 
(Alphabet-Fragespiel) . Du muBt das 
Alphabet ganz genau kennen, um die 
Abenteuer-Aufgaben zu 16sen: einen 
vom b6sen Troll bewachten FluB uber
queren, die Wachen zu uberreden, die 
Zugbrucke runter zu lassell, dann die 
magischen Apfel Osbert dem Schreck
lichen zu entreiBen und den Byrggraben 
zu uberqueren, wo derTroll-Kbnig mit 
seinen Sklaven lebt. Um den grunen 
Kristall zu bekommen, muB jeder Sklave 
beseitigt werden. 

Assembler Tutorial (MZ-7E24) 
(Grundlagen der Maschinensprache). 
Programm fur BASIC-Kenner, die den 
Sprung zur Maschinensprache machen 
wollen, aber nicht wissen, wie sie 
beginnen sollen. Komplett mit einfach zu 
verstehendem Handbuch, speziell fUr 
Anfanger konzipiert . Mit auf der Cassette 
ist das Programm SOLO BASIC, eine 
hochentwickelte moderne Programmier
sprache . 

Easidata (MZ-7B53) 
(Super-Datei). Das umfassendste Dalei
Programm, das es fur den MZ-700 gibl. 
Jeder Datei-Begrifi kann bis zu 32 
Einzel-Informationen enthalten, nach 
denen einzeln oder in jeder beliebigen 
Kombination gesucht werden kann. 
Geschrieben in Maschinencode, 
deshalb schnelles Laden und extrem 
schneller Zugriff (1OK in 1 Sek.). Datei
mengenbegrenzung nur von Speicher
kapazitat abhangig. 

• S-Ca/go (MZ-8A01ZC) II1Z·00ill:IIID 
(MZ-8A01ZQ) ~MZijJi5W II1Z-00[lll[lll 
(S-Calgo). S-Calgo ist ein leistungs
starkes Preiskalkulalionsprogramm, das 
speziell fur Verwendung mit dem Sharp
Personalcomputer der MZ -800 Serie 
entworfen wurde. In Assemblersprache 
geschrieben bietet das S-Calgo dem 
Benutzer vie I RAM-Kapazitat fur seine 
eigenen Oaten. Menubetrieben, mit 
Funklionstaste fur Logikkontrolle ist das 
Programm auch fur Anfanger leicht zu 
beherrschen. Ein gutgeschriebenes, 
leicht verstandl iches Handbuch wird 
mitgeliefert. 
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Praxis-Kassetten 
BASIC Expander (MZ·701) 
(BASIC-Erweiterung). Ein M uB fur Jeden, 
der selbst programmiert . Wesentliche 
Erweiterung von Sharp's Standard
BASIC. So z. B. "FIND" zum genauen 
Ansteuern jeder gewunschten Position. 
Eine Liste der Var iablen bieten die 
Befehle "LVAR" und "LVAR$". Weitere 
Mbglichkeiten bringen die Befehle "IF... 
THEN .. ELSE", "WHILE .. . WEND", "AND 
OR NOT" und "REPEAT. .. TII.L". AuBer
dem zum Spiele-Programmieren 
"TONE", "QUIET" und "BEEP". 

Unterhaltungs-Kassetten 
Tombs ofKanak (MZ-7GOSO) 
(Sudsee-Graber) . Ein komplexes Sp iel 
mit Schlachten und Entdeckungen in 
einem Labyrinth , das von todbringenden 
Wesen bewohnt wi rd. Sie mussen 
ausweichen oder sie tbten. Figuren 
kbnnen auf Cassette gespeichert werden. 

SAS Attack (MZ-7GOS4) 
(SAS-AngriH). Ihre Aufgabe isl es. in das 
feindliche Hauptquart ier einzudringen 
und ihre geheime Strahlenwafie zu zer
slbren. Sie werden Leibwadllern und 
Geheimdienstagenten begegnen. Wenn 
Sie schieBen, mussen Sie Ireffen. 

Global War 11/ (MZ-7GOS8) 
(3. Weltkrieg). Der 3. Weltkrieg ist ausge

brochen . Die zwei Spieler haben die 

gleiche Anzahl Menschen, Panzer, Flug

zeuge, SchiHe und LKWs. Zie l ist, mit 

slrategischer Planung d ie ganze Welt zu 

erobern. 


Club Golf (MZ-7G062) 
(Golfclub) . Sie spielen uber ein 9- oder 
18-Loch-Feld mit einem Gegner. Wahlen 
Sie den Club und die vorgegebene 
Richtung, in die Ihr Schlag gehen soil. 
Ihre Geschickl ichkeit wird realistisch 
geteste!. 

Super Biorhythm (MZ·7G066) 
(Super -Biorhythm us) . Ein faszinierendes 
Programm zur genauen Vorhersage der 
Zukunft fur jeden gewunschten Mona!. 
Es gibt auch eine Liste Ihrer besten und 
schlechtesten Tage im Jahr. 

Backgammon (MZ-7G070) 
(Backgammon). Jetzt erhaltlich fur den 
MZ-700/MZ-800. Dieses Brettspiel kann 
nun auch gegen den Computer gespielt 
werden. Einfache Erklarungen fur den 
Anfanger - hbhere Schwierigkeitsgrade 
fur den versierten Spieler. 

Xanagrams (german) (MZ-7G074) 
[Xanagrams (deutsch)]. GroBartiges Spiel
programm. Mischung aus Kreuzwort
ratsel und Anagramm mit 3 einstellbaren 
Schwierigkeitsgraderl und bis zu 5 Rate
Wbrtern. Das Programm ist sehr fesselnd . 
Auch erhaltlich fur englische Wbrter. 

.. P-CPIM (MZ-2Z047)Super Signwriter (MZ-702) 
lMEDtlljslienel II1Z·00ODOD(Super-Zeichengeber). Diese praktische 

Einrichtung erlaubt es, groBformatige 
Buchstaben vom Compuler-Keyooard 
d irekt auf dem Bildschirm darzustellen. 
Neben Alphabet u1d Zahlen gibt es 
viele nutzliche Sy~bole. Ebene ooer 
Schatten-Schrift. 

Dragons Caves (MZ-7GOS1J) 

mZ·OOlIDlID [b7lIDlID] 
rachenhbhlen) . Ein dreidimensionales 

Abenleuer durch ein Gewirr von uber 
1000 Kammern. Sie mussen ein Amuletl 
linden. Den Hbhlenausgang bewacht ein 
Drache, den Sie besiegen mussen. 
Joystick Bedienung. 

Game of Truth (MZ-7G055) 
(Lugen-Spiel). Ein Abenteuer-Spiel mit 

vielen Bildern, bei dem Sie die Welt der 

Delgons erforschen. Die Delgonier sind 

Lugner und Erzahler von Halbwahr

heiten. Sle brauchen alllhren Verstand , 

um zu uberleben. 


Fighter Command (MZ-7GOS9) 
(Flugbefehl). Sie verfolgen ein 
Geschwader feindlicher Flugzeuge und 
orientieren sich nur an der Instrumenten
anzeige. Kommen Sie den Flugzeugen 
nicht zu nahe - zur Abwehr der dann auf 
Sie genchteten Flugkbrper haben Sle 
nur eine Chancel 

Cyfax (MZ-7G063) 
(Cyfax) . Enlziffern Sie eine chiffrierte 
Nachricht in 15 oder weniger Schritten. 
Verschiedene Codes mit 4 unterschied
lichen Schwierigkeilsgraden. Es gibt 
150 Millionen Kombinationen, raten ist 
erfolglos. 

Galaxoids (MZ-7G067) 
(Galaxoids). Schnelles Aktionsspiel, bei 
dem sich die Eindringlinge auf Sie 
sturzen und ein Bombenhagel folgt , 
wenn sie abziehen. Das Spiel wird 
zunehmend schwieriger und bietet 
auBergewbhnliche Tonetfekte. 

Nite Flite (MZ-7G071) 
(Blindflug) . Sie mussen 6 Monde vor der 
Invasion warnen und zu Ihrem Plane!en 
zu ruckkehren. Nur Instrumenten
Landungenl Zum Uberleben Schubkraft, 
Geschwindigkeit und Anflugwinkel exakt 
einhalten! Besondere Vorsicht vor 
Meteoriten! 

Apocalypse (MZ-7G075J) 

II1Z·00lIDOD [b7@OD] 
(Apokalypse) . Sie sind Bomberpilot und 
versuchen in einem Gebiet voller Hoch
hauser zu landen. Wenn Ihr Flugzeug 
runtergeht, mussen Sie die Gebaude 
flachbomben, um sicher landen zu 
kbnnen. Joystick Bedienung. 

Das neuentwickelte Personal CP/M ist 
aufwartskompatibel mit dem CP/M 2.2. 
Es eignet sich nicht nur fur Geschafts
anwendung, sondern auch fur Privat
gebrauch, Unterricht, Nebenberuf usw., 
mit folgenden zusatzlichen Fahigkeiten: 
schneller ZugriH beim IBM-Format 
ANSI ESC 
Einzellaufwerk lieferbar 
mannigfache Vervvendbarkeit 

Encounter (MZ-7GOS2) 
(Gefecht). Ein echtes Abenteuer-Spiel. 
Bei Ihrem Auitrag begegnen Sie gefahr
lichen Gangstern, Wachhunden und 
einem raHinierten Alarmsystem. Sie 
brauchen einen wachen und kreativen 
Verstand, um das Spiel zu schaHen. 

Trucker (MZ-7G056J) 
IIIZ·OOODOD [b7OD@] 
(Fernfahrer) . 6 Punkte auf elner Karte sind 
anzufahren; und die Ladung is! nach Plan 
auszullefern. Es gibt Strafen fur Fahren 
auf der falschen Seite, ZusammenstoB 
und Uberfahren unschuldlger FuBganger. 
Joystick Bedienung. 

Nightmare Park (MZ-7G060) 
(Alptraum-Park) . Der Weg zumAusgang 

ist kompliziert : Slandig werden Ihnen 

neue Aufgaben oder Spiele geboten , die 

Sie durchfuhren mussen. Jede Aufgabe 

muG erfolgreich abgeschlossen werden 

bevor Sie weitergehen durfen. 


Mountain Rescue (MZ-7G064) 
(Bergrettung) . Fuhren Sie an hand der 
vorbereiteten Landkarte ein Rettungs
team durch die Berge, um ein abge
sturztes Flugzeug zu finden . Leider ver
lieren Sie Ihre Karte mit den Markierun
gen, um herauszufinden, wo Sie sind. 

Fisherman Fred (MZ-7G068) 
(Fred Fisherman). Helfen Sie Fred, Fische 
fur sein Abendessen zu fangen . Fuhren 
Sie seinen Angelhaken und sagen Sie 
ihm, wann er auswerfen soli. Nehmen 
Sie den Fisch vom Angelhaken und 
fangen Sie einen neuen. 

Comput-A-Slot (MZ-7G072) 
(Computer-Spielautomat) . Ein voll
wertiger 3-Rollen-Spielautomat, brillant 
auf dem Bildschirm dargestellt. Mit 
Hand-Start. Erhaltlich auch mit Zufalls
Stop-Einrichtung. 

Five-A-Side-Soccer (MZ.7G076) 
(5-Mann-Team-FuBball) . Sie steuern ein 
Team von 5 Spielern gegen den Com
puter. Sie k6nnen jedem Team bei Spiel
beginn einen Namen geben. Bewegt 
werden kann das ganze Team gleich
zeitig ebenso wie jeder Spieler einzeln. 

~~~~~t"~7' 1 - n: .. . 
~~~L'" . 4~.I', ~1 __ -. ';1... ~ ... .. 
Ausbildung 

Ice Warriors (MZ-7GOS3) 
(Eiskampfer). Bahnen Sie sich einen 

Weg durch die Eishbhlen von Valtec, um 

die Ge!ahrten des Eis-Lords zu 

bekampfen. Alle Schlachten und 

Monster werden in Echtzeit auf dem 

Bildschirm dargestellt. 


Commando Plain (MZ-7G057J) 
IIIZ·00ODOD [b7@@] 
(Einsatzfeld ). Sie testen ein Infrarot-Nacht

sichtgerat auf einer AnhOhe. Die Gegner 

kbnnen Sie nicht sehen, aber sie kbnnen 

Ihre Bewegungen hbren. Sle mussen sie 

uber Minen locken oder fangen, um sle zu 

tbten. Joystick Bedienung. 


Chock-A-Block (MZ-7G061J) 
II1Z·00@OD (b7@IID] 
(Blockade). Ahnlich wle vierseitlges 

Domino.Je mehr Spiele, desto mehr 

Punkte sind mbglich . Punkteabzug fur 

Steine, die nicht spielen. Ein Unter

haltungsspaB, an dem Sie sich die 

Zahne ausbeiGen kbnnen. Joystick 

Bedienung. 


Bricky (MZ-7G065J) 
IIIZ·00ODOD [:7'ODOD] 
(Maurer-Spiel). Der Spieler muB eine 
Mauer reparieren. Die Blbcke werden 
willkurlich vom Computer angeboten. 
Das Spiellehrl den Jungeren Formen
sinn und bringt Jeden zum Verzweifeln . 
Joystick Bedienung. 

Manik Panik (MZ-7G069J) 
mZ·OOODOD [:7'ODOD] 
(Manik Panik). Sie erklettern ein Netz, 
durch dessen Lbcher AuBerirdische 
fallen sollen. SchlieBen Sie die 
Gefangenen ein, um sie zu vernichten. 
3'Gefahrlichkeitsstufen der AuBer
irdischen. Joystick Bedienung. 

Advanced Chess (MZ-7G073) 
(Verbessertes Schach) . Konzipiert fur 
den guten Schachspieler. 6 Schwieng
keltsgrade: Zuge innerhalb weniger 
Sekunden bis zu 1 Stunde. Seitenwech
sel, um zu sehen, wie der Computer in 
Ihrer Situation spiel!. Kann auch gegen 
sich selbst spielen. 

Safe-Cracker (MZ-7G077) 
(Safeknacker). Sie sind die unbewaffnete 
Wache im Tresorraum einer Bank, in den 
8 Diebe einbrechen. Die einzige Mbg
lichkeit, alle zu fangen ist es, sie wahrend 
des Einbruchs in den Safe zu locken. 

Gold Miner (MZ-7G078J) 	 Attack-A-Tank (MZ-7G079) Headache (MZ-7G080) Laser Blazer (MZ-1G081) 
I1IZ·00ODOD [b7ODOD] 	 (Panzerangriff) . Wie viele Panzer kbnnen (KopfnuG). Fur alle, die ungewbhnliche (Laserfeuer). Werden Sie es innerhalb 

Sie bombardieren, wahrend Sie uber Ideen mbgen. Versuchen Sie sich aus der gewahlten Zeit schaffen, alle sicht(Goldgraber). Tief in der Mine hat ein 
das Schlachtfeld fllegen? Hbhe und dem Korrid or-Labyrinth zu re!!en, bei baren Elndringlinge zu zerstbren. Um diealter Goldgraber groBe Mengen Falsch
Geschwind igkeit des Flugzeugs sind 	 dem die Ein- und Ausgange standig hbchste Punktzahl zu erreichen, mussen gold verteilt , um den Minenbesitzer zu 
steuerbar. Panzerbewegungen mit 	 wechseln. alle in der richtigen Weise eliminiert irritieren - namlich Sie. Versuchen Sie, 
unterschiedlicher Geschwindigkeit. werden.das echte Gold zu entdecken und zu 

entkommen. Joystick Bedienung. 
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Anthill Raid~r (MZ-7G082J) 
I11Z·000lHlD [~IllJIllJ] 
(Uberfall aut den Ameisenhugel). Splral
Labyrinth, in dessen Zentrum Sie hinein
gelangen mussen. Den dort abgelegten 
Preis mussen Sie aus dem Labyrinth 
herausbringen. Vorsicht I Sie werden 
veriolgt. Joystick Bedienung. 

Super-Mouse (MZ-7G086) 
(Super-Maus).ln einem mit Mausen 
gelullten Raum sind Sle die Katze. Doch 
last alle Mause sind Attrappen. Die echte 
Maus ist die ejnzige, die sich ab und zu 
bewegt. Und die Super-Maus slreicht 
herum, LJm solche Katzen wie Sie zu 
tbten. 

Three Card Brag (MZ-7G090) 
(Drei-Karten-Brag). Traditionelles Spiel, 
bei dem jeder Spieler mil 5000 start et 
und das gesamte Geld des Gegners 
bekommen muB, um zu gewinnen. Sie 
kbnnen bluffen, wenn der Computer will, 
und er kennt viele Tricks. 

Polaris (MZ-7G094J) 
I11Z·001llJ1llJ [~IllJIllJ] 
(Polaris).lhr Zerstbrer kreuzt aul hoher 

See. Sie werden von Polaris-U-Booten 

angegriffen und mussen sie vernichten. 

Je tieler das U-Boot taucht , desto hbher 

Ihre Punktezahl. Joystick Bedienung. 


Up Yours (MZ-7G098) 
(Per$bnlichkeitsanalyse). RiesenspaB 
Im Spiel wird Ihre Persbnlichkeit anhand 
einiger privater und geschattlicher 
Fragen beurteilt. Die Ergebnisse sind 
garantiert nicht genau - aber Sie werden 
sich kbstlich amusieren. 

Conveypr (MZ-7G102) 
(Schnell-Sortieren). Sie brauchen eine 
schnelle Auffassungsgabe, um bei 
diesem Slitz-Aktions-Spiel viele Punkle 
zu erhalten. Gegenstande mussen 
sortiert und am richtigen Platz abgelegt 
werden, bevor der Abfallbehalter 
uberlautt. 

* Bomberman (MZ-7G041) 
(Bomberpilot) . Vernichten Sie das Lutt

ballon-Monster mit einer richtig eing~


stellten Ze~bombe. Die Mauern des 

Labyrinths bestehen aus zerstbr- und 

unz.erstbrbaren Steinen. Im Innerndes 

Labyrinths linden Sie einen Schatz. 


*Submarine-5hooter (MZ-7G045) 
(U-Boot.Jager). Vernichten Sie mit Ihrem 

U-Boot die Feinde in der Tielseehbhle, 

ohne die Wande zu beruhren. Geht der 

Treibstoff aus, so mussen Sie aus Tanks 

am Meeresboden nachtanken. Tempo

steigerung nach jedem Durchlaul. 


King Solomon's Mines (MZ-8G047) 
(Kbnig Solomon's Minen). Der erste Teil 
eines Abenteuers, das aus zwei T eilen 
besteht. Ein Abenteurer taumelt aus 
dem Dschungel und phantasiert . 2
Meter groBe Eingeborene, einen leuer
speienden Vulkan, ein versteckter 
Schatz, so beginnt die Suche. 

M;fze Escape (MZ-8G051) 
(Flucht CluS dem Labyrinth) . Ein schnel
les, wildes Rennen durch ein 3-dimen
Sionales Labyrinth. Keine Bbsewichte, 
k~ine Aulg~ben zu erfulten: nur sehen 
Sie zu, daB Sie herauskommen! Brillante 
graphische Darstellung (Maschinen
code) . 

Asteroid Belt (MZ-8G055) 
(Asteroiden-Gurtel). Aus dem Mutter
?chiff heruntergleiten, um die aul den 
Raumbasen gestrandeten Astronauten 
zu holen. Die sich in samtliche Richtun
gen bewegenden Asteroiden werden 
immer gefahrlicher, wall rend die 
Schwierigkeitsgrade steigen, und mehr 
~llIler zu retten sind. 

Space Chase (MZ-7G083) 
(Wellraum-Invasoren). Ein auBer
irdisches Raumschiff versleckt sich im 
Bereich bewohnter Planeten. Von Zelt zu 
Zeit taucht es aul und bewegt sich zu 
einem anderen Pl2neten. Sie mussen es 
aulslbbern und vernichten. 

Para-Shoot (MZ-7G087) 
(FallschirmJager-AbschuB) . Fallschirm
jager schweben herab, um ihren 
Geschutzstand zu erobern. Sie kbnnen 
das Flugzeug abschieBen, bevor die 
Truppe abspringt oder auch jeden Jager 
einLeln wahrend des Absprungs ver
nichlen. 

Kentucky Derby (MZ-7G091) 
(Kenlucky-Derby). Sie wetten bei einem 
5-Plerde-Rennen, das gleich anfangt. 
Die Gewinnquoten werden angezeigt. 
Sie plazieren Ihre Welle, und los geht's. 

Midas (MZ-7G095J) 
I11Z'OOIllJtD:1 [~rnJrnJ] 

(Midas). Sie sind mit dem bbsartigen 

Midas in einem leeren Raum, dessen 

Beruhrung Sie in Gold verwandelt. 

Wahrend der Verfolgung verliert er Gold. 

Sie sind Irei, wenn Sie 10 Goldstucke 

ha ben. Joystick Bedienung. 


Snaker (MZ-!G099) 
(Schlangenlanger).ln diesem Wald 

belindet sich der Relchtum des 

Schlangenkbnigs. Sie mussen sich 

anstrengen und alles aulsammeln. 

Passen Sie aber vor den Schlangen im 

Gras aul. Ein Spiel gegen die Uhr. 


3D Noughts &Crosses (MZ-7G103) 
(3D~Spiel "N ullen una Kreuze"). Wenn 
Sie den ken, das Kinderspiel "Nullen und 
Kreuze" sei e!nlach, dann versuchen Sie 
es einmal in drei Dimensionen gegen 
den Computer. Stundenlang geist
reicher SpaB. 

* Gunman (MZ·7G042) 
(Revolverheld). Aul in den Wilden 

Westen. ErschieBen Sie die Indianer, 

ohne daB Sie von ihren Pfeilen gelroffen 

werden. Und bestehen Sie die aben

teuerliche Suche nach einem 

Diamanten, dann haben Sie gewonnen. 


• Zexas (MZ-8C02ZC) I11Z·001lD1llJ 
(Zexas). Zexas ist ein 3-dimensionales 

Raumschlachtspiel von hoher Ge

schwindigkeit, das die erstaunliche 

graphische Qarstellung der MZ-800 

Serie demonstriert. Samtliche Kample 

werden von dramatischen Gerauschen 

begleitet. Joystick Bedienung. 


Mystery of Munroe Manor 
(MZ-8G048) 
(Das Geheimnis vom Landsitz Munroe). 
Dies ist ein Abenteuer aus 70 Bildern, die 
je einen Standort zeigen. Der alte Bastow 
ist verschwunden, aber Berichle sprechen 
immer noch von seinen Reichtumern, 
die in seinem Landsitz versteckt sind. 

Hunchy (MZ-8G052) 
(Hunchy - der Buckelige). Das groB
artige Spiel aus den Spielhallen: 
Quasimodo, der Buckelige, versucht 
Esmeralda zu retten. Neun Bilder von 
steigender Kompliziertheit sind zu 
meislern. Temporeiche Maschinencode
Handlung fur den Spielenthusiasten. 

A;stro-Blaster (MZ-8G056) 
(Astro-Killer) . Eine lemporeiche 
Maschinencode-Version des in den 
Spielhallen bekannten Spiels, wobei 
konvergierende Asteroiden zertrummert 
werden mussen, bevor Sie selbst von 
ihnen vernichtet werden. Plbtzlich 
erscheinende Raumschifte sind auch zu 
eliminieren. 

Aladdin's Cave (MZ-7G084) 
(Aladins Hbhle) Wer sammelt die 
meislen Juwelen aul und schafft 
gleichzeitlg den schnellsten Weg aus 
dem Labyrinth, ohne gelangen zu 
werden. 

Ace Racer (MZ-7G088J) 
I11Z·00IllJ@ [#'IllJIllJ] 
(Spitzen-Rennen). Autorennen in einem 
gewundenen 10-Meilen-Rallye-Kurs. Sie 
mussen Hindernisse wie Ollachen und 
Polizisten umlahren. Aut Ollachen 
schleudert der Wagen Uberfahren Sie 
keinen Pollzisten. Jovstick Bedienunq. 

Croaker (MZ-7G092) 
(Quaker) Fuhren Sie einen Frosch uber 
eine Autobahn und weichen Sle den 
Aulos aus. Dann mussen Sie vom Boot 
aul ein FloB wechseln und uber den 
Krokodil-FluB, wenn Sie sieher naeh 
Hause gelangen wollen. 7 Schwierig
keitsgrade. 

Domination (MZ-7G096) 
(Vorherrschaft) . Das Schlachtfeld ist in 
45 Sektoren aulgeteilt, die von 2 
Spielern zur Verteidigung oder zum 
Angriff ausgewahlt werden. Jeder 
Spieler muB entscheiden, ob er einen 
angrenzenden Sektor angreitt oder 
nieht. Echtes Strategie-Denken. 

Startrek (MZ-7G100) 
(Startrek). Versuchen Sie, die Galaxis 
von den bbsartigen Klingons reinzu
hallen. Wellenantriebs-Fahrzeuge, 
Phasen- und Photonen-Torpedos helfen 
Ihnen dabei. Ein strategisches Spiel. 

Mastermind (MZ-7G104) 
(Superhirn). Sie mussen gegen den 

Computer spielend versuchen, den 

aufgebauten Farbcode zu zerstbren. 

Obwohl vollfarbig dargestellt , ist auch 

ein gutes Erkennen bei Sehwarzw~il3 


mbglich. 


* Cannonball (MZ-7G043) 
(Kanonenkugel). Sie sind in einem 
engen Raum und werden mit Kanonen
kugeln beschossen. Wehren Sie die 
Kugeln mit dem Speer ab, oh ne selbst 
getroffen zu werden. 

• Flappy (MZ-8C01ZC) I11Z'OOIllJIID 
(Flappy). Flappy ist ein Ratsel-Hand

lungs-Computerspiel. Es enthalt 200 

Bilder mit unterschiedliehen Konfigura 

tionen, die sehnelle Reaktionen und 

logisches Denken erlordern. Qas Ziel, 

alle 200 Bilder zu vervollstandigen, 

ist nicht einlach. Joystick Bedlenung. 


Gobbler (MZ-8G049) 
(Aulschlinger). Essen Sie die Punktchen, 
um Punkte zu erzielen, und schlucken 
Sie die Tropfen, um die "Bbsewichte" in 
blau umzuwandeln (damit sie zerstbrt 
werden kbnnen). Neues Anzeigelormat, 
um den gewunschten Schwierigkeits
grad zu steigern. 

The Three Crystals (MZ-8Q053) 
(Die drei Kistalle). Eif' aul3erst kompli
zierter Text und ejn lebendiges Aben 
teuer. Sie kontrollieren drei Spieler, die 
alle ihre individuellen Aulgaben erfullen 
mussen, bevor das endguldige Ziel 
erreicht wird. Karin sein, daB es Mcinate 
dau.ert, ehe das Spiel vollende! wird. 

UFO (MZ-8G057) 
(UFO). Die Erde wird (wiederl) von ent
set71iehen grunen Beslien angegriHen. 
die die Weltherrsehatt erstreben. Nur Sie 
(selbstverstandlieh) kbnnen dies mit 
Ihrem zuverlassigen Laser verhindern, 
wenn die Eindringlinge kaskadenartig 
vom Himmel heruntersturzen. Hoch
geschwindigkeits-Maschinencode. 

Lightning Patrol (MZ-7G085J) 
I11Z·001llJ1llJ [~IllJIllJ] 
(Blitz-Patrouille). Sie haben den Auttrag . 
10 leindliche Mirage-Dusenjager abzu
langen und zu zerstbren, die nach einem 
Angriff aul Ihren Flughalen zusteuern. 
Begrenzte Munitionsmenge und Tank
lullung. Joystick Bedienuno. 

Tracker (MZ-7G089) 
(Fahrtensueher).ln dlesem Gebiet gibt 
es Tlenahrten. Ihnen ist es aber ver
boten, Ihre eigene Spur zu kreuzen oder 
aul3erhalb des SlJielbereichs zu gehen. 
Der Ablaul beginnt langsam und wird 
zu nehmend schneller - Panikl 

Fire!!! (MZ-7G093J) 
IIlZ·001llJ1llJ [~IllJIllJ] 
(Feuerl) . Retten Sie die Opler, die selbst

mbrderisch vom brennenden Hausdach 

springen, mit Ihrem Sprungtuch. Sie 

verlieren Punkte, wenn ein Springer aul 

Sie lalll . Klatseh l Joystick Bedienung. 


Inca Gold (MZ-7G097) 
(Inka-Gold). Sie slnd der Bewacher des 
Inka-Goldschatzes, umzingelt von einer 
Gruppe Banditen. Sie mussen das Gold 
in Sicherheit bringen, bevor es 
gestohlen wird. Tbten Sie die Banditen 
mit Ihrem Schwert. 

Channel Tunnel (MZ-7G101) 
(Tunnel dureh den Kanal). Wettlaul 
zwisehen England und den computer
geluhrten Franzosen beim Sau des 
Tunnels dwch den Kanal. Vermeiden 
Sie, den Tunnel aurch lelsiges Gestein 
zu bauen, denn das dauert langer. 

Connect Four (MZ-7G105) 
(Verbinde vier). DiE!?es populare Spiel 
kann nun aueh gegen den MZ-700/ 
MZ-800-Computer gespielt werden. 
Abwechselnd sind Klbtze zu setzen. 
Sieger ist, wer zuerst eine Reihe von 
4 Klbtzen - senkrecht, waagerecht oder 
diagonal - zusammen hat. 

* Reverse (MZ-7G044) 
(Rlickwartszahlen) . Mit diesem 
Programm kbnnen Sie gegen den 
Computer "Ruckwartszahlen". Werden 
Sie den Oomputer schlagen? Auch das 
Spiel ,,8x8-0thello" ist mit diesem 
Programm mbglich . 

Nuclear War Games (MZ-8G046) 
(Nukleare Kriegsspiele). Der NORAD 

Supereomputer kontrolliert alle 

nuklearen Abwehrsysteme und will den 

Krieg fuhren . der alle Kriege beenden 

soil. Wenn Sie bei der ersehreekenden 

Aulgabe versagen, wird die Welt und 

ihre 4 Milliarden Menschen unlergehen. 


Animals (MZ-8G050) 
(Tiere). Eine Datenpasis wird aus den 
Haupteigenschatten samtlicher Tierarten 
aufgebaut, wahrend Ihr Sharp versucht, 
das von Ihnen ausgedaehte Tier zu 
erraten. Als Partyspiel ein Gaudi: geben 
Sie Personen stall Tiere ein und Sie 
werden sich totiachen. 

Cosmic Smash (MZ-8G054) 
(Kosmisches Schmettern). In diesem 
Maschinencode-Spiel versuchen Sie die 
Raupe abzuschieB~n, wahrend sie sich 
aul dem Bildsehirm hin und her windet. 
Aber nehmen Sie sich vor den Spinnen 
in acht - und auch vor den rosaroten 
Bestien, die Ihr Leben bedrohen! 

3-D Car Race (MZ-8G058) 
(3-D Autorennen) . lrrsinnig schnelles 
Masehinencode-Rennen lur dEm Hoch
geschwindigkeits-Fahrer. Realistische 
Darstellung nach Spielhallenart. Bis zu 
vier gegnerische Fahrzeu$;je gleiehzeitig 
Im Bildschirm. Dies 1st das beste Auto
spiel, das Sie fur den MZ-700 bzw. 
MZ-800 erhallen kbnnen. 

Seite 42 AIIes fUr Sharp Computer Heft 7 
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90 PRINT1ID\Z~ 7UO 100 P~INT" r:x~ a * sin k*(x-b)" 
110 PRINT :PRINT 

Trigonometrische Funktionen 

auf dem MZ-700 

f:x ~ a * sin (k * (x-b)) 

MASSSTAB: 

1 EINHEIT AUF DER X-ACHSE ENTSPRICHT 
10 GRAD. 

1 EINHEIT AUF DER Y-ACHSE ENTSPRICHT 
1. 

Uiese Sinus-Kurven ,.,urden ml t dcm l)lottor des 

HZ 700 gezeichnet. Llurch Eingebon cntsprechcn

der ~Yerte kann man die Amplitude (a), die 

\.,reilenlurig~ Od und die Phasenvcrschiebung (b) 

nach Delieben vcrandcrn. Nit uem BASIC-l'ro

grall\m ilTrigoilolllotrische j<'uni<tioncn" lasscn 

sich ungedtimp1'te ::icll\.,ingungen matholllatisch 

darstellen. 

1~ ClS:PRINT:PRINT 
20 PRINT j 

, 

C HE" 
30 PRINT" 

T RIG 0 NOM E T R I 

FUN K T ION E 

S 

N 

40 PRINT 
50 REM 
60 PRiNT" ====

BY OLIUER SIMON 
========================== 

======== 11 

70 PRINT:PRINT 

80 PRINT" AUSDRUCKEN DES GRAPHEN FUER: 


120 PRINT"o. =) UERSCHIEBUNG CSTAUCHUNGH 
N Y-RICHT.-" 
130 PRINT"k =) STRECKUNG (STAUCHUNG) IN 
X-RICHTUNG-" 
140 PRINT"b =) UER5CHIEBUNG IN X-~ICHTUN 
G 
150 GOSUB 580 
160 PRINT:PRINT 
170 lNPUT"BITTE ~a' EINGEBEN :" jA 
180 PRINT 
190 INPUT"BITTE ~k~ EINGEBEN :" ;K 

200 PRINT 
2H:l INPUT"SITTE 'b' EINGEBEN :" jB 
220 GOSUB 530 
230 MODE GR 
240 PCOLOR 0 
250 IF GH=1 THEN PCOLOR FA:GOTO 320 
250 PCOLO~ 0 
270 MOUE 240,~240:HSET 
280 MOVE 0;240 
290 AXIS 0,-40,12 
300 MOVE -240,0 
310 AXIS I,I0t18 
320 REM HAUPTPROGRAMM 
330 PCOLOR FA 
310 M=(K*(-240))*2tr/360 
350 AL=A*C40*SINCM-B)) 
350 IF CAL(=240)+CAL>=-240JTHEN MOVE -24 
0,A*C40*SINCM-B)) 
370 FOR X=-~40 TO 240 
380 a=cK~(X))*2*x/350 
390 Y=A*(40*SINca~B)) 
400 IF CY)L40)+CY(-240JTHEN RG=1 :GOT0430 
410 IF RG=I THEN RG=0:MOUE x,r 
420 LINE X, r 
430 NEXT X 
440 CLS 
450 PRINT :PRINT" SOlL EIN WEITERER GRAPH 
EINGE~EICH-" 

460 PRINT" NET WEROEN?" 
470 GET JA$ 
480 IF Jf\$="J"THEN Gt+"'l :GOTO 160 
490 IF JAS="N"THEN 510 
500 GOTO 470 
51 0 ~lO[)E TN 
520 END 
530 PRIN~PRINT :PRINT"WELCHE FARBE 
(1-3)7" 
540 GET f:"A 
55~ IF CFIH1 )+(F(\)3HHEN 5'10 
5f:3~ FA:.:INHFR) 

570 RETURN 
580 PCOLOR 0 
590 PRINT/P:PRINT/P 
5~0 P~INT/P" f:x 4 a * s:n Ck t (x-b) 
) " 
610 PRINT/P" 

620 PRINT/P:PRINT/P 
530 PRINT/P" MASSSTAS:":PRIN 
T/P 
640 PRINT/P" EINHEIT AUF DER X-ACHSE E 
NTSPRICHT" 
650 PRINT/P" 10 GRAD.":PR 
INT/P 
660 PRINT/P" 1 EINHEIT AUF OER Y-ACHSE E 
NTSPRicHT" 
670 PRINT/P" 1." 
680 PRINT/P:PRINT/P:PRINT/P:PRINT/P 
690 RETURN 
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PC-1350 Sharp Pocket Computer "geknackt" 

AIs Besitzer eines PC-1350 von Sharp (mit 16K RAM Karte) habe 
ich mich gewundert, daB in der mitgelieferten Bedienungsanleitung, 
folgende Befehle wie z.B. "CALL, PEEK und POKE" nicht mitaufgenommen 
wurden. Vielleicht wollte der Hersteller nicht, daB Einblick in die 
System-ROM 40K Bytes genommen wird. Und trotzdem, nach mehrstundigem 
Experimentieren rnit dem "CALL-Befehl" war es dann soweit. Ich konnte 
mir in aller Ruhe die Befehle des PC-1350 aUf dem 4-zeiligen Display 
betrachten. Ich mochte alIen PC-1350 Besitzern nachfolgendes Experiment 
nicht vorenthalten: 
1) Nach dem Einschalten mit dem "Mode-Befehl" in den "Programm Mode", 
2) CALL 45975 eingeben und "ENTER", 
3) Nach ca. 2-3 Sekunden den LIST Befehl eingeben und "ENTER", 
4) bei PC-1350 mit 16K Karte mtisste folgende Zahl aUf dem Display 

erscheinen " 796,", aber jetzt nicht "ENTER" betatigen, 
5) mit "MODE " in das "RUN MODE" (nicht ENTER betatigen), und nochmals 

mit "MODE " in das "PROGRAM MODE" zurUckkehren. 
6) Nochmals e!CALL 45975" und "ENTER" eingeben, 
7) wieder 2-3 Sekunden warten und "LIST" eingeben und "ENTER". 
8) Auf dem Display mUsste jetzt "31155: CLS CLS NEXT ... " erscheinen. 
9) Dann mit der Pfeil-hoch-Taste scrollen. 
Der erste Rom-Befehl mUsste folgendermassen lauten: (46003: PASS PASS 
PASS ... ). Jetzt konnen Sie auch die Pfeil-Tief-Taste betatigen und nach 
Belieben den Befehlsvorrat des PC-1350 betrachten. 
Joachim Foell, ~oserstrasse 6; 7140 LudwigsQurg. 

Programmbeschreibung fUr "SENO": 

Dieses Programm lauft nur aUf dem MZ-800. 


Ihre Aufgabe ist es - eine vom Computer vorgegebene Farbreihenfolge zu 

wiederholen. Zur Erleichterung wird zu jeder Farbe ein entsprechender Ton 

erklingen. Ihr Computer beginnt mit einer Farbe und erhoht jeweils urn 

eine weitere Farbe, wenn ihre Eingabe korrekt war. Das heiBt - die letzte 

richtige Reihenfolge wird vorher immer noch einmal wiederholt und dann 

eine neue dazu gezeigt. Es werden maximal 10 Farben gezeigt. Bei 

falcher Eingabe werden Sie aus dern Spiel genommen - bekommen noch einen 

kleinen Kommentar und ihre Anzahl geschaffter Farben. Das Programm 

belegt Uber 17K Bytes. Dieses Programm benotigt den Graphikzusatz 

MZ-1R25 wegen der Verwendung aller 16 Farben. Preis 30,-DM inkl. 14% MWST. 


Programmbeschreibung fUr "Karteikasten": 


Dieses Programm lauft nur aUf dem MZ-800 .. 

Das Dateiprogramm meldet sich mit dem Menue: 

1 . Da t e i er s t e I I en 

2. Daten saven 

3. Daten laden 

4. Daten suchen 

Bis zu hundert Karteikarten mit 5 Einzelkriterien konnen erstellt werden. 

Nach Eingabe jeder Karteikarte wird der freie Speicher angezeigt. 

Daten suchen kann man durch Eingabe eines der 5 Einzelkriterien oder 

durch schnellen Suchlauf. Jede Karteikarte kann auch tiber Drucker 

ausgegeben werden. Das Programm belegt etwa 18 KByte. Dieses Programm 

benotigt den Grafikzusatz MZ-1R25 wegen der Verwendung aller 16 Farben, 

Preis: 35,-DM inkl. 14% MWST. 
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Interessantes aus Heft 2 
- Hinweise fUr Beitrage zur Verbffentlichung in ItAlles f. SHARP-Computer" 
- MZ-700~ 	 Literatur, Tips und Zubehdr 
- MZ-700/800: Programme zur Tabellenkalkulation, Datenverwaltung, 

Textverarbeitung, Datenverarbeitung 
- Mz-800: Beschreibung 
- PC - SOO~: Systembeschreibung und Preisliste des "Computer des Jahres" 
- MZ-80K: Textverarbeitungsprogramm 
- MZ-80B: Fragen und Antworten 
- MZ-80A/B: Interface-Karten 
- PC-1500: Pro~ramme: "Calc/Plot lt zur Tabellenverarbeitung 
- PC-lSOO: Programme: "Erase tt zur Lbschung einzelner DIM-Felder aus dem 

Speicher 
- PC-lSOO: Programme: "3N+ltt-Problem fUr mathematische TUftler 
- PC-lSOO: Programme: ttBau" zur Erstellung Von Baufinanzierungsanalysen 
- Hardwareerweiterungen: Stecker, Kabel und Speichererweiterungen 
- Buchbesprechung: PC-140l - Systemhandbuch 
- Buchbesprechung: Software-Recht 

Del'.. 1" i f f t.:: 	 I::: f f c j.( t i \J :i:: in:::: be r' I:::' c: h nun q Cl u f F' C···· :!. ~::.; () 0 

be i t. (:;' 3 ~? .... (~I lIe :::: f I.) l" ~::; h 0 r' I) CCl in put.e j'" He f t ~:.:.; 


n(: ~ h 1'" (A c ch",· t·.. c r' He",' 1'" F i :::: c h e 1 'I 

e ::;: i :::: l·.. r' i c: h l', i (I ~ cl et (3 cl i eve r·(::; f f e n t. :I. i c: h l·.. c F' D ",. in C :I. ::::P(;:' :i:: i (::.11 f C.I ,," 

F< Ci t (::.n j.( j'" e cl i t (.:.1 c :::: c: h i:'l f l·.. (:~ q i :I. t .. 


j\j n c: h cl (;:' ",. Pr"(;:' i :::: Cl n ~.:.l Cl b <::" n v (:;' I'" Cl 1" cl nun q hi i r ' cl Cl b :1... ....1 Cl nu Cl J'" :I. ':? n1 cl i (:? 

E f r c 1-( \'.. i \/ .... t) C /". :i:: in:::: u n q ....,' D n P Cl ten 1·( )" e cl i l', c n in i t. p" i\'1 .. .... ~:~ <:'l l', :i:: G:' n n n c: h 

cl i (::' ::::C ,... n c Lt c n i'1 (;:' t. h D cl e (:;' r" 1'" ( ;~ c: h ne!:.. " 


If Cl :::: i c: h cl i c F 0 j'" mc :I. n i c: h L mCi l'.. he in G \'.. i ::;: c: h Cl U f ]. (::i :;;: C n :I. d (3 L!-, i :;:: t cl i e 

E r' )". c c: h nun 9 cl c :;;: E 1" f c 1,( t i 'v' .... Z in :;;: :;:: et t. :~:~ (:;' :;;: n U 1-' n C\ c: h cl (;: ",. It·.. e 1'" Cl t. i Cl n ::;: .... 

i")c t. h Cc d Q m<::[ (.:.11 i c: h .. 


Bc i c i n (:: 1'" 	 0 n cl (:;' r' (;f n l Cl h :I. !...1n q :::: :,...1 C i :::: e et:l. :;:: in D n Cl \'.. ]. i c h (:?: B fI 'v' i (::' I'" L (:;' ]. .... .If 

j b h:l. i c h./ het]' b ..i Cl h ",.:1. i c: h D cl (;:' r·· .i h h J":I. i c: h :> '~.' :::: 0 l/J i E be i Bel" e c: h n \.~ n ~.:.I \; D n 
t: u :::: ], C\ (,.:.1 (;~ n ',' 	 i :: :: I:.. cl i c F Cl \". mc: :I. c n L :::: I) r'cc: ·hen cl :~~ Lt (;; 1'" l.\1 C i t.Cl'" n .. 

Nachtrag zur Effektivzinsberechnung auf dem PC 1500 

Leider versaumten wir,in der Formel zur Berechnung des effektiven 
Jahreszin~es nach der 360-Tage-Methode das 'q' zu erklaren. Uieses 
solI hiermit nachgeholt werden: q = 1 + i 

Finanzexperten: Gerhard Comblichen, Wingertsheide 17; 
5060 Bergisch Gladbach 3. Dieter Greiner, Fritz
Schubert-Ring 10; 6454 Bruchkbbel. 

Das groBe Buch zum Sharp PC-1421 wird ausflihrlich 
Themenstellungen finanzwirtschaftlicher Art behandeln. 
Ein Erscheinungstermin fUr dieses Buch wird noch 
rechtzeitig bekanntgegeben. 
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ABO N N E MEN T 


Wenn es Ihnen SpaC3 gemacht hat, diese Ausgabe yon "Alles :fUr 
Sharp Computer" zu lesen, und Sie sich auch in Z,ukunft durch 
unsere interessante Zeitschrift liber alles Wissenswerte zum 
Thema Sharp Computer inrormieren wollen, dann sollten Sie nicht 
Ianger zogern, "Alles fUr Sharp Computer" jetzt im regeImaC3igen 
Bezug per Post zu besteIlen. Sichern Sie sich eine IUckenlose 
Information und schicken Sie den BesteIlabschnitt am besten noch 
heute ab. "Alles :fUr Sharp Computer" kommt dann regelma13ig jeden 
~lonat ins Haus, ohne daD Ihnen zusatzIiche Kosten entstehen. 

A Il es fur 
SHARP 

......qJ....Q.m...p.. y.....it...f....r........... 

Bestellschein 	 Bitte yollstandig und lesbar aus:fUIlen, 


unterschreiben und einsenden an Fischel GmbH, 

Kaiser-Friedrich-Str. 54a, D-1000 Berlin 12 


Ich abonniere die Zeitschrift "Alles :fUr Sharp Computer"Yono 
der nachsten erreichbaren Ausgabe an (Preis pro Jahr 72 D~f, 
Ausland 84 Dl-1, Luftpostzuschlag 12 DM). 

Ich abonniere die Zeitschrift "Al.les fUr Sharp Computer"vono 
der Ausgabe ••• 	(~1onat) ••• (Jahr) an (Preis pro Jahr 72 DH, 
Ausland 84 DM, Luftpostzuschlag 12 DM). 

Das Abonnement verlangert sich urn ein Jahr zu den dann jeweils 
gliltigen Bedingungen, wenn es nicht 2 Honate vor AbIauf schri:ft 
lich gekUndigt wird. 

lch bestelle folgende schon erschienene Exemplare von "Alleso 
:fUr Sharp Computer" (StUckpreis 6 Dl-I, Ausland 7 DM): 
Heftnr.: ••• 	 ... ... 

AlIe Preise incl. 7 ?b Mwst .. 

Der Gesamtbetrag von •••••• DM 

liegt bar beio 
liegt als Verrechnungsscheck bei (schnellste Erledigung)o 
wurde am •••••••• auf das Postgirokonto der Fischel GmbH,Cl 
Kontonr. 461533-103, BLZ 10010010, Postgiroamt Berlin tiber
wiesen (Bearbeitung nach Zahlungseingang) 

liegt (nur bei kleineren Betragen) in Briefmarken odero 
internationalen 	Antwortscheinen bei. 

Name, Vorname ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

Stra13e ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

PLZ/Ort ••••••••••••••••••••.••••••••••••••••••••••••••••• 

Datum,Unterschri:ft ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

~lir ist bekannt, dan ich diese BesteIlung innerhalb von 8 Tagen 
bei der BesteIladresse widerrufen kann. Zur lvahrung der Frist 
genUgt die rechtzeitige Absendung. lch bestatige dies durch mei
ne zweite Unterschrirt. 

Datum,Unterschrift ....................................... 
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