
••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

I 

§ of iur nr r
Q. Wn p .r rl.U a r p 

Nr.6 	 DM 6J - 6s 50,SFR 6 ~ arbur nr r 
~ 
c( 	 Allrz ftir 

SHARPf/J 

,e ;8 
-' l 

( 

l
N ! M 

t 
( 

.\ , 
_. J ~.J 

PC - 2500: 	 Vierfarben Plotter-Drucker, RAM-Karten, GroBe LCD - AnZeige, 
Funktionstasten, Serieller E/A-AnschluB, groBe Tastatur. 
Cassettenrecorder-Schnittstelle und eingebaute Software 

Das Magazin fUr Soft- und Paperware und Hardware-Erweiterungen 

Organ des SHARP -User-C Iubs Oeutsch Iand 



I MPRESSUM 


Die Zeitschrift fUr al le Anwender und Freunde von SHARP-Computern 
Organ des SHARP-User-Clubs Deutschland 

Oer Sitz des Clubs ist Berl in, Kontaktadresse ist die FISCHEL G.bH 

-Alles ftir ~-Co.puter- ist eine Clubzeitschrift, in der Software. Hardware 

und Hardware-Erweiterungen fUr SHARP-Computer vorgestel It werden. 

Die vorgestel Iten Produkte konnen sowohl von privat als auch aus dem Gewerbe 

stammen . 


Redaktion: Bernd Fischel 

Chefredakteur: Dr. Roger ' Dorsch 


-Alies ftir ~-Co.puter- wird herausgegeben von der 


FISCHEL GmbH 
Kaiser-Friedrich-StraBe 54a 
0-1000 Berl in 12 

Bestet lungen nimmt die FISCHEL GmbH. Berl in entgegen. 
Bezugspreise: Einzelheft OM 6.- <OM 7.-); Jahresabonnement OM 72.- (OM 84.-). 
<Auslandspreise Luftpostzuschlag Einzelheft OM 1.-, im Abonnement OM 12.­

in Klammern> kUndbar 8 Wochen vor Ablauf des Abonnementzeitraumes. 
Bestellschein am Ende der Ze itschrift 

Sol Ite die Zeitschrift aus GrUnden, die nicht vom Verlag zu vertreten sind. 
nicht gel iefert werden konnen, besteht kein Anspruch auf Nachl ieferung oder 
Erstattung vorausbe zahlter Bezugsgelder. 
In den Preisen ist die gesetzl iche Mehrwertsteuer in Hohe von 7% enthalten. 
in den Abonnementspreisen auch die Versandkosten. 

o i e in " A I I e s fUr !JUi1iDj-C0 mput er " v e r 0 f fen t I i c h ten Be i t rag e sin d u r h e be r r e c b t ­
I ich geschUtzt. Al le Rechte, insbesondere das der Ubersetzung in fremde Spr a­
chen. vorbeha I ten. Ke i n Te i I d i eser Ze i tschr i ft darf ohne schr i ft I i che Geneh­
migung des Herausgebers in irgendeiner Form - durch Fotokopie, Mikrofi lm oder 
and ere Verfahren - reproduziert oder in eine von Maschinen. insbesondere Da­
tenverarbeitunganlagen, verwendbare Sprache Ubertragen werden. Auch die Rec t e 
der Wiedergabe durch Vortrag , Funk- oder Fernsehsendung, im Magnetton ue rf a r e r. 
oder ahnl ichem Wege bJeiben vorbehaJten. Fotokokpien fUr den person i i c he n 0 er 
sonstigen eigenen Bedarf dUrfen nur van einzelnen Beitragen oder Te i l e n a r ­
aus als Einzelkopien hergestel It werden. Jede im Bereich eines ge~e ~b li c - e n 
Unternehmens hergestel Ite oder benutzte Kopie dient gewerbl ichen Z~ec e n ge . 
§54 (2) Ur hG u"nd verpf I i chtet zur Ge bUhrenzah I ung an die F I SCHEL Gm. bH. 
van der die einzelnen Zahlungsmodal itaten zu erfragen sind. 
Samtl iche Veroffentl ichungen in -Alles ftir ~-Co.puter- erfo l ge n o hn e Be­
rUcksichtigung eines eventuel len Patentschutzes , auch werden [ are nn a e n ohoe 
Gewahrleistung einer freien Verwendung benutzt. 

vertrieb: 	 IPV Inland Presse vertrieb GmbH 
WendenstraBe 27-29 
2000 Hamburg 1 
Tel. - 040/237110 
FS: 2174829 

- Bitte richten Sie nur schriftliche Anfragen oder Bestellungen 
an die Fischel GmbH. 

- Bitte geben Sie immer die Bezugsquelle (Heftnummer und Seite) 
mit an. sonst ist kaum eine einwandfrei Bearbeitung mbglich. 

- Wenn bei Produktbesprechungen die Anschrift des Lieferanten 
fehlt. dann richten Sie Bestellungen an die Fischel GmbH. 

Seite 2 	 Alles fUr Sharp Computer Heft 6 

•tg 



[gJ(gJ[IiJ(gJ(G) [D (lDfIilm(lg(IiJlm(g(lJ(lglm ~(Ig~lm 

~ 
I n h a 1 t s v e r z e i c h n i s " 

Seite: 

2 Impressum 
3 Inhaltsverzeichnis 
4 Service Manuals 
5 PC-1S00 Hardware 
6 PC-1S00 Mini-Hardcopy, Paper 1 
7 PC-1S00 Rosy 5 
8 CE-515P Erfahrungsbericht 
9 CE-S15P Erfahrungsbericht 
10 CE-S15P Erfahrungsbericht 
11 CE-S15P Erfahrungsbericht 
12 Grafikhandbuch; NEU! 
13 Die Technologie von Sharp 
14 Die Technologie von Sharp 
15 PC-1401 Effektivzinsberechnung 
16 PC-1245/-1251 Direkter Zugriff aUf die 
17 PC-1245/-1251 Direkter Zugriff aUf die 
18 PC-1245/-1251 Direkter Zugriff aUf die 
19 PC-1245/-1251 Direkter Zugriff auf die 

Anzeige 
Anzeige 
Anzeige 
Anzeige 

20 NEU!; PC-1S00/A Maschinenspreche~Handbuch mit ROM-Listing 
21 MZ-700/-800 ORG C-Betriebssystem (auch fUr MZ-80A/B/K) 
22 MZ-700 Centronics Interface 
23 MZ-731 Messdatenauswertung 
24 Kleinanzeigen, MU-800 Preisliste fUr 
25 MZ-80B DFU-Kommunikationsprogramm 
26 MZ-80B DFU-Kommunikationsprogramm 
27 MZ-80A CP/M 2.2 Betriebssystem 
28 MZ-80A Umlaute unter CP/M 2.2.12 
29 MZ-731 Grafik-Software 
30 MZ-700/-S00 Lehr- und Lernprogramm 
31 PC-1350 Software-Angebot 
32 PC-5000G Easy Planer-Kurzbericht 

Sharp Peripherie 

33 PC-1260 
34 PC-1500 
35 PC-1401 
36 PC-1401 
37 PC-1350 

Pac man-Spiel 
Tempter-Spiel 
Hilfsprogramme 
Hilfsprogramme 
Tips + Tricks 

38 PC-1401/-1402 Frage + Antwort 
39 PC-1350 Jack-Pot-Spiel 
40 PC-1350 Jack-Pot-Spiel 
41 MZ-700/-800 Astrologie-Software 
42 MZ-700/-800 Astrologie-Software 
43 Mz-700/-800 Astrologie-Software 
44 PC-1401 Begriffe Raten 
45 PC-1260/-1261 Begriffe Raten 
46 PC-1245/-1251 Logik-Spiel 
47 PC-1500A Datum + Zeit setzen 
48 PC-1S00A Umrechnung: Dezimal-Hexadezimal-Dual-Zahlen 
49 PC-1500A Baufinanzierung 
50 Anzeigen-Werbung 
Sl Abonnement-Bestellschein 
52 PC-2500 Bildnis 

ttAlles fUr Sharp Computer" erscheint jeden ersten Donnerstag im Monat! 
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service Manuals sind technische Unterlagen, wie Ersatzteilliste, 

Explosionszeichnungen, Schaltplane und Detailbeschreibungen. en 
Preis Titel 
20 DM DPG 1301 Color Graphic Printer (CE-150 Printer) 1:: 
25 DM PC-1500 und Option =t15 DM PC-1500A (neu) 
20 DM PC-1401 
25 DM PC-2500 
20 DM PC-1246/47 
20 DM CE-126P 
20 DM CE-125 
20 DM CE-515P 
15 DM PC-1245 
20 DM PC-1250 / 51 
25 DM PC-1350 (CE-516L, CE-202M, CE-201M) 
20 DM PC-1260/61 ... 
40 DM PC-5000 (CE-510P, CE-100M) 

5 DM PC-5000 Service Checker Specifications 

10 DM CE-510F PC-5000 Optional Peripheral Equipment 


. Mini Floppy Disk 

20 DM MZ-SOO 	 Series Option (Floppy Disk Drive MZ-1F19, 

MZ-Disk Interface MZ-1E19, RAM-File MZ-1R1S, 
Option RAM MZ-IR25, Data Recorder MZ-IT04) 

25 OM MZ-700 (MZ-IT01, MZ-IP01) 
15 DM Mini Floppy Disk Interface (MZ-IE05, for MZ-700 

MFD I/F Board) 
25 OM MZ-SOO 	 (MZ-1P16, MZ-1E20) 
50 DM MZ-3500 
35 OM MZ-SOB 
30 DM MZ-SOK 
25 DM MZ-SOA 

Alle Preise incl. 7% Mwst, Versand 4 OM. 

Bestellungen bitte nur an Fischel GmbH. 
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CE-124 Casset tenrecorder- I nterface -fur PC-12xx, PC-14xx 

CE-516L Kabel zum AnschluB von CE-515P Plotter an PC-1350 

PC-1421 Finanz-Taschencomputer von Sharp 

MZ-IF11 Quick Oisk Drive mit Interface MZ1E14 fUr MZ-700 

Rollen-Papier fur Brother EP-44 

EA-23E Netzteile fur CE-126P 

Bitte Tagespreis erfragen! 
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Betrifft: 	4-Kana1 Analog-Digital-Wand1er fur Sharp PC 1500 aus 
Heft 3/85 

Sehr geehrte Damen und Herren! 

Da zu diesem Gerat einige Fragen an mich herangetragen wurden, 
rnochte ich diese einma1 zusarnrnengefaBt beantworten. 

1. 	Weitere Zusatzgerate sind in der Planung, bzw. fast fertig. 
Hier waren zu nennen: 
AC-DC-Wandler 
Temperaturftihler fur den Bereich -50 ... 100° C 
Ohrn-Konverter mit Programrn, welches Widerstande direkt in 
die E 12 oder E 24 Reihe einordnet. 
In Planung ist auch ein I-O-Port und eine Speichererweite­
rung. 

2. 	 Das Programrn mit der schnellen Wandlung ist nur fur 8 Bit 
ausgelegt, da 400 Messungen/s nur damit erreichbar sind. Die 
10-Bit Wandlung dauert etwas langer. AuBerdem ist es gun­
stig~ mehrere Werte zu mitteln, da so die Einstreuung des 
Netzbrummens herausgefiltert werden konnen. Ein Maschinen­
programm, welches dies kann, wird inzwischen mitgeliefert. 

3. 	 Der Wandler und die Programme 1aufen ohne Einschrankung 50­
wohl auf dem PC 1500 als auch auf dem PC 1500 A. 

4. 	 Der Joystickeingang wird vie1fach a1s Spielerei aufgefaBt. 
Dieser Eindruck ist so falsch wie die Meinung, daB ein Ziga­
rettenanzunder im Auto eines Nichtrauchers sinn10s ist. Hin­
ter diesern Eingang verbirgt sich namlich ein Ausgang fur ei ­
ne Referenzspannung von 2,5 V und die Versorgungsspannung 
des Rechners. 

5. 	 Die MeBkurve Numrner 2 aus der Information hat einige Ratsel 
aufgeworfen. Es handelt sich hierbei urn die Bordspannung 
beirn Start eines PKW. Ich bin kein KFZ-Elektriker, aber mei­
ne Interpretation ist folgendermaBen: 

0 ... 265 ms Batterieleer1aufspannung 
265 ... 340 ms Ztindung ein 
380 ... 425 ms Magnetscha1ter ein 
425 ... 850 ms Anlasser dreht 
850 ... 950 ms Motor 1auft, Drehzah1 steigt 
ab ca. 1 s Regelung der Spannung durch den Regler 

25­

213-, 
15i--~ ~~"-~..-.. ..-...~-\../ -, 

10-' v---~ 

5 

V 	 _.L 

1:-2 -~,,- -1.1e0~" 0:e 0~ 1 

Tg.es. 1.700 Sec 
dT ~.250 mSec 
T/mm 0.02125 Sec/mm 
Kana1 3 
Tr-i9ger- 0 IJ 
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Dies ist eine Hardcopydemo 


Sehr geehrter Herr Fischel, 

anbei schicke ich Ihnen zwei Programme, die eine Hardcopy der Anzeige des 

PC-15oo ausdrucken, zur Veroffentlichung in Ihrer Zeitschrift. 

Es gibt schon viele solche Programme, aber ich kenne keine, die klirzer 

waren, als die beiden hier vorgestellten Programme. 

Das Programm "PIINI-IWlDCOPY" ist allerdings wesentlich langsamer als "HARD­

COPY", es sollte daher nur dann benutzt "Werden, Wenn das andere nicht mehr 

in den Speicher passen 'hiirde. 

Gestartet werden beide Programme durch DEF "H". Wenn man von einem laufenden 

Programm eine Hardcopy machen will, mull man nach BHRI\K die Cursor-oben Taste 

drucken. Dadurch wird der letzte Anzeigeninhalt wieder bergestellt. Han 

kann dann das IIardcopyprogramm starten. 

Sollte ein Leser eine noch kUrzere Version besitzen, mochte ich ihn bitten, 

sich bei mir zu melden. 

CC) BY M.ST£CK 85 
Markus Steck Kollostr.31 

4800 Bielefeld 14 HARDCOPY I1INI-HARDCOPY 

1; "H"GRAPH :FOR 1 ; "H" GRAPH : 
S=0TO 155:P= (SIZE 3:FOR S= 
POINT S: IF P=0 0TO 155:A=64: 
GOTO 4 I=OR 1=0TO 6: IF 

2:A=64:FOR 1=0TO POINT SAND A 
6:IF PAND A GLCURSOR (J *4,
GLCURSOR (4*I, St-3):LPR1NT .. 
St-3):RLJNE -( 
3,-3)",8 2:A=A/2:NEXT 1: 

3:A=A/2:NEXT I NEXT S:END 
4:NEXT S:END 

STATUS 1 
STATUS 1 85 

.109 

Bei PAPER 1 handelt es sich urn ein 
leistungsfahiges Textsystem fUr 
den PC-1500, das wir bereits in 
Heft 5 Seite 28 ausfUhrlich vorge­
stellt haben. Wir wollen an dieser 
Stelle nur nochmals kurz darauf 
aufmerksam machen. 

L. 

TEXTSYSTEM 

FUER 


PC-1500 

MIT CE-158 


(C) BR 3/1985
, 
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Sehr geehrter Interessent 

Jeh habe ROSY (Ram-Organisations-SYstem) entwiekelt, um meinen Speicher von 
in5gesamffit 52K RAM auf der 2.Speicherseite des Prozessors sinnvoll zu 
nutzen. Was lag da naher, als diesen Speieher zur Ahlage von Programmen zu 
verwenden. 

Es wurde deshalb ein System entwickelt, das diesen Speicher (der nicht 
zusammenh~ngend auf der 2.Seite vorhanden sein muS) 50 verwaltet, daB 10 
BASIC-Programme abgelegt werden k6nnen. Der Speicher wird dabei dynamiseh 
aufgeteilt, d.h. ffir jedes abzuspeichernde Programm steht der gesamte 
restliche Platz zur VerfUgung. 

lusatzlieh habe ieh die Moglichkeit einprogrammiert, einen fest 
vorgegebenen Speicherbereich (2.8. Assembler) abzuspeichern, Urn ihn bei 
Bedarf schnell ~u laden. Nattirlich ktinnen auch die Reserve-Tasten auf diese 
Art und Weise abgespeiehert werden. Zu einem abgespeicherten BASIC-Programm 
kbnnen aueh die dirnensionierten Variablen abgespeiehert werden. Die 
Standardvariablen A-Z und At-ZS gehoren nitht dazu, ist aber auf Wunseh 
moglich. Die Standardvariablen werden deshalb nieht abgelegt, weil sie 624 
Byte lang sind und bEi 10ProQrammen 6240 Byte belegen wtirden. 

Dieses System hat sich best ens zur Programmentwicklung be~Jahrt , da /Tsan 
sehnell einen Assembler und andere kleine Utilities zur '.'/ er f li gun g haben 
kann. 

Bitte geben Sie bei einer Bestellung die genaue (!) Aufteilung Ihres 
Speiehers und evtl. einen Speicherraum fUr das ROSY an. Teilen Sie mir 
bitte ebenfalls mit, was Sie auBer 10 BASIC-Programmen noeh in Ihrem 
zusatzlichen Speicher ablegen wollen. Iu den BASIC-Programmen mfissen Sie 
noch angeben, ob Sie die dimensionierten Variablen mit ablegen wollen, oder 
nieht. 

ROSY ist gan: in Maschinenspraehe programmiert, und belegt im PC-1500 knapp 
lK Speicher. Es w~rde beim PC-1500(A) noch in den 'zusatzlichen' Speieher 
ab &7COl his &7FFF passen. 

ROSY wird mit einem einzigen CALL aufgEfufen und ist dann Mentigesteuert. 
(CALL-Befehl kann auf eine Reserve-Taste gelegt werden.) 

Voraussetzung fUr ein Arbeiten mit ROSY ist natfirlich, daB Sie Ihre 
2.Speieherseiie haben nachrusten lassen. 

~ 1.. 

Der Preis f~r ROSY betragt DM 69,­ ROSY 5 
RAM-ORGANIS.­
SYSTEM VERS.S 


FUER PC-IS00 
R 

(C) BR 3/1985

~ ,.. 
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Dipl.-Ing. K. Schreiner: 

MEINE ERFAHRUNGEN MIT DEM SHARP-VIERFARBPLOTTER CE-515P 

Seit elnlgen Monaten beschaftige ich mich intensiv mit dem neuen Grafik­

Vierfarbplotter CE-515P von Sharp. Ich verwende ihn an meinem PC-1500. 
Meine Erfahrungen damit m~chte ich im folgenden Bericht wiedergeben: 

Funktion : Der CE-515P ist ein Grafik-Plotter ahnlich dem 
CE-150 fUr den PC-I500 (A). Er enthalt einen 

Zeichenstifthalter mit vier farbigen Zeichenstiften (schwarz, blau, 
grUn und rot). Die Farbe kann programmgesteuert oder manuell gewahlt 
werden. Der CE-515P kannmit Rollenpapier von 114 mm Breite oder mit 
Einzelblattpapier betrieben werden. Insbesondere die M~glichkeit des 
Beschreibens von Einzelblatte~n bis hin zur Gr~Be DIN A4 zeichnet den 
CE-515P aus. Man kann z.B. Grafiken auf bereits mit Schreibmaschine 
beschriebenen Papierbogen nachtraglich einfUgen. Ober einfache, ver­
schiebbare PapierfUhrungsrollen kann man beliebige (kleinere) Papier­
gr~Ben verwenden. Es besteht die M~glichkeit zu manuellen Papiervor­
und - rUcktransport. 

AnschluB Der CE-515P verfUgt Uber eine RS-232C- und 
Uber ei ne .. Para11 e l-Ansch 1uBbuchse. Der An­

schluB an den Rechner erfolgt Uber ein RS-232C- oder ein Parallel-
Interface. Wenn dieses Interface im Rechner nicht eingebaut ist, muB 
ein externes verwendet werden: Der PC-1500 (A) ben~tigt also das 
CE~I58-Interface. Bei Rechnern mit eingebauter Schnittstelle (z.B. 
PC-1350 oder PC-5000) genUgt ein entsprechendes AnschluBkabel. Ober 

DIP-Schalter an der Gehause-RUckseite des Plotters kann man die Ober­
tragungsart und die Art des Interface auswahlen. Weiterhin kann man 
bestimmen, ob beim Empfang eines entsprechenden Kontrollcodes ein 
WagenrUcklauf und/oder ein Zeilenvorschub erfolgen soll. 

Seite 8 Alles fUr Sharp Computer Heft 6 



TEXT / GRAPH - Modus : Der CE-515P verfUgt Uber zwei Betriebsarten: 
Den TEXT - und den GRAPH - Modus. Im TEXT - Modus 

dient der CE-515P als Zeichenstiftdrucker, im GRAPH - Modus als Grafik­
plotter. Im TEXT - Modus werden also in erster Linie Programmlistings 

und Texte (z.B. aus einem Textverarbeitungssystem) ausgegeben. Dazu 
stehen verschiedene SchriftgroBen zur VerfUgung. Die kleinste GroBe 
(sie entspricht CSIZE 1 beim PC-1500 (A)) schreibt Zeichen von 0.8 mm 
Breite und 1.2 mm Hohe. Der Zeichenabstand betragt 1.2 mm, der Zeilen­
abstand 2.4 mm. Ober ein entsprechendes Komrnando kann man diese Zeichen­

groBe urn maximal den Faktor 15 vergroBern. Im GRAPH - Modus werden 
Grafiken geplottet. Dazu stehen die Ublichen Stift-Verschiebekommandos 

(relative und absolute Zielangabe) zur VerfUgung. 15 verschiedene Linien­
typen (durchgezogen, gepunktet, gestrichelt) sind implementiert. Der 
Ursprung des Zeichenkoordinatensystems kann beliebig festgelegt werden. 
Texte kann man Uber ein ROTATE-ahnliches Kommando in den vier Koordinaten­
richtungen schreiben. Der Auflosungsgrad des Plotters betragt 0.2 mm. 
D.h., der Stift zieht in 0.2 mm - Einheiten Uber das Papier. 

CE-150 - CE-515P Man sieht also, daB der CE-515P dem CE-150 des 
PC-1500 (A) im wesentlichen entspricht. Der CE­

515P kann genau das gleiche wie der kleine Bruder, mit einem Vorteil: 
Er verarbeitet Einzelblattpapier mit der maximalen PapiergroBe DIN A4. 

Kommandos 	 Da der CE-515P Uber ein Interface angesteuert 
wird, ist man auf den Befehlsvorrat dieses Inter­

face angewiesen. Im wesentlichen kennt das RS-232C - oder das Parallel ­
I~terface nur das Kommando LPRINT. Deswegen mUssen alle Grafik-Kommandos 

Uber mehr oder weniger umstandliche LPRINT-Konstruktionen verwirklicht 
werden. 

Bei8pieZ: Zeichne Linie vom Punkt (0~100) 2,Wl1 Punkt (100~200): 

LPRINT "M O~ 100" 

LPRINT "D 100~ 200" 

Oder: 	 Xl = 0 : Yl =100 : X2 =100 Y2 = 200 

LPRINT "M"; Xl; "~ "; Yl 

LPRINT "D"; X2; "~ "; Y2 

Alles fUr Sharp Computer Heft 6 Seite 9 



An diese Programmierungsart gew~hnt man sich aber sehr schnell. 

Besonderheiten : Der CE-515P verfUgt Uber eine Abschneidfunktion. 
Diese sorgt dafUr, daB der Zeichenstift nicht 

Uber die Papiergrenzen hinaus bewegt wird. Dieses Abschneiden muB man 

beim Programmieren von Grafiken berUcksichtigen. Es kann sonst ge­
schehen, daB Teile der Zeichnung auBerhalb den Zeichenbereichs liegen 
und deshalb unterdrUckt werden, selbst wenn auf dem Papier noch Platz 

dafUr ware. 

Probleme 

Wenn man 

: 

z.B. eine Lini

Im GRAPH - Modus 
keiten mit der An
e zum Punkt (X,Y) 

hatte ich einige Schwierig­
gabe von Zeichnungskoordinaten. 
hin zeichnen will 

LPRINT "D";X;",";Y 

so muB man zwei Dinge beachten, die in der Bedienungsanleitung nicht 
erwahnt werden: 

1. 	 Vor dem LPRINT-Kornmando darf kein USING ... verwendet worden 

sein, sonst kann es zum Fehlverhalten des Plotters fUhren. 
Deswegen sollte man vor dem Kommando LPRINT prinzipiell die 
USING-Formatierung mit USING ohne Zusatz aufheben. 

2. 	 Der Plotter akzeptiert als Koordinaten nur Integer-Gr~Ben 
(Zahlen oh ne Kommastellen). Normalerweise ignoriert der Plotter 
die Nachkommastellen ohne Probleme: X = 11.53 wird also zu X = 11. 
Wenn der Inhalt der Koordinatenvariablen aber sehr klein wird, kann 
es ebenfalls zum Fehlverhalten fUhren. Ich hatte nach Koordinaten­
transformationen bedingt durch Rundungsfehler des Rechners Ko­
ordinatenangaben wie X = 1.E-10 statt X = 0 . Solche Zahlen 
verkraftet der Plotter nicht! Zur Abhilfe sollte man die Ko­
ordinaten immer in Integer-Gr~Ben verwandeln: 

LPRINT "D";INT X;",";INT Y 

Fragen : 	 Eine immer wieder gestellt Frage ist, ob man 

dem CE-515P einen 2. Zeichensatz vorgeben kann. 
Ich weiB darauf keine Antwort, da ich mich nicht mit dem Systeminnern 

des CE-515P beschaftigt habe. Vielleicht weiB einer der Leser Antwort? 

Seite 10 Alles fUr Sharp Computer Heft 6 



CE-516P Neben dem CE-515P gibt es seit einiger Zeit 
noch den CE-516P. Dieser auBerlich gleiche 

Plotter hat gegenUber dem CE-515P aUf der Softwareseite groBere Mog­
lichkeiten. Im CE-516P sind spezielle Kommandos zum Zeichen von 
Kreisen, Kreisbogen, Ellipsenund Koordinatenachsen vorgesehen. Weiter­
hin kann man in beschranktem Umfang auch Flachen schraffi~ren. Zu­
satzlich besitzt der CE-516P fUr den IBM-PC oder den Sharp PC-5000 drei 
verschiedene Zeichensatze. 

Zusammenfassung Mit dem CE-515P bietet Sharp einen V;erfarb~ 
plotter an, dessen Starke ne ben der 

Grafikfahigkeit die Verwendung von Einzelblattpapier bis hin zu DIN A4 
ist. Der CE-515P ist meines Wissens nach der einzige DIN A4­
Plotter, der zu einem Preis deutlich unter DM 1000.- zu erhalten ist. 
Oiese Tatsache allein rechtfertigt schon die Anschaffung dieses Gerates. 
Wenn man weiterhin bedenkt, daB wahrend meiner intensiven Beschaftigung 
mit dem Plotter keinerlei Versch1eiBerscheinungen auftraten, dann 
s011te einem Kauf des CE-515P nichts mehr im Wege stehen. 

Letzter Hinweis Dieser Bericht so11 nur einen Oberbl;ck Uber 
die ~6g1ichkeiten des CE-515P geben. In me;nem 

jetzt erhaltlichen Buch IIGrafikhandbuch fUr Plotter Sharp CE-lS0, 
CE-515P und CE-S16P in Verbindung mit Sharp- und anderen Computern" 

gehe ich s~hr ausfUhrlich auf die Grafikm~glichkeiten dieser Plotter 
ein. (Oas Buch ist ab sofort bei der Fischel GmbH, Berlin erhaltlich. 

ISBN-Nr. 3-924327-04-1. Preis: OM 49.-) Im Buch werdenin Theorie 
und Programmbeispie1en (insgesamt etwa 30 kByte Programmlisting) 
die wichtigsten Grafikaufgaben (Grafik-GruDdaufgaben, Koordinaten­
transformation, Kreis- und Balkendiagramme, Funktionenp1ot, Schraffur, 
Computeranimation, 3D-Grafik, Hidden-Line-Probleme) behandelt. Das 
Buch (Umfang etwa 140 Seiten in DIN A4, strapazierfahiger Einband) 
wendet sich sowohl an Anfanger (die Beispiele sind ganz einfach 
und e1ementar) als auch an Grafik-Profis, die noch manche, ihnen 
bisher nicht bekannte Tricks erfahren werden. DarUber hinaus werden 
in einer umfangreichen Literaturliste weiterfUhrende Blicher und auf 
dem Markt erhaltliche Programme vorgestellt. 
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10 Zusammenfassung 

PC-2500 Hand-Held-Computer mit breitem 
4-Farben-Plotter/Drucker * 114 mm-Plotter/Drucker 
zeichnet Texte und Grafiken in schwarz, rot, blau und 
grun * GroBe Flussigkristalianzeige mit 4 Zeilen zu je 
24 Zeichen (150 x 32 Punkte) * Eingebautes 
Tabellenrechnungs-Programm und Software zur 
Diagrammdarstellung * Standard-RAM von 5 K Byte 
kann mit hand lichen RAM-Karten auf 13 K Byte oder 
21 K Byte erweitert werden * Acht 
Sonderfunktionstasten * Vollstandige 
Schreibmaschinen-Tastatur. 

CE-201 M * 8 K Byte-RAM Erweiterungskarte 
* Eingebaute Batterie zur Programmerhallung. 

CE-202M * 16 K Byte-RAM Erweiterungskarte 
* Eingebaute Batterie zur Programmerhallung. 

CE-130T Pegelumsetzer * Wandelt das Sharp-SIO­
Signal in den normgerechten RS-232C-Pegel um, 
wodurch eine Datenkommunikation mit anderen 
Geraten ermbglicht wird. 

PC-1430 Taschencomputer und wissen­
schaftlicher Rechner * Instant-BASIC-Befehlstasten 
und vorprogrammierte wissenschaftliche Funktionen, 
2 K Byte-RAM, 1.254 K Byte zur Programmierung 
verwendbar, 38 vorprogrammierte Rechnerfunktionen 
* 16-stellige LCD-Punktmatrixanzeige * Wirtschaft liche 
Ausfuhrung des PC-1401 . 

PC-1401 Taschencomputer und wissenschaft­
licher Rechner * 59 vorprogrammierte 
wissenschaftliche Funktionen * 15 Klammerebenen 
* 4,2 K Byte-RAM * Haufig benutzte BASIC-Befehle 
kbnnen uber Tastendruck abgerufen werden 
* 16definierbare Tasten. 

PC-1402 Taschencomputer und wissenschaft­
licher Rechner mit 1 0,2 K Byte-RAM * 59 vor­
programmierte wissenschaftliche Funktionen 
* 15 Klammerebenen * 4,2 K Byte-RAM * Haufig 
benutzte BASIC-Befehle kbnnen Ober Tastendruck 
abgerufen werden * 10.2 K Byte-RAM. 

PC-1421 (16 Zeichen [10-stellige Mantissel 
2-stelliger Exponent)) * Kombinalion von 
Computer und vorp-ogrammiertem Finanzrechner 
* Ubertragung von kalkuiierten Daten in BASIC­
Programme * Bis ZJ 15 Klammerebenen und 8 Ver­
schachtelungen * Instant BASIC Befehlstaslen und 
Programmabruf uber 18 definierbare Tasten 
* 4,2 K Byte-RAM. 

CE-516P 4-Farben-Universal-Plotter/Drucker 
* Druckt aUf vielen verschiedenen Papierformalen 
von 100 mm bis 216 mm breitem Papier oder Folie 
sowie auf 114 mm-Rollenpapier * Eingebaute parallele 
(Centronics) und serielle Schnittstelle (RS-232C) 
ermbg lichen einen breiten Anwendungsbereich . 
* Druckt Zeichen 15 verschiedener GrbBen (deulscher 
Zeichensalz) * Gestattet leichte Darstellung von 
Balken-, Kreis- und Banddiagrammen sowie 
sonstigen Computergrafiken. 

CE-515P 4-Farben-Universal-Plotter/Drucker 
* Druckt auf vielen verschiedenen Papierformaten 

von Postkartengrbf3e bis zu DIN-A4 * Ausdruck und 

Grafiken in schwarz, blau, grun und rot * Auch aUf 

Overhead folie druckbar * Ermbglicht leichte 

Darstellung von Balken-, Kreis- und 

Banddiagrammen. 


PA-1000 Schreibmaschine/Drucker
* 80-Schriftzeichen-Flussigkristallanzeige zum 

Editieren und Korrigieren * 2,4 K Byte-Speicher 

(erweilerbar aul 9,4 K Byte) und 

261nformationscodierstellen * Druckleiste auf 

Thermo-oder Normalpapier * Programmierbare 

Schreib- und Ubertragungsfunktionen * Vierfache 

Schreibmbglichkleit : Direktdruck, Zeilendruck, 

T extspeicher und Rechnerfunktion. 
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PC-1350 (24 Zeichen x 2 Reihen [150 x 
32 Punkte] Anzeige) * 1,0 Stellen (Mantisse) + 
2 Stellen (Exponent) Rechnung * 40 K Byte-Normal ­
ROM & 5 K Byte-Normal-RAM und erweiterbar auf 
21 K Byte * Zahlen, GroB- und Kleinbuchstaben und 
Balkendiagramme kbnnen dargestellt werden 
* Serielies Interface. 

CE-130T Pegelumsetzer * Wandelt das Sharp-SIO­
Signal in den normgerechten RS-232C-Pegel um, 
wodurch eine Oatenkommunikation mit anderen 
Geraten ermbglicht wird . 

PC-1246 Computer im Taschenformat, der 
Leistungsstarke mit Wirtschaftlichkeit verbindet 
* Leichle Eingabe der 18 meistbenutzten BASIC­
Befehle * 18 Tasten zur anwenderbestimmbaren 
Programmetikettierung * 14 K Byte-ROM und 
2 K Byte-RAM * Schnelie C-MOS Zentraleinheit 
* Bedienungsfreundliche Tastatur * Speicherschutz 
verhindert Oatenverlust * 16-steliige 5-mal-7­
Punktmatrixanzeige * Besonderes PaBwortsystem 
zum Schutz Ihrer Programme vor Fremdzugriff. 

PC-1247 Taschencomputer mit 4 K Byte 
Arbeitsspeicher * 18 der am meisten gebrauchten 
BASIC-Befehle Ober einfache Tastenbedienungen 
abrufbar * 18 Tasten zur anwenderbestimmten 
Programmelikettierung * C-MOS CPU beschleunigl 
den Rechenvorgang * Speicherschutz verhindert 
Oatenverlust * 16-steliige 5-mal-7 -Punktmalrixanzeige 
* Besonderes PaBwortsystem zum Schutz Ihrer 
Programme vor Fremdzugriff, 14 K Byte-ROM 
* 4,0 KB-RAM. 

PC-1260/PC-1261 (24 Stellen x 2 Reihen LCD­
[FlUssigkristall-]Anzeige) * Ca. 4,4 K Byte-RAM 
(10,4 K Byte beim PC-1261), 40 K Byte-ROM * HELP­
Funktion (!?ASIC-Kommando-Abfrage; Fehleranzeige; 
ASCII-Tabelie) * Integrierte Geschafts­
Simulationsprogramme fUr Sharp Taschenrechner 
* Alphaeingabe mil GroB- und Kleinbuchslaben 
* Handliches Brieftaschenformat. 

CE-124 Kassetteninterface * Oieses Kassetten­
Interface ist geeignel fur PC-1246, PC-1247, PC-1260, 
PC-1261, PC-1401, PC-1402, PC-1430, PC-1421 und 
PC-1350. 

CE-125 Sonderzubehor Thermodruckerl 
Mikrokassettenrekordereinheit fur PC-12461 
PC-1247/PC-1260/PC-1261 * Schnelier und 
zuverlassiger Thermodrucker, 24 Stelien, einfaches 
Einladen und Abspeichern von Programmen und 
Oaten * Kompakte Abmessungen 
* Wiederaufladbare Batterien * Oirekt am Netz zu 
betreiben. 

CE-126P Thermodrucker/Kassetteninterface 
(Option) * 24-Stelien-Thermodrucker mit 
integriertem Kassetteninterface (Option) . Oer Orucker 
laBt sich auch an den PC-1246, PC-1247, PC-1260, 
PC-1261 , PC-1401, PC-1402, PC-1430, PC-1421 und an 
den PC-1350 anschlieBen. 

CE-201 M * 8 K Byte-RAM Erweiterungskarte 
* Eingebaute Batterie zur Programmerhaltung. 

CE-202M * 16 K Byte-RAM Erweiterungskarte 
* Eingebaute Batterie zur Programmerhaltung. 

PC-1500A (26 Stellen [Punktmatrixanzeige mit 
7 x156 Punkten]) * BASIC-Taschencomputer 
* Erweitertes BASIC * C-MOS 8-bit CPU 
* Grafikfahige LCO-Punktmatrixanzeige 
* Speicherkapazitat: 16 K Byte-ROM, 8,S K Byte-RAM, 
(6,6 K Byte im BASIC-Benutzerbereich) * Eingebaute 
Uhr mit Alarmton * Speicherschutz * Erweitertes 
BASIC * Editierfunktionen * ReseNierbare Tasten fur 
haufig benutzte BASIC-Befehle oder Funktionen 
* GroB- und Kleinschreibung. 

CE-150 Sonderzubehor Farbgrafikdruckerl 
Kassetteninterface fur PC-1500A * 4-farbiger 
Grafikdrucker * Zeichen in neun verschiedenen 
Formaten zwischen 4 und 36 Stelien pro Zeile * X-y­
Plotter * Uber das Kassetteninterface kbnnen bis zu 
2 Kassettenrecorder angeschlossen werden, einer 
zum Speichern von Oaten und Programmen, einer fur 
deren Abruf. 

CE-152 Kassettenrecorder * Oer CE-1S2 
Kassettenrecorder, als Zubehbr fur die Sharp 
Taschencompuler konstruiert, speichert Programme 
oder Oaten ab * Batteriebetrieb * 116 (B) x 32 (H) x 
187 (T) mm * 610 9 Gewicht einschlieBlich Batterien. 

CE-158 Serien-/Parallelinterface * RS-232C­
gemaB, asynchron, SO bis 2400 bit/sec, 
programmierbar * Centronics-gemaB, paraliel (8 bit) . 

CE-159 Speichererweiterungs-Modul 
* Steckbaumodul mit 8 K Byte zur Erweilerung des 
Programmspeichers * Eingebaule Batterie zur 
Programmerhaltung. 

CE-160 Speichermodul fur den PC-1500A * 8K 
Byte batteriegepufferter Speichermodulschutz zur 
Programmerhaltung * Eingebaul im PC-1500A 
SJahre Lebensdauer. 

CE-161 Speichererweiterungs-Modul * 16 K Byte 
* Sleckbaumodul zur Erweiterung des Speichers 
* Eingebaute Batterie zur Programmerhaltung 
* Wahlschalter fur Festspeicher 16 K Byte. 

CE-162 Parallelinterface/Kassetteninterface fUr 
PC-1500 A -* Centronics-gemass, paraliel (8 Bil) 
* Kassetteninlerface 

CE-165 Programmschreiber fUr Modul CE-160 
* Programmiert bis zu 16 CE-160 Speichermodule 
gleichzeilig * Moduleinzelpruffunktion. 

CE-501A Modul zur Entwicklung von Kurven und 
Diagrammen * Bietel10 Subroutinen und 
3 selbstandige Einzelprogramme zur Verwendung im 
PC-1500A, womit auf X-Y Koordinalen punktfbrmig 
KUNen aufgezeichnet werden kbnnen. 

CE-501 B Modul zur Autzeichnung von 
Geschafts-und Diagrammen * Bietet Programme 
mit denen der PC-1500A Anwender Geschafts- und 
Betriebsdiagramme und Grafiken in professioneller 
Qualilal herslellen kann. 

CE-502A Modul zur Darstellung von 
allgemeinen Statistiken * Bielel 7 Programme fur 
die Aufslellung allgemeiner Slalisliken mit Hilf€? des 
PC-1500A. 

CE-502B Modul fur statistische Verteilung 
* Bietet 10 Programme fUr statistische Verteilung zum 
Einsatz im PC-1500A. 

CE-503A Modul fur Elektrotechnik * Bielet 
9 Programme zur OurchfUhrung elektrotechnischer 
Analysen mil Hilfe des PC-1500A. 

CE-503B Modul fUr Schaltkreisanalysen 
* Bielel 7 Programme zur Ourchfuhrung von 
Schaltkreisanalysen mil Hilfe des PC-1S00A. 

CE-504A Modul fur die Finanzmathematik 
* Bietet Programme fUr Finanzmalhematik mil Hilfe 
des PC-1500A. 

CE-50SA Modul fur Mathematik 
* Bietet 12 Programme fur malhematische 
Anwendungen mit Hilfe des PC-1500A. 
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PC-2SQO SYSTEM 

i ! !! I i 
CE-152 

PC-1S00A SYSTEM 

CE-16r-2E~~!!!!::J 

! 

CE-515P/CE-516P 

CE-501A 
CE-5018 
CE-S02A 
CE-50~8 

CE-503A 
CE-5038 
CE-S04A 
CE·505A 

CE~515P/CE-516P 
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Effektivzinsberechnung 	 PC1401 
Berechnung des Effektivzinssatzes von Disagio-Annuit~tskrediten 
(C) 12.4.1985 Gotz Kluge, 

B 1 i n d e t< u h 11 n a. n n t e Cap ita I ( 2 I 85 , 5 • 34 - 35 ) dasSpie 1, d a a die Ban ken m i t 
ihren Kunden spielen. Sie behaupten, daa eine Angabe des Effektivzins­
satzes fUr Disagio-Annuit~tskredite zu umst~ndlich sei. 

Wle wird im folgenden Programm der Effektivzins berechnet? Eingabe (mit
Beispielen): 

KREDIT 1~e000 (Kreditbetrag) 

NOM.ZINS% 6 (Nominalzins in %) 

FEST(JAHRE} 4.75 (Zinsbindefrist) 

ANF.TLG 1 (Anfangstilgung) 

RATE 7000 oder mit ENTER-Taste den aus der Anfangs­

tilgung ermittelten Wert Ubernehmen (Jahresrate)

REST-------- Vertahren ~hnl ich RATE (Restschuld na.ch Alauf 


der Zinsbindefrist) 

DSGO 	 10 oder 10000. (Disagio bzw. Damnum. Werte >20 


werden als Betrag interpretiert, ansonsten als 

%Anteil der Kredithohe.)


RT/J------ 12 (Teilraten pro Jahr, ENTER-Taste = 12, andere 

h~ufige Werte sind 4 oder 1) 


V=-0 N==1-------1 (Vot~- bzw. Na.chschO.ssigkeit der Teilra.ten, 

Zwischenwerte sind moglich) 


1*GB--------100 (einmalige GebUhr) 

GB/J 10 (GebUhren pro Jahr) 


Die Eingabe ANF.TLG ist nur dann notwendig, wenn RATE bekannt ist. Vor 
der Eingabe von RATE und REST werden entsprechende Vorschlagswerte ange­
zeigt. 

Nun sind die Eingaben vollst~ndig und es zeigt sich, daa der PC1401 nicht 
der allerschnellste ist. Er iteriert vielleicht 40 Sekunden lang:
Ausqabe: EFFZ% 9.12 

Das Programm: 

900:CLEAR :USING "~~~~~~~~.~~:L=.005 

91.0:INPUT IIKREDIT II;A 

911:INPUT "NOM.ZINS'Yo ";Z:Z==Z/10.0 

912: INPUT 11 FEST (J AHRE ) 11; F 
913:INPUT "ANF.TLG% u;C:C=C/TEN 2*A+Z*A:Z=Z+1 
914:PRINT IIRATE II ;C:INPUT URATE II;C 
917:G=ZAF:G=A*G-C*(G-l)/(Z-1):PRINT II REST";G+L:INPUT "REST ";G 
918:INPUT uDSGO II;D:IF D<20 THEN LET D=A*D/TEN 2 
92J21:N=12:INPUT "RT/J II;N 
921:INPUT IIV=0 N=1 II;V 
922:INPUT "1*GB II;M 
924:INPUT IIGB/J II;X 
926:A=A-M-D:F=F*N:Z=ZA(2/N):M=C/N 
930:C=M+X*Z~(N-V)*(Z-1)/(ZAN-1) 
931:J=Z A F:J=G/(A*]-C*ZAV*(]-1)/(Z-1»:IF ABS(1-]»TEN -5 


THEN LET Z==Z*J ROT (2*F):GOTO 93.0 

940:BEEP 2:PRINT IIEFFZ%II;ZAN*TEN 2-TEN 2+L:END 


1st die GebUhr deutlich kleiner als die Teilrate (was der Normalfall 

ist), dann kann die Geschwindigkeit etwa verdoppelt werden: 


926:A=A-M-D:F=F*N:Z=ZA(2/N):C=(C-X)/N
930: entfall t ' 
931:J=Z~F:J=G/(A*J-C*ZftV*(J-1)/(Z-1»:IF ABS(1-J»TEN -5 


THEN LET Z==Z*J ROT ~2*F):GOTO 931 


Dieses Programm 1st recht, ein+ach und ein Nebenprodukt der Entwicklug 

eines umfanggeichen Programms (fUr IBM-PC, MODEL100 und PC1402) zur 

Kreditanalyse, Tllgungsplanerstellung und allgemeinen Untersuchung von 

auf Ratenzahlung basierenden Finanzvorg~ngen. 


Testen k5nnen Sie das Programm mit den in "test spezial 1/85 (Baufinan­

zierung) beschriebenen Krediten. Und nun erschrecken Sie mal schon Ihre 

Bank. 
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PC-1251 Direkter Zugriff auf 


__,PC-1245-----d-ie-A-n-ze-i9-e----­
Die Anzeige des PC-1251 (PC-1245) besteht aus 24 (16) 

Elementen, von denen jedes einzeln eine Matrix von 


5x7=35 Flussigkristallpunkten darstellt. Durch Kombinieren 

dieser Punkte werden die jeweils darzustellenden Zeichen 

formiert. 


Im folgenden solI beschrieben werden, wie man diese 

840 (560) Punkte einzeln ansteuern kann, urn z.B. eigene 


Zeichen, Umlaute etc. anzuzeigen. 


Jedem Punkt der Anzeige ist ein Bit im Speicher des Rechners 

zugeordnet: 1st das Bit=1 gesetzt, so erscheint der Punkt 

schwarz, ist es =0 gesetzt, so verschwindet er. 

Die sieben Bits der sieben Punkte einer Spalte der Anzeige 

werden zu einem Byte zusammengefugt, wobei das uberflussige, 

hochstwertige Bit=O gesetzt wird. 


Diese Bytes sind beim PC-1251 wie folgt im RAM abgelegt: 


Element 1 2 12 13 16 17 23 24 

Bit # ~III:::II:::II:::II 

F F F F ~ F F 1= F F F F F F F F 
B 8 8 e B 8 8 8 8 98 8 8 88 8Adr (hex) o o 0 0 3 3 7 ? 6 6 6 6 4 44 4 
o It 5 9 7 BB 7 C 8 7 3 9 5 ~ 0 

~ 

Fur den PC-1245 hat man sich den Teil rechts vom 16. 
Element entsprechend wegzudenken. 

Vor Benutzung der Anzeige muB man diese allerdings erst 
einschalten. Dazu wird ein bestimmtes Bit im Control-Port 
gesetzt; dieses besorgt eine im ROM befindliche Routine, 
die von BASIC aus mit 'CALL &11EO' aufgerufen wird. 
Durch 'CALL &11E5' wird die Anzeige wieder gesperrt; 
abwechselndes Ausfuhren beider Befehle fuhrt also zu einem 
Blinken der Anzeige. 
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Das folgende kurze programmchen~) verdeutlicht noch einmal 

die Vorgehensweise. Es solI eine stilisierte Dampflok 
mit Wagen in die Anzeige bringen: 

10:WAIT O:PRINT 1111 

20:CALL &11EO 
30:POKE &F800,60,120,63,121,63 
40:POKE &F805,63,121,63,121,63 

50: GOTO 30 
60:END 

-1 (a. 11 

-2 la. 21 

-4 (641 

-8 16 81 

-16 (6 tOI 

-32 (6201 

-&4 (6401 

Nombr. Nombr. 
dkimll h4..d6cimel 

In Zeile 10 wird die Anzeige zunachst geloscht, in Zeile 

20 wird die Anzeige eingeschaltet und die Zeilen 30 und 40 
bringen in einer Endlosschleife die Bitmuster in die jeweiligen 
Speicherzellen (siehe Abbildung). 

Hinweis: 
Leider benutzen beide Rechner den Speicherbereich des ersten 

LCD-Elements (der PC-1251 auch den des letzten) fur 
Berechnungen (bei· komplizierten Kalkulationen auch den des 

zweiten Elements).Dieses zeigt sich, wenn man im oberen 

Beispiel z.B. einfugt: '45:Y=SIN XI. Diese Elemente sind 
also nur beschrankt nutzfahig. 

Mit Hilfe der direkten Ansteuerung der Anzeige kann man nun 
z.B. einsclagige Videospiele auf den PC zuschneiden. 

In einer spateren Ausgabe werde ich eine solche Version von 
PACMAN vorstellen. 

Zum SchluB noch ein Beispielprogramm fur die vieIfaltigen 

Nutzungsmoglichkeiten der Anzeige: 

Eine beliebige Funktion solI innerhalb eines beliebigen 
Definitionsbereichs grafisch dargesteIlt werden. 

~J mit freundIicher Genehmigung vom 

Club des Sharpentier 
151/3, avenue Jean-Jaures 

F-93307 Aubervilliers Cedex 
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---t>' 
Y"'AJt -12. Element 

x 

Leo 

Y ' Xo und x1 sind frei wahlbar, ebenso die x-Schrittweitemax 

(DELTA-X). Die Funktion steht in Zeile 80. 

Alle 20 x-Schritte ertont ein Piepton, das selbe gilt fur 
jede Uber- bzw. Unterschreitufig des mit Y gewahltenmax 
Bildbereichs. Das eigentliche IVIanipulieren der Anzeige 
ubernimmt dabei aus Zeitgrlinden ein kleines Maschinenunter­
programme 

Sicherlich ist das Programm mit tlrichtigent1 Grafiksystemen 
nicht zu vergleichen, aber man kann sich zumindest einen 
qualitativen Uberblick uber die Funktion verschaffen, was 
einem manche zeitraubende und fehlerintensive Kurvendiskussion 
erspart. 

(rngo Laue) 

+5.5) 

3:VGRAFISC~~ DARSTELLU 
NG EINER BELIEBIGEN 

5: CLEA~~ : 60: Er-iLl 
200:POKE &C300~&12,&5F,& 

10:INPUT vM.-PROG. LADE 61,&01,&DF,&02,&3B,& 
10,&C3,&0E,&34,&52,& 

20:IF B$=uJu GOTO 200 10, :~::F:::, :?,0~}, :~::57 
30:IF B$<>uN v GO TO 10 210:POK~ &C310,&Dl,&D2,& 
40:INPUT vYMAX: V;M 52,&5B,&43,&29,&0F,& 
50: I ~~ PUT ~:< 0 : '..; ~:; ~ I.' ::< i : 10,&C2,&FF,&57,&67,&r.r 

,.'; E 3[, ~~::2A, :;~0A, K1t1 
is 0: I r·~ PUT '.' iI ELT A- ::< : ",; II 220:POKE &C320,&C3,&25,& 
65: >::=:3: WA I T 0: F·~: I f·~T '.' 52,&10,&F8,&00,KD5,& 

40,&10,&F8,&20~&02,& 

70:FOR :=0 TO (E-S)/D+i 
:::0: \'= :3 I r~ >:: 250:BEEP 1: PRINT uM.-PR 
'3~J: >:: =::<+D 

:10:IF ABS Y>M THEN BEEP 260:GOTD 40 
~: POKE W,&3C: GOTO 
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:GRAFIK: Version 1 ( 1 5.03 •1985) 
(c) 1985 by Ingo Laue, Braunschweig 

Maschinenprogramm 

ADR 


C2FF 

C300 

C302 

C304 


C305 

C307 

C30A 

C30B 

C30C 

C30F 

C310 

C311 

C312 


C313 

C314 

C315 

C317 

C31A 

C31B 

C31D 

C31F 

C322 

C323 

C326 

C328 

C32B 

C32D 

C32E 


OBJ 

125F 
6101 
DF 
023B 
10C30E 
34 
52 
10F8XX 

57 
D1 
D2 
52 
5B 
43 
290F 
10C2FF 

57 
673c 
2AOA 
10C325 

52 
10F8XX 

D540 
10F820 
027F 

52 

37 

LABEL 

GRAFIK: 

SCROLL: 

X AXIS: 

SOURCE 

Y_WERT EQU 

LIP &5F 
ORIM &01 
OUTC 

LIA &3B 
LIDP &C30E 
PUSH 
STD 
LIDP &F8XX 
LDD 
RC 
SR 
STD 
POP 
DECA 
JRNZM SCROLL 
LIDP Y WERT 
LDD 
CPIA &3C 
JRNCP X_AXIS 
LIDP &C325 
STD 
LIDP &F8XX 

ORID &40 
LIDP &F820 
LIA &7F 
STD 
RTN 

&C2FF ;codierter Funktionswert 

;Display einschalten 

;12. LeD-Element scrollt zuerst 
;DP-Reg zeigt aUf (&C30E) 
;Akku retten 
;Akku nach &C30E bringen 
;DP zeigt auf aktuelle LCD-Spalte 
;(DP) in den Akku bringen 
;Carry-Flag loschen 
;Akkuinhalt nach rechts schieben 
;und wieder zUrUckbringen 
;Akku zUrUckholen ••• 
; ••• und erniedrigen 
;Falls A>O, weiterscrollen 

;codierten y-Wert holen 
;groBer als ymax ? 
;J: y-Wert wird nicht angezeigt 

;N: DP-Reg zeigt aUf (&0325) 

;(Y WERT) dorthin bringen 
;DP zeigt aUf entspr. LCD-Spalte 

;y-Wert als Punkt markieren 
;x-Achse einblenden 

;zuruck zum BASIC-Programm 
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****************************************************************** 
o R G C - Kurzbeschreibung 

****************************************************************** 

Stand: 01 .. 03.85 


ORB C ist ein speicherresidentes Betriebssystem fuer SHARP-MZ-731 .. 

Wesentliche Bestandteile sind ein Bildschirmeditor, 

ZBO-As:.sembl er, Di saS-sembl er SDwi e ei ne UnterprDgrammbi bI i Dthek zur 

Softwareunterstuetzung. Triviale Textverarbeitung ist moeglich. 


1 .. OrganisatDrische Bedienungen. 


Kassette :Lesen,Schreiben,Vergleichen. 

Plotter :Reset,Modus- und Farbumschaltung, Koordinatensteuerung .. 

Tastatur :ASCII-CDde auch fuer Kleinbuchstaben und Umlaute. 

2.Bildschirmeditor. 


Zeilen Eingeben,Ausgeben,Veraendern,Einfuegen,LDeschen,Umspeichern. 

Der Textpuffer ist 40 kByte lang. 

3.Assembler. 


QuellcDde erzeugen, Adressbuch (700 Labels),ObjektcDde herstellen. 

4.Texte. 


Editieren wie (2),Druckersteuerung im Rohtext. 

5.Disassembler,Testhilfe. 


Adressparameter wahlweise absolut oder symbolisch. 

Arithmetik im Dezimal- Sedezimal- Binaer-code. 

Befehlsausgabe gemaess Zilog-Mnemonic. 

WDrtausgabe: Dezimal- Betrags- Sedezimal-zahl. 

Byteausgabe: Dezimal- Betrags-,Sedezimal- Binaer-zahl,ASCII. 

Ferner Hex- und ASCIIstring-ausgabe. 

Eingaben als Befehl,Wort,Byte,String,Fixed wie bei Ausgaben. 

Haltepunkt: Ausgabe der Register und Registerpaare wie 

Wort/Byteausgaben. 

6.Unterprogramme. 


Adressen werden unter symbolischen Labels aufgerufen. 

Zahlenkonvertierungen Dual ~Dezimal- Betrags- Sedeziamal-zahl 

in den Formaten B,16,24-Bit. 

ZiffernfolgeCDezimal,Sedezimal,Binaer) nach Dualzahl. 

Bildschirmaufrufe Einzelzeichen oder String 

Tasteneingaben Einzelzeichen oder String 

Drucker:String,Farbumschaltung ,String im PlottermDdus, 

Koordinaten zeichnen,Linien zeichnen und Kopf bewegen 

absolut oder relativ. 

Festpunktarithmetik im 3-Byte-FDrmat: Laden,Speichern,Addieren, 

Subtrahieren,Komplementieren,Multiplizieren,Dividieren, 

Quadratwurzel,Schieben,Logische Verknuepfungen. 


Bezugsquelle: Fischel GmbH 
Preis: 90 DM incl. 14% Mwst, mit 20 Seiten Beschreibung 
Versionen fUr MZ-80K, MZ-80A und MZ-80B ebenfalls verfUgbar. 

Alles fUr Sharp Computer Heft 6 Seite 21 
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DATAPLOTT - Messdatenauswertung auf dem MZ-731 
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Dataplott ist ein Programm zur Verarbei­

tung von Messdaten, wie sie etwa in den T 'JRO:Ht'lTF. X!'3 


Praktika fUr angehende Ingenieure und 

Naturwissenschaftler anfallen. 

Das Programm gliedert sich in drei + 


Funktionseinheiten: 

- Datenein9abe + 


Ubersicht11che Maskengraphik vereinfacht + 
T 


die Eingabe und Manipulierung von bis zu + 
+ 
 -i­

255 Einzelwerten oder Wertepaaren. 
+ 
+ 

TNeun Befehle, die liber die Cursortasten T + 

schnell aufgerufen und in einem Fenster fBe ~r 
·-+-:-t--t-+-+--+-+-;-l"T_ I I I . r-+--t-,t-+---+-~~durch farbliche Unterlegung gekennzeichnet -t.+-i-'!' + . "IBS;<::SS!': :, 

werden, stehen zur Verfligung. Die Daten 
konnen durch frei definierbare Funktionen 
verandert werden, einzelne Werte konnen // 

i 

I
i 

geloscht oder dem Feld hinzugefligt oder 
auch gezielt abgeandert werden. Weiterhin 
sind Sortieren, Abspeichern und Laden von 

++ tCassette moglich. Durch Vorgabe von Inter­
vallgrenzen und Schrittweite konnen Daten 
auch vom Rechner selbst erstellt werden, 
etwa flir Vergleichsfunktionen etc. 
- Mittelwerte 
Es werden Mlttelwert, Standardabweichung und Konfidenzintervalle von 
Einzelwerten berechnet; aus Wertepaaren (Mittelw. + Fehler) kann ein 
gewichtetes Mittel bestimmt werden. 
- Graphik auf dem Plotter~ 
Das (man1pu11erte) Dateni"eld kann graphisch dargestellt werden, wobei 
die gesamte Skalierung automatisch vorgenommen wird, lediglich die Lange 
der Abszisse wird vom Bediener vorgegeben. Der Graph kann durchgezogen 
oder aus Kreuzchen zusammengesetzt werden, was neben der farblichen eine 
zusatzliche Unterscheidung von Messdaten und Vergleichsfunktionen im 
selben Koordinatensystem erlaubt. Lineare oder linear gemachte (doppelt 
log. Darstellung o.a.) Zusammenhange erlauben im Programmteil "Regression" 
die Berechnung einer Ausgleichsgeraden, die in das Koordinatensystem 
eingezeichnet werden kann. 
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- - --- - - -- ----- - -- -- ------------- - - - ----------- ----- - --- -- - -

- -- - - - - - --- - - -- - -- --- - - - - - - -- - - -- - --- - - - -- -- -- - --- - - -- --- -- ---

--- --- ------ -- - --- - -- --- - -- -

-- --- - - -- -- - ------- - - - - - -- -- -- -- - -- -- - - - - -- - -- -- -- --- - -- - - --

- --- - -- -- ------ - -- - - -- - -- -- --- ---- --- --- --- --- -- --- - -- - -

Aus den Regressionswerten konnen neue Funktionswerte prognostiziert 
werden (Schatzfunktion). 
Das Programm ist durchgangig menuegesteuert und gegen Fehlbedienung 
an alIen kritischen Stellen gesichert. Die Fehlerroutine gibt bei 
nicht vorhersehbaren Fehlern (Unendlichkeitsstellen etc.) Fehlerzeile 
und -art an, ohne Datenverlust durch die Programmunterbrechung. 
Das Programm ist ca. 16 K (plus 3 K im Betrieb) lang und ist in 
S-Basic geschrieben. 
Zum Lieferumfang gehoren Cassette nebst Bedienungsanleitung (deutsch) 
und ein vollstandiges Listing, so daB der Bediener beliebige 
Xnderungen vornehmen kann. 

Preis: 60,-OM inkl. 14% MwSt . 

.1& lp inanzp igrn 

Gute Agrarsoftware fUr MZ-700 / 800. Infos gegen 1.90 OM Porto von 
Uwe Helm, Hauptstr. 93, 6921 Lobbach-Wa 

Verkaufe Pers .-Computer MZ-80K, 48K, 2+4 MHz, Resettaste, Inter­
face, P3 - 0rucker, dive Progr. Preis 1800 OM. Tel. 030 / 4025339 
von 18:00 bis 20:00 Uhr. 

-

Verkaufe MZ-80A neuwertig. Weinreich, Nellenburgstr. 1, 
6990 Bad Mergentheim 

- --- ­ - - -- ­ - - - - - ­ - --- ­ - ­ -- ­ - - - ­ - - - ­ -

PC-1245 / 1401 / 1350 Soft - und Hardware, Info 1 OM, T. Praef c ke, 
Holzvogtkamp 55, 2302 Flintbek 

suche gebr. MZ - 7XX / 821 m. ext. Plotter f. 1500 OM max. O. zzgl. 
Floppy f. 2000 OM max. Peter Lawatsch, Klbckner Str. 187, 
4100 ouisburg 1, Tel. 0203 / 373589 

!MlZ=80D 

SHARP hat folgende neue peripherie fUr den MZ - 800 herausgebracht : 

Typ Preis i nc 1 . 14% Mwst.Bezeichnung 

.....;i ng 1 e Floppy MZ - 1F19 860.00 OrvI 

SFD MZ-IE05 360,00 OMInterface fUr 
MZ-2Z046 3 3 0,00 OMDisk-BASIC 
MZ-2Z047 480,00 OMPCP / M 

OMvideo - RAM 16K MZ-1R25 79,00 

Kabe l SFO 2, 3 + 4 MZ-1C30 99,00 OM 

gesondert erhaltlich: 
Interfac e f. MZ-800 Disk MZ - 1E19 270,00 OM 
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Nru.r ~rnbuktr :!Vl Z- 8 01!A 

T S S - das SUPER - Kommunikationsprogramm fUr den MZ-80R 

TSS ist ein universelles DFU - Programrn.v,s lauft auf dem SHARP 
MZ-80B (64k) unter dem Standard-Betriebssystem SB-1510/sb-5510 

und bendtigt lediglich das RS232C-Interface MZ80-I03 • 

TSS stellt einen 32kByte gro~en Datenbuffer zur VerfUgung,so daB 

sinnvolles Arbeiten auch ohne Floppy-disc-Laufwerke mdglich ist. 

TSS besteht aus zwei Teilen : 

1. einem weitgehend selbsterklarenden BASIC-Programm,das in be­
wahrter Menutechnik eine sehr komfortable Steuerung der Pro­

gramm-ablaufe gestattet , und 

2. einem ML-Programm,welches die schnellen Interface- und Editor-

Subroutinen enthalt. 
TSS wird hauptsachlich liber die 10 Funktionstasten gesteuert und 

arbeitet mit einem Bildschirmformat von 23x80 Zeichen.Zeile 24 


zeigt die aktuelle Bele~un~ der Funktionstasten im jeweili~en Mode 


(Unterprogramm) an,Zeile 25 dient RIs Status-Display.Sie zei~t den 


Mode an,in dem man sich befindet,ob man ONLINE oder LOCAL ist,ob 

der Datenspeicher zugeschaltet ist,Nieviel Speicherplatz darin noch 


vorhanden ist und die Art eventueller Ubertragungsfehler. 


Als CTRL-key dient die GRPH-Taste. 

TSS bietet im Hauptmenu,das neben Time,Date,UIC auch die DFU-PRra­

meter anzeigt,10 Funktionen (Moden) an,die im folgenden kurz erlau­

tert werden. 


Fl - lnit RS232C : Einstellen der DFU-Parameter 
Channel (A/B) 

- Baudrate (nur Abfrage - Einstellung per DIP-switch) 
- Hardwarehandshake RTS/CTS (on/off) 
- Databits (5/6/7/8) 
- Parity (off/even/odd) 
- Stopbits (1/2) 
- Echo (local/remote) 

LOGON-sequence:(definiert einen String,der zu Beginn eines 
Dialogs abgeschickt werden kann) 

- Autosave (on/off):ermoglicht automatisches schnelles BACKUP 
des 32k-Datenbuffers auf Tape 1 wenn dieser voll ist und danach 
Fortsetzen der DFU mit Softwarehandshake.Es lassen sich so, 
theoretisch nur durch Bandlange oder eventuelle Timeouts be­
grenzt,beliebig viele Daten automatisch abspeichern. 

F2 - Help 
Tabelle der CTRL-keys mit Angabe ihrer Steuerfunktion. 
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F3 - Terminal 


Emulation eines intellegenten Terminals vergleiehbar mit 

z.B. VT100 von DEC. 

- Speicher kann wahlweise zu- oder abgeschaltet werden (Taste Fl0) 
- VOllstandige Hin- und RUckkonvertierung von CTRL-Steuerzeiehen 

gemaB ASCII-Standard, Anpassung an die Hardware des M7,80B 
- Automatisches Einftigen von LF (Linefeed) naeh CR 
- Automatisches Softwarehandshake (XON/XOFF) ohne Datenverlust 
- Senden von Interrupts mi t SHIFT CTRL . 

(wichtig beim Dialog mit GroBrechnern) 
Fullduplex 


- Auto-LOGON 

- wahlweise Echo 

- Autor?peat der Tastatur 


Ubertragungfehler erscheinen als CHRS(lF) 

F4 - Download Filetransfer LOCAL(MZ80B) ~ REMOTE(Host) 

F5 - Upload Filetransfer REMOTE(Host) ... LOCAL(~~Z80B) 

Beide Transfers konnen jederzeit wahrend der Ubertragung von 
Remote oder Local unterbrochen und fortgesetzt oder abgebroehen 
werden.Ein Ubertragungsprotokoll wird angezeigt. 

F6 - Dump: Anzeigen des Inhalts des Buffers mit vielen Optionen 
- TOP : auf den Anfang positionieren 
- PAGE : seitenweise vorwarts blattern 
- BACK : dto. rlickwarts 
- SCROLL : dto. zeilenweise 
- LOCATE : auf eine bestimmte Zeile positionieren 
- FIND : einen beliebigen String oder Charakter suchen 
- CTRL : CTRL-Zeichen werden Reverse dargestellt (z.B. BEL = g ) 
- TAB: CTRL-Zeichen werden in SPACE umgewandelt 
- HEX: Daten werden libereinander in Hex und ASCII dargestellt 
- PRINT: Schaltet einen Drucker Uber Channel B zu bzw. ab 

F7 - Edit : Editieren eines files 
- ASCII + CTRL-Characters 

- Korrekturmoglichkeiten 

- Append,CAPS,CLR etc. 

- CHANGE : Andern beliebiger Strings oder Hex-Zeichen 


Es konnen auch OFFLINE erstellte Files (z.B. von einem Textver­
arbeitungspgr.)beliebigen Formats ver~rbeitet werden. 

F8 - Load schnelles Laden eines Files (als ML-Pgr.) 


1"9 - Save dto.Sichern 


Fl0 - 1nit : Einstellung aller Variablen/Parameter auf Defaults 


Der Autor hat mit dem Programm und einem Aceoustieeou~ler Fa.Tandy 

(sehr zu empfehlen!)zahlreiche erfolgreiche Verbindungen zu diversen 

Mailboxen,DATEX-P,sowie GroBrechnern(z.B. Siemens BS3000)aufgebaut. 

Aber auch direkte Verbindungen zu anderen Rechnern bzw. Peripherie 

mit RS232-Schnittstelle liefen einwandfrei. 

Zu dem Programm kann auf Wunsch eine Liste (Ortstarif!) 

und anderer Mailboxen mitgeliefert werden. 


R.v.Wallpaeh 
Dipl.physBestellung tiber Fischel GmbH, 

Preis 198 DM incl . 14% Mwst. 
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CP / /"1 2. :,~~ ·F (iT den MZ ··_·80 A 
==================-====== 

CP/M ist das wohl bekannteste und weitverbreiteste Betriebssystem 
fUr 8080,8085 und Z-80 Prozessorenn FUr den MZ-80 A ist die 48kB 
\,If:·?t-· E· j C) n d (.? S C P ./ /,·1 2 .. 2 " ::2.. 1. 2 'v' e t- f i.t 9 b a r- un d \-....1 i r' d L~ Ltch \I i e 1 ben ut;: t . 
Mit diesem Betriebssystem steht dem MZ-80 A Benutzer der gr68te 
Softl,··Ji:=t.r-(-?il'i,:=II'''kt. dEH-' t...,1elt ZI..U- \..'erfC'.gung, denn fijr- k<ein SY'stem v.... l.u-den 
und werden soviel Programme angeboteri und neuentwickelt. Die 
bf?kc:\nntes.ten si nd illOhl ~'JDt-dst~T, dBast? und t~1Basi c. {~ll e di est? 
Programme kann man unter CP/M benutzen. 
Als Hardwarekonfiguration sind ein NZ-80 A mit 48kB sowie eine 
Sin 9 1 e·f 1 Cl pp Y i·? t- of Cl r-' de t- 1 i ch" ~lJ e s e n t 1 i ch bes s e t- i s t j e doe 1"'1 Eo i ne 
Doppelfloppy, die das st~ndige Diskettenwechseln entfallen 1~8t . 

und auch das Kopieren erleichtert. Weiterhin ist eine 80-Zeichen­
schaltung dringend zu empfehlen, da fast alle CP/M-Programme mit 
80 Zeichen/Zeile arbeiten" Diese Schaltung ist nicht sehr teuer 
unci k (::\ n n 1. e i ch t se 1. b s t. e i n 9 Eihau t ~,.J c:::- r' den.. F 0 t- e i n i 9 e F'r' 0 9 r" a m iii e ~ 

wie z.B. dBase, sind allerdings 6GkB Speicherplatz nBtig. DafUr 
q i b t e s d Cl n n a Lt ch e i. n CP ./ /"1 f i.(r- 6 et k B ~ D i Eo E t-' ~'J Eo iter" un 9 a Lt + 64 k B f Lt r 
den MZ-80 A ist ebenfalls mciglich. Da diese jedoch etwas teurer 
ist, sollte jeder CP/M-Benutzer zun~chst Uberlegen, ob er die 
F:'r-oqt-amme, dir-!! \~:>(1kB bendti~.:Jen~ thJir~klicJ-'1 br-aucht. 
Da C P ./ /,·1 .f- ij t- d 1:2 n a mer" i k ani ~. ch en t··1 ~_I'- k t. en t ~'-J i eke 1 t \"'1 U t- de, 5 i n cl a u ch 
keine deutschen Umlaute vorhancien, stattdessen wird Standard­
American-ASCII verwendef. Gerade fUr die Textverarbeitung sind 
diese doch aber ~Unschenswert. Auch dieses Problem 1~8t sich 
1 b '::~ en , d f-.? n n Hi i t cl L~ t- ;':;' n d e r- Ltn <,;} e i n i 9 e r- S pe i cher z ell €~n i m B I 0 S 
(Basic Input/Output System) kann man die tastaturbelegung so 
ab~ndern, daB statt der eckigen und geschweiften Klammern, dem 
senkrechten Stt-ich, des B3ckslatch unci de~ Tilde die deutschen 
Uinla.I.Jt:.e ItegE'n~ ~~er- Fi'-c~mddr"l.tckel·-· betr-£-?ibt, ki~nn diese falls 
e~forderlich 3uch an CP/M anpassen, indem der Druckertreiber 
im BIOS ge~ndert wird. 
Als Literatur zu CP/M seien die folgenden BUcher empfohlen, die 
Cl. u C h die t-=:- in:: e 1 rH':'::' 1"'1 Be f (? h 1 t? d (~~::. CF' ./ t"1 e to. k 1 3T en ~ 

CP/M Handbuch Rodnay Zaks Sybex-Ver]ag 
Vom Umgang mit CP/M Bernd Pol iwt-Verlag 
Prgrammieren mit CP/M Alan R. Miller Sybex-Verlag 

Die e. t- .:=. t. E' n be i den B i..t cher !5 i n d SO .....l Cl h ]. f': '1r- (:"i n +an 9 f? t- a I!::;. i-3. Lt ch f ij t­

Fortgeschrittene geeignet, d2S 2weite geht jedoch sehr viel 
.,::i U E +':'i h f- 1. i c he j'-- a u f d i f2 Eo? i n z e 1 ri en BEo f E~h 1. e e i n 1..1 n d beh and e 1 t. a Lt c h 
die BIOS- und BDOS-(Basic Disk Dper2ting System) Routinen. Das 
d f- i t t 12 r-3 uchi s"l.::. e r- !; t \/ Cl t-' k 1.1. r' 'Z E? m e t- se h ten en Lt n d i s t. desh a 1 b a Lt ch 
sicherlich noch nicht 0berall zu bekommen. Laut Verlagsangaben 
.. _. t· ,,- ._. .- I I C .- -1- 1: - f'" I: 1- r i' .- F" -- .- t . c: - t- - . t t :; .... . d -. '-1- ·t d': - ... t·f.L ~ _. t:-.'=:. ~:L. .._.,=:.'.... lIe;:. ~ C I T.H .. ut qe._:L It l.' ~f_rIG~ get.. c:H... I _ ~ ..l t=._ .. ~L ­

Systemebene progr2mmleren wollen. Kenntnlsse der Z-80- und 8~80-
Assembler-Pragrammierung werden d~5halb vorausgesetzt. 
Auch fUr die meisten unter CP/M lauff~higen Programme sind BUcher 
erschienen, die nicht. nur eine einIeitende Erkl~rung Uber Sihn 
und lweck des Programmes, sondern auch Beschreibungen der 
(=:? in:·:: e 1. n (~n F Lt n k t. :i. 0 n e n L~nth a I t f:? n • 
Sollte jemand noeh Fragen zu CP/M cder den im Bericht genannten 
Erweiterungen haben, oder selbst CF'/M-Programme anbieten waIlen, 
50 wends e~ sich bitte an die Fischel GmbH. 
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SHARP PC-1350-PROGRAMMLISTE 

Programme aus den Bereichen Technik,Mathematik,BauwesentUtility • 
~ewahrte Progamme,da sehon lange im Angebot fur den PC- 500~ 
Speicherbedarf der Programme: (-) keine RAM-CARD erforderlich! 

<+> CE-201 M ( 8-k8) RAM-CARD erforderlich!
<*> CE-202 M (16-kB) RAM-CARD erforderlich! 

Lieferbedingungen: 	 Alle Programme werden auf Compactcassette rnit 
Bedienungsanleitung unverschlusselt geliefert, 
urn eigene Anpassungen zu ermbglichen.
Die meisten Programme enthalten Printroutinen fur 
den CE-126. 

Nr. RAM-Typ 	 Beschreibung- inkl. 14% MWST. Preis 
================================================================================ 

51 + 	 Durchlauftr~ger mit n-Feldern und m-Belastungen,begrenzt nur 
durch freien Speieher.Lastarten: Einzel-,Glelch-,Teilgleieh-,
Trapezlast und Einzelrnoment.Berechnet Stutzmomente, 
Q-linkS,Q,rechtsiPhi-qUer~feldweise SChnittgrbBeniminimales
und maxlmales Fe dmoment 'iterativ~).Neue Lastf~l e 
konnen eingegeben werden ohne neue 5ystemdefinition. 85,­

82 + 	 Querschnit~swerte aus polygonal zusammengesetzten Fl~ehen,
berechet F,Sx,Sy,Ix,Iy,xs,ys,Jx,Jy,Jxy,Phi 40,­

83 + 	 Durchbiegungen von frei gelagerten Rechteekplatten unter 
Teilfl~chenbelastung(Na~lerlagerung).Beliebige Aufteilung der 
zu berechnenden Punkte der Plattenfl~che.Lange Rechenzeit! 40,­

54 + Beulsicherheitsnachweis fur unversteifte Platten nach 
DIN 4112 und DAST-Richtlinie 012. 45,­

85 + Bemessung von Stahlbetonrechteckquerschnitten nach DIN 1045. 30,­
86 + 	 Fachwerkberechnung nach dem Weggrb8enverfahren fur allgemeine,

ebene Fachwerke,bestimmt und unbestimmt.Berechnet Stabkr~fte 
und Knotenverschiebungen - keine Auflagerreaktionen! 45,­

88 + 	 Stabwerksberechnung nach dem Drehwinkelverfahren fur ebene 
Stabwerke mit unverschieblichen Knoten. 	 45,­

89 + 	 Kehlbalkendach(auch unsymmetrisch!).Kombiniert selbstst~ndig 
10-L~stf~11e auf der Suche nach dem ungUnstigsten La~tfall. 
Winddruekbeiwerte nach DIN 1055. 75,­

810 + 	 8ehnelle Durchlauftr~gerberechnung.Mit Trapez-Teillasten und 
Dreieckslasten.Aufteilung der Felder in x-Sektoren fUr 
Schnittgrb8enberechnung.Max./Min.Feldmoment wird nicht 
iterativ ermitt~lt,sondern entspricht Max./Min.Sektor.Sonst
gleiche Leistung Wle 51! 85,­

812 + 	 Einfeldstahltr~gerbemessung (z.B.TUr-/Fenstersturz).
QUersehnittswerte fUr IPB,IPE IPBL-Tr~ger sind enthalten,mit 
allgem. Spannungsnachweis,Auflagerpressung und Durchbiegung 35,­

513 	 Entspricht S6,berechnet auch Auflagerreaktionen. 55,­* 

Vi + 	 Gradientenberechnung nach RAL-Ll 1973.Bis zu 70 Tangenten­
scheitelkoordinaten.Stationsweises Ausrunden mit Kontrolle. 
Zugriff auf alle Kleinpunkte (x(m),y(m+NN),S(X),H(m),T(m),
f(m),AA(m),AE(m) ,0'l.-Station(m») 	 50,­

V2 + 	 Massenermittlung nach Gau8/Elling mit Eingabekontrolle.
Eingabefehler werden erkannt,da Pro+il im Display gezeichnet
wlrd.ubersichtlicher Ausdruck,komfortable Bedienung~ 35,­

V3 Klotoiden~bsteckung der Hauptpunkte und Kleinpunkte. 25,­
V4 Kreisbogenklelnpunktabsteckung in 2-Varianten. 20,­
V5 Nivellement mit Fehlerausglelchrechnung. 25,­
V6 + Polygonzugberechnung mlt n-Punkten.Alle g~ngigen Varianten. 

Einrechnungszug,ein/beidseitlger Richtungsanschlu8,Anfangs­
punkt mit beiden AnschluBrichtungen(z.B.Qerknotungen),
Ringpolygon.Fehlerberechnung. 45,­

V7 + 	 Vermessungspaket mit 16-Programmen,wie Lotfu8punkt,Bagen­
schnitt Vorw~rtsschnitt mit Dreiecks- und Richtungswinkeln,
RUckw~r{sschnitt,Polaraufnahme,Kleinpunktberechnung,Linien­
elemente,Kreisbogenhaupt- und Kleinpunkte (3-Verfahren),
Klotoidenelemente,Hbhe und Htihenfu8punkt des Dreiecks, 
Richtungswinkel,Entfernung und Geradenschnitt. 105,­
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Nr. RAM-Typ 	 Beschreibung inkl. 14% MwSt. Preis 
=================================;============================================== 
G..-\.Arlc:lb.a.Ll. 

61 	 Spannungsermittlung unter schlaffer Rechtecklast nach 
Steinbrenner. 20,­

62 + Grundbruchsicherheit nach DIN 4017. 35,­

Hyd"-~\.A1~k,W~~~~"-b~~ 

Wl + Iterative Spiegellienienberechnung nach Manning/Strickler bei 
bellebiger Gerlnneform. (Staukurve/Senkungskurve) 45,­

W2 + Rohrnetzberechnung nach Hardy/Cross.Eingaben sind Knotenzahl,
Strangzahl,KnotenKoordinatenLStranglangen,FlieBrichtungen, 
Rin~definitionen,Nennweiten~Luflu8,Abflu8.Berechnet werden 
Q fur jeden Strang und die uruckhbhenverluste . 60,­

W3 + 	 Abflu8tiefe in einem beliebig geformten Gerinne (Polygonzug)
bei Normalabflu8.Auch aufgeteilte Gerinne(z.B.Vorlandf. 30,­

W4 Wehrbemessung im Trapezgerinne(iterativ!). 25,­
W5 + 	 Hydraulische Rohrberechnung nach Prandl-Colebrook.Ersetzt 

vollstandig die bekannten Tabellenwerke.Ermittelt z.B. Is zu 
kb,NW,Q oder V iterativ.TeilfUllung,Kreisrohrquerschnitts­
bemessung nach Standardnennweitenrelhe. 40,­

B.a.Llphy~i.k: 

P1 	 K-Wertberechnung nach DIN 4801/4701(1.1.84) 40,­

M.a.thE?ITlC3Lt.:i.k 

Ml 	 Llste.Eingeben,sortieren,suchen einordnen und drucken von 
Ausdrucken bis zu einer Lange von 80 Zeichen 15,­

M2 + 	 Lineare Gleichungssysteme mlt Pivotspaltentausch(n.GauB). 25,­
M3 + Lin.Optimierung nach der Simplexmethode 30,­
M5 + Matrixoperationen.Addition,Subtraktion,Skalarprodukt,A*B. 40, .... 
M7 Kaufmannisches Programmpaket.39 Programme,wie: Kalkulation, 

Bestandsveranderung,Deckungsbeitrag,Zinsberechnung,Finanzen,
Investitionen,BetrlebserfoIg, •• mit 140-Seiten Orlginalbuch. 85,­

MS Umrechnung: Dezimal in Binar,Binar in Dezimal. 15,­
M9 + Netzplantechnit.Plant zeitlich voneinander abhangige Vorgange.

(max.40,mit bis zu 5-Vorgangern/Nachfolgern pro Qorgang)
CE-126 nbtig,da Tabelle gedruckt wird~ 45,­

M10 + Polynomerzeuger/Funktionsangleich.Um BUS gegebenen x-y Werten 
(Stutzstellen,z.B. Tabellen,MeBreihen,o.a •• ¥ eine handliche 
Formel in der Form: Y=f(X) zu erhalten,entwickelt das Programm
ein fehleroptimiertes Ersatzpolynom. 30,­

F-112 + Nullstellensuche einer Funktion mach dem Bisektionsverfahren. 
Findet alle Nullstellen zwischen Xstart und Xende. 35,­

St..3.t.:i.s;.t.:i.k 

Tl + Chi-Quadrat-Verteilungstest (mit Klassenzusammenfassung) 20,­
T2 Lineare(multiple) Regression. 25,­
T3 + (Studentscher) T-Verteilungstest 20,­
T4 + Mittelwert,Varianz,Standardabweichung von MeBreihen. 20,­
T5 Permutationen,Komblnatlonen und Fakultat. 15,­
Tb Empirische H~ufigkeitsverteilung (Klassenh~ufigkeit) 15,­

Ut:i.1:i.ty 

U2 + Karteiprogramm.Erfasst,sucht,andert,speichert,sortiert. 25,­
U6 Kdnig.Simulation.Sie mUssen ein Kbnlgreich regieren~ . 25, ­
U11 + Angebots-Leistungsverzeichnis.Position,Bezeichnung und Preise 

werden in DATA-Zeilen gehalten.Gezielte Auswahl der 
betreffenden Position durch schnelle Suchroutine.Mittelwert­
bildung der Preise auf Wunsch,wie auch Summierung.Optimale
Speicherausnutzung! Ausdruck auf CE-126. 35,­

E1~ktr-C)lrl:i.k 

El + 	 Elektronik-Programmpaket mit vielen nutzlichen Programmen,
wie: Konstantstromquelle,Siebschaltung,unstabilisiertes
Netzteil,Emitterschaltung Kollektorschaltung,IC 555- . 
Berechnung(Rechteckgenerator),Spannungsregelung(Zenerdiode) , 
RC/LC-Hochpass-/Tiefpassfilterberechnung,2/3-Weg-Lautsprecher­
weichenberechnung, ••••• komplett mit Orlginalbuch! 65,­
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EasyPlanner 

EasyPlanner ist ein Bestandteil des Prograrnrnpakets EasyPac 
der Firrna Sharp flir den handheld Personalcornputer PC5000G 
der gleichen Firrna. Bei EasyPlanner handelt es sich urn ein 
Tabellenkalkulationsprograrnrn. Weitere Bestandteile von Easy­
Pac sind EasyComm, ein Datenlibertragungsprogramm, und Easy­
Writer, ein Programm zur Textverarbeitung. 

Auf einer Fllissigkristallanzeige von 8 Zeilen mit je 80 Zei­
chen kann Tabellenkalkulation zur Erstellung von Prognosen, 
Budgetanalysen oder Vorbereitung von Entscheidungen flir Fi­
nanzplanungen ohne aufwendigen Papierverbrauch durchgeflihrt 
werden. EasyPlanner enthalt alle hierflir notwendigen Funkti­
onen. Insbesondere sind finanzmathematische Berechnungen be­
sonders leicht durchzuflihren, da EasyPlanner Funktionen flir 
die Berechnung des gegenwartigen Nettowertes eines Bar­
mittelzuflusses bei einern bestimmten Diskontsatz flir die 
Berechnungen des gegenwartigen Wertes einer Annuitat bei 
festgelegtern Diskont und Laufzeit enthalt. 

Durch geschickte Menueflihrung wird das Arbeiten rnit Easy­
Planner sehr erleichtert. Die Tabellenkalkulation wird aUf 
Arbeitsbogen durchgeflihrt. Die Gro~e der Arbeitsbogen kann 
flir die meisten Arbeiten ausreichend gro~ gewahlt werden. 
Bis zu 100 Arbeitsbogen konnen in einem Dateiordner abge­
legt werden. Auf einer Diskette oder einem Bubble 
(Magnetblasenspeicher) lassen sich je nach Umfang mehrere 
Dateiordner anlegen. Daten u~d Ergebnisse aus Arbeitsbogen 
lassen sich auf andere libertragen. Aus Monatsplanungen kann 
somit eine Jahreslibersicht erstellt werden. Flir standig 
wiederkehrende Arbeiten lassen sich die Kalkulationen und 
die Zusammenfassungen von Ergebnissen einzelner Arbeitsbo­
gen auch programmiert durchflihren. 

Das Erlernen der Bedienung von EasyPlanner wird durch das 
vorzliglich aufgebaute und gut gegliederte Benutzerhandbuch 
sehr leicht gemacht. Dieser PC5000 USERS-GUIDE liegt in 
deutscher Sprache vor. In diesem Handbuch sind selbst die 
Befehle deutsch, die sonst aus dern englischen libernomrnen 
werden. Sornit findet sich auch ein Benutzer zurecht, der 
bisher keine Computererfahrung hat. 

In den Hilf- Funktionen, die in dem Programm enthalten 
sind, findet man, nachdem man einige Erfahrung erworben 
hat, gute Unterstlitzung bei der Bedienung, so da~ man unter­
wegs auch ohne Handbuch auskommt. 
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WQJ~ 1260 
An aie Redaktion: 

ysex-:·J)="0" PQK~ 250:!F Z+I)~T THEN 153 SHARP ~,r""""""1ol1Contpull'f' P:; '. i' 


~~~:J,~3~0~0 255:A=( VAL Y$(X+l,Z»*E 

122: !A=:" : IF ZW=!0!03 LET ZW i I.Pi!lV"EHT 1,823.64.11@I~I[~II "~ I : '!J 
125:POKE A.E.E,68.E,E =10394: POKE !0103.P 

• .. .,... .............. -- ... .._.,.., I I 
- lE liiIl130:!~ YS X,J~=·3" ?OKE .A.A.A,A: GOTO 259 
!A, E~ ?.;;~ ';:::~ 74~ ~ 256:POKE ZW,A,A.A.A,A:Zw ra...xllil~ @!J CD CD GJ !El IiiJ •••~~ 

132:!F y$(X,J)="~· ?0K~ =2W+5 
IA,E·E.E.E 259:TU=143:Z=Z+1:MA=14:M cID tiI CEUE)[D ciJ IiJ cb tiJ dJ ~' ~ .. ~ t:II • 

135: IF Y$(II+l, })="3" P=31:FE=27:RM=17:AM= ffi cb ffi ffi CD tEIlIniJ ID DJ a 1111 ill iIi 
POKE !A,0.( PE~K (lA 0: GOTO 153 iD CD lE CD cD rID [Bj ~ cib 1&1 .jlB..+1 )-E), ( P~E< (:A+2) 268:IF ~<0 LET R=G: GOTO 

-E).( P~EK (IA+3)-E) 267 

,0 265:R=H 


140:GOTO 105 267:1=0: lr YS(X+1,AD)=" 
1· L~T ~=~ 

Alles fUr Sharp Computer Heft 6 Seite 33 

leh hoffe, aaB es nients ausrnaeht, wenn ieh dieses Programm so 
zusammenge1egt habe. ~s ist auf dem PC 1S60 gesehrieben una ist 

das getreue Naehoila des 0pieLen Pae-Man. leh hoffe es ist nieht 

zu lang ( es braueht 2594 ~peleherpl&tze ) und ~1e ver~ffentlienen 
es. 

~pielanweisungen: 

Man startet dc.s .Progr8.nllli entweder mit DEF "s", oder mit H.UN. 


lJanaen erseheint eine Weile aas Tite1biJ..d. nann _ein Teu_ des 

Labyr1nthS ( wenn man aus dem Laabyrinth hinauslabr"t, weehsel"t 

da.::; 13i10. in ael, nachsten TelL ). Man steuert fIll t d~n Tas"cen 

4,zuruck), b(vorwarts), ~(hinauf7, 2(hinunterj. 


Die erreiehte Punkteanzahl erseheint jeweils am Spielende. 


143:POKE 1B344,127: POKE 268:0H YAL Y$(X.AD) GOTO 
1e280,~,e,e,e,e: IF 26.9,269,287 . 
!'lO=1 GOSUB 190 269:POKE AC,1,l,l+( YAL

lB:"S": CLEAR :C\=4: 144:MO=B:R= PEEK ZW: Y$(X,AD)*2), I. I
WAIT 1:0: PR:~- • ": POKE 2W,MA+R,MP+R,FE 27B:AC=AC+R:AD=AD+(RIS):
PO=12:RT=!9:E=64:~A= +R,RM+R,Af'1+R IF AC=le299 LET RC=1 
14:~P=3~:rE=:7:R~=17 145:!F U=ZW OR Q=ZW GOTO 0193 
:Ar.=0:~~=!0285 600 271:1F AC=10108 LET AC=1 


11:PRI~T v**** ? 0 C - 146:0N YAL Y$(X,Z) GOTO 8394 

~ A ~ ****. 0,235,31313 272:!F RC<10e48 LET RC=1 

12:ET=RT+l:L~=3: ~P~T 0 148:!F s=! T~EN 399 ea48:AD=0
14: o 0KE 10050.4.0.~.64. 149:!F L=(PO/2)*ET LET L 274:IF AC>I13339 LET AC=l 


0.64.~.64.66.?7·81.7 
 A=~A+l:LE=LE-5:CV=CV 0339:AD=19 

3.7~: PO~E !0~88.39. 
 -1: CLS : GOTO 38 275:T=0: IF .VAL '1'$(X.ALI) 
11,31.1:.30,~.6~.8·g :51:0N VAL INK~YI GOTO 1 >e I_ET T=4 
,64 52~20e,152,230,152,2 276:POKE RC, PE~K AC+38, 


15:?OK~ 10098.a.66,127. 513,:52.2213 PEEK (AC+j,)+11, PEEK 

64,0.62.8~.73 59 62 152: TU=145 (AC+2)+31-T. PE~K (A 


16:POK~ ~0324.~. g•• !0 !53:AC=U:AJ=UW:R=ZW-RC: C+3)+11, PEEK (AC+4)

,0,O,64,0.3.6 .6 ,73 IF R=8 THEN 6138 +39: ~ETURfJ 

.77,75,~9 
 171:GOSUF 2613 285:Y$(X.Z)="O":L=L+l:P= 

27:D!~ YI(PO.RT)*::G=-S 173: U=AC: IJW=~!l P+2: GOTO 148 

:~=5 174:AC=Q:AD=QW:~=ZW-AC: 287:POKE AC. I, 10+I,4+1,! 


38:FOR i=0 TO PO ST~? 2 ! F R=3 T:"E N 60~3 0+ I, I: GOTQ 2713 

39:FOR 3=0 Te ~T 175: GO:;UB 260 
 380:Y$(X,Z)="0":S=I:L=l+

40:YI(l,,;)="1" 176:Q=AC:QW=AD: GOTO TU 1 

58: NEX7 ,1: IF I">a AND I 19B:RAN!l0~ :QW=( RND ET- 399:IF Y=2 LET G=G*-l:H= 


(P0 THEN ?PNDO~ :YS( 1)


r,( R~D E~-!»=v0":Y 192:I~ QW>Z-CV ANn QW<Z+ 
G*-l 


400:POKE 10359.20.8.62,8
1(1,( RNn ET-l)=ygv cv THEN :90 ,213: 1/='./+1: IF V>7 
:Y$(1,( RND t T-l»=" 193:Q=Q:.h5+Hl048: I~ O\"l} LET S=0:V=0:P=P+3: 
0" 11 LE7 Q=QW*5+1024 4 POKE 10359,8.13.0.0,0 

55: ~lEXT ! 194:RANDOM :UW=( RND ET- :G=G*-l:H=G"'-l 

6e:FOR !=: TO (PO-I) 1) 405:GOTO ~49 


STE;l 2 196:!F UW=QW OR UW>Z-CV 600:IF S=1 LE! P=P+10:LA 

65:~OR J=8 TO RT AND UW<Z+CY THEN 194 =~A+l:MO=!: C;OTO 143 

7'3:Y:$( ,F':"]" 197: U=IJ!.I*5+~01j48: I~ IJW> :000:MO=8:I=E: IF Y$(X+ 

75: !'--;EX ...T: ?A~j=,C"" : '.(~ ( 11 LET U=UW*5+1924 4 I,Z)="O" ~ET 1=0 


~ ( ~J ~T-:))="3v:y 
 198:RETURN 1006:i=10:R=:0098: IF 
(1. ~~D E7-:l'="3" 2130: IF YSC<+l, 2)="1" IfJ~EY$ ="4" L~T I= 
NEX THEN 153 4:R=!(106::: 

S0:!= g~~ P0:X=:-( !NT 2:0:TU=!43:X=~~2:~O=1: 1008:?OKE ZW,32+I,48+I, 

(!/2)=:/2):Z={ qND E I~I]TO : 00 56+1,48+1.32+: 

;-1;': S%UB !9~1 220::~ Y$(X-l,Z)=Y1U 1009:I~ INKEYS ="6" LE~ 


"0:L;=10~j4:3: IF Z>:: :..~i Ti-<E~ :53 !=15~R=1~13!9 
B=i.(,244 225:T~=!43:X=X-2:MO=1: 1012:LA=~~-::ZW=Q:Z=! 


9!:ZW=Z*5":?' I~Ci!O 100 1014:POKE L~.0.a,6,0.a: 


92:PSK~ LE.'A,MP.=~.~M. 230: I~ Z-:<0 -~E~ 153 LE=~~+5 


A~.~A,~P ~~,~r~~~~MA 231:A=( VAL YS(X+!,Z»*E :020: LP)-! ~E~ 144 
, "1F' ~~.;;: • Ar'l 232: Z;.J=ZW-5: ! F 2:.1=! t129'~ Hl3e: : 99: LS: 

108:J=- :JA= :B=~98~ LET ZW=10103: POKE 1 NT "SA E 'J'-IER " 
195: J=.i 1: ~ ,T=2,! THEN 0304~A.P.R.A.4: GO TO p "PUtiK T 

": C~~AR 

143 235 E ~~:! 

! Hl: lC" I=:003'~ 3=3+: 234: P OKE Z~ 5,R A.P,A 
'~6 235:TU=!43: =Z- A=0:MP 

! 15: 1=3"'5"'3 =!7:F~= 7:~ l:AM=: 
12(':PO\(:: !,::~~~::~E~::; iF 4: GOTO !53 

" 
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TEMPTER 

(pc 1500!A , 2791 Bytes) 

paB sich auch mit der sehr kleinen Anzeige des PC 1500 einiges anstellen l~Bt, zeigt das 
im £olgenden Listing enthaltene Spiel, welches ursprUnglich einem japanischen Programm­
-Handbuch entnommen wurde. Sie be£inden sich gemeinsam mit einem Schatz und einem Monster 
in einem Labyrinth. Ersteren gilt es zu £inden, vor dem zweaten sollte man sich in acht 
nehmen. Das Labyrinth wird in 3-D links au£ dem Display abgebildet. Bewegen konnen Sie 
sich mit Hil£e der Zi££erntasten '8','2','4' und '6'z 8 - vorwarts gehen, 2 - sich umdre­
hen, 4 - nach links, 6 - nach rechts drehen. Bei der Suche nach dem Ausgang hil£t eine 
Art Radar in der Hitte des Displays. Je niedriger der dort angezeigte Wert ist, desto n~­
her ist 4er Ausgang. Sollte jedoch das Monster erscheinen~ hilrt nur schnelle Reaktion 
und das Drticken der 'SPACE'-Taste. In verrahrenen Situationen hilrt die 'G'-Taste. 

5:GOTO 800 110:E=X,F=Y,U=0: 450:GOTO INKEY$ USING ; "SCORE" 

10:DATA E-1,F GOSUB 25: 500:GCURSOR 7: ;S:GOTO 950 

11:DATA E,F-1 CURSOR 0:IF (Q GPRINT "2BID2B 800:WAIT 90:CURSOR 

12:oATA E+1, F OR A)=QGPRINT ":A=64:USING : 8:PRINT "TEMPT 

13:DATA E,F+1 "41417F":GOTO FOR Z=0TO 2: ER":PRINT " Hi 

20:RESTORE 9+R: 130 BEEP 1, L: IF ";H;" BY ";Ut 


READ E,F 120:GPRINT "7F7F7F INKEY$ <)" " 810:S=0,L=40,T=0,P 
21:Q=ASC MID$ (@$ 130:GCURSOR 14:IF NEXT Z:GOTO 54 =.0459,Z$="7F7 

(D, F, 1 )-64: (QOR B)=Q 0 F7F7F7F7F7F7F" ,. 
RETURN GPR I NT "7F 4141 510: BEEP 1: FOR B= 1 : ON ERROR GOTO 

25: Q=ASC MID$ (@$ ": GOTO 150 1TO 9STEP -1: 400 = 
(E),F, 1)-64: 140:GPRJNT "7F7F7F GCURSOR B: 850:RANODM :T=T+l: ~ 
RETURN 150:GCURSOR 3:IF ( GPRINT AOR WAIT 0:PRINT" ~ 

31:DATA X-l,Y QOR C)=QGOTO 1 POINT B: 	 ROUNo";T:BEEP 
32:oATA X,Y-l 70 GCURSOR 16-8: 1 

33:oATA X+l, Y 160:GPRINT Z$; "7F7 GPRINT AOR 860:X=RNo 3+RND 2* 

34:DATA X,Y+l F7F7F":RANDOM POINT <16-B) 13-13,Y=RNO 16 

40: "8" IF POINT 8=: 520: GCURSOR B: ,M=(X<9HI5+1, 


127GCURSOR 5: 170:GOSU8 20:IF E= GPRINT POINT B N=RND 16:IF 

GPRINT "677704 JIF F=KLET U=4 -A:GCURSOR 16- RND 2=lLET A=X 

60047773":BEEP 8 B:GPRINT POINT ,X=Y,Y=A,A=M,M 

2,3:TIME =TIME 180:IF (QOR A)=Q (16-B)-A:A=A/2 =N,N=A 

+ . 001:GCURSOR GPRINT "101F": :NEXT B: 870:J=RND 16,K=RND 
5:GPRINT Z$: GOTO 200 GCURSOR 7: 15, R=RND 4, AS= 

41:RESTORE 	 30+R: 190:GPRINT "3FIF GPRINT "2B152B "FEGEECFEGEECF 

READ X,Y: IF X= 200: GCURSOR 12:1F 530:BEEP 2,255, 8:B EEC 

JIF Y=KGOTO 70 (QOR B)=Q =5-2*Z:GCURSOR 880:B$="LCJFCNIDIF 

o 	 GPRINT "1FI0": 7:GPRINT "0B30 EKJFEI",CS="FI 

42: IF X=MIF Y=N GOTO 220 0B":CURSOR 3: LIJJFECLCLILEC 

GOTO 600 210:GPRINT "IF3F PRINT STRS B: ",D$="JFGEKJJD 


43:BEEP 1,7,9: 220:GCURSOR 5:IF ( BEEP 3,0:S=S+B MEIFGEEK 

BEEP 1,9,9: QOR C)=QGOTO 2 *10:GOTO 100 890:E$="JJNEMILEEG 

GOTO 100 40 540: GCURSOR 6: CJNGEI ", F$="NI 


50:"6"R=R-l+(R~1) 	 230:GPRINT "IF1FIF GPRINT "001CIC JFECDGEINIHLEC 

*4:GOTO 43 IFIFIF1F": 1C", :BEEP 1,50 ", G$="JBJJFIFO 


60: "4"R=R+l-(R=4) 240:GOSUB 20: IF E= :GCURSOR 5: GCNCFECJ 
*4:GOTO 43 JIF F=KLET U=8 GPRINT "003E3E 900:H$="JNOKJBNOOO f» 

70: "2"R=R+2-(R)2) 250: IF (QOR A)=Q 3E3E3E", :BEEP KJJDKJ",I$="Ll a 
*4:GOTO 43 GPRINT "0407": 1, 60:GCURSOR 4 JJLOOOOKJLlFIJ Cl 

80:"G"IF POINT 8< GOTO 270 :GPRINT 0;Z$,: ",J$="FCJNGILM ; 
1270R X*R=lOR 260:GPRINT "0F07 BEEP 1,70 PILECNEI C"'\ 
Y*R=640R 0(=16 270:GCURSOR 10: IF 550:BEEP 1,222,444 910:K$="JJJJLEEGME -:::­
AND R=3)OR (y= (QOR B)=Q : IF S)HCURSOR GEILEC", L$="JL It\ 

1AND R=2): GPR JNT "0704": 20: PR I NT" ", I JFEE I DCLGEEE I ... 
81:GCURSOR 	 7: GOTO 290 CURSOR 4: INPUT ", M$="NEEMMEGE I 

GPRINT "776377 280:GPRINT "070F "Hi-SCORE! NAM EI'1CJDGEC k 
":BEEP 1,220: 290:GCURSOR 7: IF ( E: ";!J$:H=S 920:N$="LECFCBJFEE ~ 
GCURSOR 6: QOR C)=QGPRINT 550:CURSOR 4:WAIT KLEMCJ", O$="FE ~ 
GPRINT "776341 "030103": :PRINT USING" IJNMlJBFIFEEIJ ~ 
6377":BEEP 1, 2 300:~~RINT "0.70707 *##ItIHltI"; "YOU ", P$="LEEILEEM f' 
30:GCURSOR 6: DIED! SCORE";S ILEMEEEl as 
GPR I NT "634141 400: IF UGCURSOR 7: : END 930: FOR Z=RND 9+ 1 ~ 
4163 GPRINT UOR 500:B=(P-TIME )*1£ TO Z+5:FOR A= m 

82: BEEP 1,240: POINT 7; UOR 5: BEEP 9, 1: RND 94-1 TO A+5 G) 

GCURSOR 5: POINT 8jUOR WAIT 120:PRINT 940:as(Z)=LEFT$ (a ~ 
GPRINT "634100 POINT 9 "HERE IS EXIT! $CZ),A)+CHR$ ( '§ 
00004163":BEEP 410:W$=" ": IF BONUS";USING RNo 16+64)+ r1 

1,255:S=S-10* INKEYt =W$LET;B RIGHT$ eat(Z), 0 
RND 200:GOTO 4 TIME =TIME +,0 610:S=S+B,L=L-5*(L 15-A):NEXT A: 
1 005 )5):PRINT "sco NEXT Z:TIME =0 * 

91 :DATA 1,4,8 420:G=SQR «X-JH< RE";S:GOTO 850 950:WAIT 0:CLS : 

92:DATA 2,8,1 X-J)+(Y-KHCY- 700:FOR Z=ITO 5: CURSOR 5: 

93.:DATA 4,1,2 K»: IF G<4LET GCURSOR 4: GPRINT "7F5555 

94:DATA 8,2,4 W$="* GPRINT 0, "0060 5555.7F003E283E 


100:RESTORE 90+R: 430:CURSOR 3:PRINT 606000",0:BEEP 001712427E0024 
READ A,B,C: W$:lF RND 0<.5 2, 3: GCURSOR 4: 3F247F444F442C 
GCURSOR 55: /G/GGOTO 500 GPRINT "102408 960:GCURSOR 82: 
PRINT USING "tt 440: ""CURSOR 17: 606C60082410 GPRINT "02023E 
##";J«X-M>*(X PRINT USING "It 710:BEEP 2,3:NEXT 020200223E2200 
-M)+(Y-N)*<Y-t-:j tI.tltI";(P-TIME Z:WAIT 90: 3E0408043E003£ 
» )*100: IF TIME PRINT :S=S+lE4 2A2A22":GOTO 1 

)PGOTO 550 , J=-9: PR I NT 00 
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+++PC-1401++++++++PC-14101++++++++PC-1401++++++++PC-1401++++++++PC-1401+++ 


60000: 9 003'1 ( 1 ) 
60005: '" PEEK'~ 
60010:DIM A(9) 
60020:1NPUT 9ANF.ADRESSE 

="';B:IHPUT YEND-AD 
RESSE='I;E 

6e025:LPRINT vIllI .e 
1 .2 .3 .4 ·llllt 
.5 .6 .7 .8 


9 Iltltl .! ... ! ••• !. 

•• ! ••• ! • 


60030:B=« INT (B/1B»*1 

0) 


60040:FOR I=B TO E STEP 

10 


60050:FOR J=0 TO 9:A(J)= 

PEEK (I+J):NEXT J 


60055:XS=STR$ ( INT (I/1 
0»:!F LEH (X$)=3 
THEN LET X$=IJ V+X$ 

60060:USING ~llttl'l: 
~PRINT X$;A(0);A(1 
);A(2);A(3);A(4 
LPR!NT ~ ·;A 5) 
;A(6);A(7);A(8) A( 
9):!JSING 


60070:NEXT I 

60080:LPRIHT ... ·:END 


anschlieBend mit RUN60000 
oder RUN"PEEK", so wird 
zunachst nach der An­
fangsadresse (normal 
BASlC-Begin:14337) und 
der Endadresse gefragt, 
urn den Ausdruck in Gren­
zen zu halten. 

lm Ausdruck (ganz rechts) 
erscheinen nun die ASC­
Codes in 10er-Blocken. 
Die Angabe der Adresse 
muS man zusammensetzen 
(z.B.: 1440 ••• 7 zu 

90:LPRINT VDEC. !HEX.! 
1NAER-1J 

92:LPR1NT "'ZAHL!ZAHL! 
AHL

94:LPRINT V ____ ! ____ ! 

-------" 
100:FOR 1=0 TO 32 

110:D=I:X=I:BI$=vV 

120:FOR J=1 TO 8 


B 


Z 


130:R=2*(X/2- INT (X/2» 
: ::<= HiT (X/2) 

140:1F R=l THEN LET BI$= 
"'1"+Bl$ 

150:1F R=0 THEN LET BIS= 
·09+Bl$ 

16e:NE:~T J 
170:USING ",ltltIIY:LPRINT 


n;V!"';HEX (D);"'! 9;B 

lS:USING 


180:NEXT I 


H I L F S PRO G R A M ME •••••••••••••••••• 

••••••••••••• kann man nie genug haben 

~m- 140 1 -------------­
Jeder, der seinen PC-1401 besser nutzen will, 

sei es das Einpoken von Maschinenprogrammen 

in ein Basic-Programm oder das Setzen von 


"Laufvariablen" oder oder ••• , 

der kennt das leidige Suchen der entsprechen­

den RAM-Adressen. 

(Naheres ist im FlSCHEL-Handbuch des PC-1401 

auf den Seiten 50-55 (RAM-Speicherorganisation) 

und S.25 (Laufvariable) 

Nun ist aber die Mog­
lichkeit des Speicher 
auslesens,wie iro Sy­
stem-Handbuch S.51-53 
erlautert, sehr pa­
pierfressend und ich 
habe mir deshalb das 
nebenstehende prakti ­
sche Hilfsprogramm(l) 
ausgedacht. 

Als Beispiel hierzu 
habe ich zunachst das kleine untenstehende Pro­

gramm(2) in den Rechner eingegeben. Nach RUN er­

gibt dies den Ausdruck (3). 

Gibt man nun das Hilfsprogramm(l), beginnend mit 

der Z-Nr.60000 und startet dieses 


DEC. IHEX.! BINAER­
ZAHL 

o 

1 

2 

3 


ZAHL! ZAHL 
----!--------­

0! 00000000 

1! 00000001 

21 00000010 

3 0000001 I 


4! 4 00000100 
5! 5 00000101 
6! 6 ooooono 
7! 7 000001 II 
8! 8 oooorooo 
9! 9 00001001 

10! A 00001010 
11! B 00001011 
12! C 00001100 
13! DJ 00001101 
14! E! OOOtJIIIO 
15! F! OOOOIEI 
16! 10! 00010000 
i7! 11! 00010001 
1 ':. 1 
 1 000100IO 
19! 1 0001001I 
20! 1 00010100 
21! 15 00010:01 
22! 16 00010110 
"-1 1"'1I. 

.l.U. 

...~. OOOIO!II 

24! 1 o. '~ 1 00011000 

25 1 19! 00011001 

26 lA! OOOIIOIO 

27 lB! OOOIIOII 

28 le! OOOIIIOO 

29 1D! OOOIIIOI 

30 lE! OOOIIII!] 

31 iF! OOOIIIII 

32 20! 00100000 


usw. nachzulesen. 

ttlltlt .0 . 1 .3. 4 

ttttutt .5 • 6 • ::: • '3 

: ~tttt .! ... !... . .. ! ... !. 

1433 132 27 


40 255 

1434 226 34 


46 33 

1435 46 33 


78 65 

1436 34 13 


226 34 

1437 76 33 


76 33 

1438 72 76 


1
.....34 !J 


1439 226 34 

45 ~::., 


1440 45 33 

45 45 


1441 45 34 

8 213 


1442 208 51 

110 15 


1443 58 88 

66 73 


1444 34 13 

213 74 


1445 56 13 

82 61 


1446 88 47 

40 88 


1447 41 58 

40 88 


1448 13 0 

82 61 


1449 66 73 
..,­
I~ 34 


1450 36 13 

212 82 


1451 214 66 

34 79 


1452 73 36 

~ 217 


1453 170 31 

35 35 


1454 226 68 

34 59 


1455 41 5'3 

34 59 


1456 58 202 

3 217 


1457 96 6 

51 34 


1458 7 34 

75 34 


55 :33 73 

..,.~o '3~j ..;.~ 

6:3 69 67 

72 69 8 

32 66 7 

69 82 4 


0 92 22 

90 65 72 

90 65 72 

32 ',0 65 

32 32 32 

o 94 23 


45 45 45 

45 45 45 

45 45 45 

45 45 45 

13 0 100 

73 61 48 

50 13 e 

68 61 73 

61 73 58 

36 61 34 

o 120 7 


61 49 20a 

e 130 26 


50 42 413 

50 45 152 

47 50 41 

88 61 152 

47 50 41 


140 18 212 

49 210 214 

36 61 34 

43 66 73 

e 150 18 


61 48 210 

73 36 61 

34 43 66 

13 o 160 

74 13 0 


202 34 35 

35 34 58 

59 34 33 


133 	 40 68 

34 33 32 

66 73 36 

13 o 180 

73 13 234 

34 48 

13 234 

80 69 

13 
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48 

101 


6'3 


Sei te 35 




14407 ; im Beisp.hier der ASC-Code 45 entsprechend ").11 

Urn nun aber nicht jedesmal dieses Hilfsprogramm in den Rechner tippen 
zu mUssen, bedient man sich fo1genden Tricks: 

+ 	NEW (Enter) 
+ 	Hilfsprogramm eintippen und auf Kassette abspeichern. 
+ nun wieder NEW (Enter) 

Danach muB dem Rechner ein weitere Befehl "beigebracht" werden, und zwar 

MER G E • 
========= 

Dieser Befehl ermoglicht das Zuladen mehrerer Programme in den Rechner 
bis zur Ausschopfung der Speicherkapazitat. 
(Die Prg.Z.-Nr. sollten jedoch vorher bei jedem Einzelprogramm so 
geandert worden sein, so daB beim Zusammenladen anschlieBend die 

Prg.Zeilen-Nr. in standig aufsteigender Reihenfolge erscheinen.) 


Dies macht man nun folgendermaBen: 

+ 	Rechner in den PRO-Modus schalten 
+ 	Nachstehendes M.L.-Programm eingeben (ohne Zeilennummern!) 

POKE 17872, 16, 70, 225, 186, .27, 16, 70, 227, 134, 26 (Enter drUcken) 
POKE 17882, 7, 16, 70, 225, 134, 27, 16, 128, 2, 87 ( 11 ) 

POKE 17892, 67, 42, 6, 120, 158, 37, 44, 4, 120, 158 ( 	 )11 

POKE 17902, 12, 16, 70, 225, 186, 27, 55 	 (") 
+ nun 	kann dieses Programm fUr den spateren Gebrauch auf Kassette abge­

speichert werden mit CSAVE M 17872,17902 • 

Wenn man nun CALL 17872 eingibt und Enter drUckt, so wird das nachste auf 

Kassette befindliche Programm in den Rechner geladen. Dieser Befehl kann 

also wie CLOAD betrachtet werden und das Programm erkennt automatisch, ob 

das Programm neu geladen oder zum im Rechner vorhandenen dazugeladen wer­

den muB. 


Dieses MERGE-Programm steht im Standardvariablenspeicher der Variablen 

V,W,X,Y u. Z • 

Wird nun einer dieser Variablen vom Programm belegt oder werden Felder 

dimensioniert, so wird das M.L.Programm zerstort. 

Man kann es sich aber wieder bei Bedarf mit CLOAD M in den Rechner laden. 


Anmerkung: 

Besitzt man nun mehrere Hilfsprogramme (oder Unterprogramme) 

und hat diese in ihren Zeilen-Nr. so prapariert,da2 keine doppelten Z-Nr. 

erscheinen und hat mein sein MERGE-Programm an zugriffsgUnstiger Stelle 

auf Kassette, so laSt sich das Programmieren (nach einiger Ubung) noch 

komfortabeler gestalten. 

(Vorteil: Wird das MERGE-Programm mit CLOAD M in den Rechner geladen, 

so bleibt das vorher einprogrammierte BASIC-Programm erhalten !) 


Hinweis: Wie eine praktische Zeilennummern-Xnderung geschieht, ist eben­

falls im FISCHEL-Systemhandbuch S.27 Prg.11 nachzulesen und man wird 

erkennen -aha!- wieder ein Hilfsprogramm!. 


++++PC-1401++++++++PC-1401++++++++PC-1401++++++++PC-1401++++++++PC-1401+++ 


frjill=14ll1 
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~(fl 1350 

Siegfried Rathswohl 

Betrifft: Tips & Tricks fUr den PC-1350 im Heft 3/85 

Seit kurzem auch im Besitz eines Sharp PC-1350 maehte ich einige 
Erfahrungen, die sie und Ihre Leser vielleicht interessieren. 
Monsieur Fojud Xavier, der einige Systemadressen des PC-1350 
entdeckte und diese nieht fUr sieh behalten wollte sei Dank. 
Allerdings war es nur wenig, was dieser Tip enthielt. Die in 
diesem Artikel beschriebenen Systemadressen befinden sieh ab 
Adresse 24583 bis 24623 voll identisch ein zweites Mal im 
Speicher und lassen sieh mit POKE, zumindestens teilweise, nicht 
verandern. Wohl aber im Bereieh von 28416 bis 28457. Da ieh no eh 
keine Speicherkarte zur VerfUgung habe, kann ieh nun vermuten, 
daB beim Einsetzen einer solehen die Systemparameter von der 
Karte in den Bereieh 24583 bis 24623 Ubertragen werden. Ohne 
Speieherkarte beginnt der Speicherplatz fUr Programme ab Adresse 
24625, die no ch eine andere Aufgabe hat, wie spater ersiehtlieh 
wird. Normalerweise steht in 24625 das High Byte fUr die erste 
Zeilennummer, in Adresse 24626 das Low Byte. Adresse 24627 bein­
haltet die Zeilennlange in Bytes. Abgesehlossen wird jede Zeile 
mit 13 (=RETURN), und das Programmende wird mit 255 markiert. 
Von grbBerem Interesse dUrfte dies sein: 
1. 	 Hat man sein Programm mit einem Passwort geschUtzt und, so 

etwas solI vorkommen, vergessen: POKE 28439,0 hebt den Schutz 
wieder auf (Inhalt bei gesetztem Passwort = 32). Wenn POKE 
28439,0 nicht den gewUnschten Erfolg bringt, POKE 24605,0 
erfUllt die gleiehe Aufgabe. Ubrigens ist das Passwort in den 
Adressen 28425 (der InhaIt dieser Adresse markiert den An­
fang) bis 28432 abgeIegt. Ebenfalls ist es in den Adressen 
24591 bis 24598 zu finden. 

2. 	 Bekanntlieh Ibscht NEW den Speieher. Der PC-1350 macht dies, 
indem er Adresse 28419 auf 49, Adresse 28420 auf 96 und 
Adresse 28439 auf 32 setzt. Die seIben Anderungen erfolgen in 
den Adressen 24585, 24586, 24605. AuBerdem wird Adresse 24625 
auf 255 gesetzt. Damit beginnt es wieder fUr die Programmein­
gabe bei Null. War es allerdings ein Versehen oder muBte die 
CPU mit ALL RESET neu zum Leben erweekt werden, braueht sich 
der Programmierer nieht mehr die Haare zu raufen. Das ein­
fachste ware es, wenn man noch wUBte, was vor dem NEW oder 
ALL RESET in den Adressen 28419 und 28420 stand. Darin sind 
ja Low und High Byte fUr das Programmende abgelegt. Aber wer 
maeht das sehon? Angewbhnen sollte man sich aber vorher mit 
MEM nachzusehen, da dies eben auch zum Erfolg fUhrt. Angenom­
men wir haben mit MEM den noch freien Speieher abgefragt und 
bekamen 1700 als Antwort, dann belegt das Programm 3070­
1700=1370 Bytes. 24625 (Anfang des Programms)+1370=25995, 
womit der letzte belegte Speieherplatz gefunden ware. Mit 
INT(25995/256)=102 haben wir das High Byte fUr Adresse 
28420 gefunden. Mit 25995-INT(25995/256)*256=139 bekommen 
wir auch das Low Byte fUr Adresse 28419 geliefert. Geben wir 
nun POKE 28419,139 (Low Byte) 

POKE 28420,101 (High Byte) 
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POKE 24605,0 
POKE 24625,0 
POKE 28439,0 ein. 

Sicherheitshalber mit PEEK in den Adressen noch einmal nach­
schauen, wenn die werte stimmen, kann in den PRO-Modus ge­
schaltet werden und unser Programm steht vollstandig wieder 
im Speicher. 
Wie sich diese Relokation bei eingesetzten RAM-Cards ab­
spielt, entzieht sich, mangels einer solchen, noch meiner 
Kenntnis. Die Moglichkeit, blind das Speicherende hOCllzuset­
zen, also ohne vorher MEM befragt zu haben, besteht selbstver 
standlich auch. Z. B. Programmende ,27644, also 252 fUr das 
Low Byte und 107 fUr das High Byte einsetzen in die Adressen, 
alles andere wie gehabt. Dabei tut sich nun einiges im Speich 
Speicher. Seltsame Zeilennummern mit merkwUrdigen Inhalten 
(die sich auBerdem nicht loschen lassen) konnen nun bei der 
Auflistung erscheinen. Meist handelt es sich dabei urn alte 
Programmteile und Sprungadressen, die nun ihr Unwesen trei ­
ben. Meist bleibt nur noch die Moglichkeit abschreiben (AUS­
drucken lassen geht mitunter nicht) und neu Eintippen. Also 
ein gutgemeinter Rat, vor dem NEW noch eben mal 3070-MEM ein­
zugeben und zu notieren. Das erleichtert die sache enorm. 

~(JJ= 14 0 1 / 2 

ifrngr + 1\ n t.W 0 r t 


8etr.: Fehler im Systemhandbuch fUr den SHARP PC-1401 Taschencomputer 

Sehr geehrter Herr Birkicht, 

ich wollte Sie darauf aufmerksam machen, das in dem oben genannten 

Buch auf Seite 16 ein Druckfehler im Abschnitt 4.3 Speicherformat 

einer Stringvariablen ist. Das Programm (1) muB lauten: 

100 "z" 

110 INPUT "Buchstabe:";X$ 

120 PRINT "ADRESSE=";18592-ASC X$:+:8 

Der Fehler ist ein Zeile 110 und 120, die Variable X muB mit X$ 

ausgetauscht werden. 


Norbert Brocher 

Es ist richtig, es muB beide Male X$ statt X heiBen, denn es kann 
weder ein Buchstabe in eine numerische Variable eingegeben werden 
noch die Funktion ASC auf eine numerische Variable angewendet 
werden. 
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JACK-POT 

Spielautomaten faszinieren seit jeher jede Spielernatur. Was 
liegt naher, als seinen Rechner zu einem solchen urnzufunktionie­
ren. Zumal nur das Spiel verloren werden kann, nicht aber Geld. 
Nachteil: Der Rechner zahlt den Gewinn nicht aus. Wem nun nur 
das Spiel wichtig ist, kann rnittels des Listings seinen PC-1350 
schnell in einen "einarmigen Banditen" verwandeln. 

:t::f::+: :t::+::f::+: :+::+::f::+::+::+::+::t::f::+::+::t::+::+::t: :t:.:+: 
:+::f:**:f:* Gewi~np ' an ***:+::+::+: 
****:t::f::t::f:*:f::t::f::f::f:****:+::+::f::f::+::+: 
*:f:*:f::f::+::+: JACK POT ****:f::t:* 
:+::+:*:f::f::f:*:+:*:+:******:+:**:+:**** 

3:f:3ARREN =1000:f:EINSATZ 
3*GLOCKE = 500*EINSATZ 
3:f:BANANE = 250*EINSATZ 
3*AP~E~ = 100*EINSATZ 
3*ZITRONE = 50*EINSATZ 
3*KIRSCHE 30*EINSATZ 
2*BARREN(R+ )= 5*EINSATZ 

· 2*GLOCKE(R+ )= 0*EINSATZ 
2*APFEL (R+ )= 0*EINSATZ 
l*BARREN )= 5:+:EINSATZ 
l*BANANE )= 5*EINSATZ 
l*APFEL )= 2*EINSATZ 
l*KIRSCHE )= l*EINSATZ 

Das Spielfeid befindet 
sich ueber den Tasten 

F.: T \' • pi i t d iesenI 

!1J.sten ktJ.nn diJ.::. B i id i III 
Anzei3efeld fest3ehalten 
werden. Bei Spielbe3inn 
stenen 30 DM a is Anfan9s 
apita ! zur Verfue9un9. 
urch e~n3eben einer 
ah! zwischen 1 unci 9 
hr Einsatz, wird das 
pie i ·3e::·t'J.rtet. 

*:+:*** Vie! G!ueck ***** 

40 ~1: ',t 'J 

40 0:R M ++++++++++++ 
40 0:R M + JACK POT + 
4030:REM ++++++++++++ 
4040:CLEAR : DI~ DS(2):f: 

2~j,P$(5)*i6: 

ANDOM 
4050: LS : WAIT 0: 

RINT ~----J-A-C-K 
---p-c-T--__ I.' 

4060:P$(0)=~20787C3E~E7 

C7820~ 

4070:P$(1)=~3C3C3C3C3C3 

C3C3C U 

4080:PS(2)=~78451F674Dl 

4204E1 '.' 
4090:P$(3)=~387C7D7D7E7 

C7C3::: '.' 
4100:P$(4)=U183C7E7E7E7 

E3C 1:::') 
4110:P$(5)=U70707008047 

37C70 u 

4120:D$(0)=u40514254315 
423523435 1 

,1 

4130:D$(1)=u45054515452 
541424245 ',' 

4140:D$(2)=u31534504534 
134534534 u 

4150:C=30:X= RND 20:Y= 
RND 20:Z= RND 20 

4160:LINE (45,9)-(88,22
), s, t: 

4170:FOR 1=0 TO 2: 
LINE (46+1*14,10)­
(59+I*14, 1), ,B: 

EX : C RSO 19, 
~: r'~T IlliJ. 

4174: eu ::; ~: (H16, 15) 

Club des Sharpentiers 
151/153, avenue Jean-Jaures 
F-93307 Aubervilliers Cedex 

4175:GPRINT uFE92928200 
FA8000F81008F80040 
90A8C8100070888870 
880008FE880088C8A8 
98'.' 

4180:CURSOR 0,3: PRINT 
'.'Tot./J. i :'.'; U:::H~G '}:tt 
lttt:tt!i:tt '.' ; C 

4190~CURSOR 13,3: 
USING PRINT DM 

(1-'3)?'! 
4200: 	 = A NKEY$ 

F = R A)e 
OT 2 0 

4210:BEEP 1:C=C-A: 
CURSOR 6,3: PRINT 
USING uuu:nuuv;c 

4220:USING CURSOR 23, 
3: pF.:n-n STF:$ H;: 
CURSOR 14,2: 
PRINT u 

4230: =13:J=14:K=1 
4240: I GCURSOR 49,1 

GPRINT PS 
L MIDS (DS( ),X, 

1»: I=I-i: ::<=:-:::+1: 
IF ::-:;=21 LE; ::<= 1 

4250:IF 	J GCURSOR (63,1 
9): GP~:Ir'~T P$( 

VAL MITIS (DS(l),Y, 
1) ) : .J =.J - 1: 'l =\' +1: 
:C '.,-'=21 ~ET '-('=1 

4260:IF K GCURSOR (77,1 
9): GP~~It'~T P$( 
VAL MIDS (DS(2),Z, 
1»):(=(-1:Z=Z+1: 
IF Z=2: LET 2=1 

4270:IF 1)1 AND INKEYS 
='.'~:'.' LET 1=1: 
£iEtf' 	 ­
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CA 

.~r 

~ ''T::'--''-''.~:~,' ~~~, 

PC-1430 

SI-IARP POCKET COMPUTER PC-I430 

- ",,"v:.IIf.~ t ::""''' O ,..,, ''O ~IIf O'' 

SIll COS 

_1.1 : • • 11.1 : ::-T ~... _ o! 3 

- i :-:... : :",- ~ 3 

~30J:IF I OR J OR < 

<=20 


AND I=K ~ET 0=500 

AND I=K ~ET 0=10 00 
4355:IF 1=2 AND I=J 

4360:1F !=3 AND I=! 
AND I=K ~ET 0=100 

~3 6 5: I F I =4 ~ ['1 D I =.J 

4370: IF I=5 AND I=! 

4380:IF I=0 AND I=J 

4385:IF 1=1 AND T= 1 

LET G:=25 
4390:IF 1=3 AND 1 =1 

44 10:IF l=~ 0=2 
4420:IF _ . _= . 0=1 

4430:CURSOR 1 4 ,2: 
PRI NT US=NG ~t~tt:~ 
I,' ~ G!;! . U ~:; I r'~ G : 

4440:C=C+A*0: BEEP 

T= I:: >- ~of :~ :: : -:-- l:: .:+: [I 


4450:WAIT : CURSOR 3,3 
: PRI NT ~*GAME aVE 

~~::+: ',' ;: t:. :'i 1..1 

E~ A~~ E: ELT Ei \i Gr'~ ! 

SIEGFRIED RAT~SWOHL 

G3~8t3B 

EileGlelEh 
~ [El 1ZJ ~ 

OH• 
[iI~BJ~ ~ UJ CD GJ eEl ~ ••• III~~ 
c[] rEI cb cb cb cb ciJ cb Iil m111111 Ell 11 
iIlmlIlcomriflCfJffimm lIalila_ 
ffi m~ [~:rdJ Gl tEi []§ I ;;;; 11 El ...11 iI 

PC-1401 

Sc3s£!:Ja 
i E!D~~~~ 
~ ~ d!J ~ ~ rl...o:.orT-...oJ1 

raMOO€IiI]~ ~ UJ [!J~ ~ ~ ~~~ < 

~ ~ dJ cb cb d:J cb DJ c§J dJ 1111 11 Ell 
(]J cb lID IIJ (]J eEl DJ [El CD l!J .. 1111 III 
t]j ~ ESl ~f I!J cID LID ~ I ~~~ 'I Bill ill 11 

PC-1402 

~_~~~_~~~~a~~~~~!_ 

""'_~~t~aufO """",,"D'CIIY 

PC-1421 
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~Q1-1401
Ralf Hretz 
Jahnstr.2b 
5403 Mtilheim-Karlich I 

Hallo SHARP-Freunde! 
lch bin Besitzer des SHARP --PC-14o 1• 
lch fand in~Ihrer Ausgabe Nr.3 das Listing eines Spieles fUr 
den PC-1251 und PC-150o (BEGRlFFE RATEN).Ich begab mich sofort 
daran dieses fUr den PC-1401 umzuschreiben.Dies klappte auf 
Anhieb.lch muE den Schreibern ein Kompliment machen.Sie haben 
es tibersichtlich geschrieben.lch habe meine Fassung beigelegt. 
loh habe auSerdem noch andere Programme die ich lhnen auf 
Anfrage gerne zu Verftigung stellen wtirde. 
loh finde es besonders wichtig,daS es fUr diesen tollen 
computer mehr Programme gibt.Hoffentlich kommen auch von 
anderen Seiten gute Programmangebote. 
Hiermit verbleibe ich in der Hoffnung auf gute Zusammenarbeit. 

RATE~V:P~~;~ VWENN S 
lE DAS v:PA0SE vWORT 

',/OF.:ZE ITIGv 

6:PAUSE vGEFuNDEN HABE 
NV:PAUSE vDR UECKEN S 
IEv:PAUSE v* UND ENT 

11:PAUSE vSUC~3EGRIFF B 
Isv:PAUSE vZU 16 ZEI 

15:INPUT vSUCHBEGRIFF=v 

20:PAUSE vNEUER SUCH-v: 
INPUT YBEGRIF;=v;DS( 

25:Z=LEN DS (0):LS=CHRS 
('~5 ) 

37:IF Z)16 PA USE YZU LA 

40:PRINT vSPIE~BEG!NNv: 

O=~~1: E=~j 

:PAUSE Z;v ZE! HENV 

45:GOTO 55 

50:~~PUT vZEICHEN=v;FS: 

125 
55: FO~: : =1 TO Z 
60:!F Ks(I)< >CHRS (95) 

GOTO 75 
65:M$=MIDs (Ds(0),!,1) 
67:1; MS=V LET KS(I)=v 

v ~':GOTO 75 

,.,-,.. : GOTO 75 
70:IF MS=;$ LET K$(I)=M 

$:E=E+l 

:30: I!$ ( 1) =I} I} 

:35:~O~~ 1=1 TO Z 

95: NE>::! I 

102:PAUSE o;~ VERSUCH Y 

110:IF E=Z 3E~P l:GOTG 2 
o 

115:IF O=Z+5'PA USE vVERL 

GO'C 20 
120:GOiO 5~j 

125: INPUT '·'G~S. WOF.:T=v;D 
S(2):IF Ds(2)=DS(0) 
BEEP 5:PAUSE vGEWONN 
EN !v:PRINT YVERSUCH= 
v; 0: GDTO 2(1 

127:IF D5(2)(>DS(0) 
PA USE FA:...::;CH ~ I,IJ 

i30:GOTO 115 
135: H1D 
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PROGRA~~E FUR SHARP PC-1261 

uberarbeitet vam SHARP-Ba sic-Team 

Nachdem sich das 5HARP-Basic-Team durch den Kauf eines 
SHARP FC-1261 bei der FI5CHEL GmbH im Hardware-Teil maderni­
siert hat,muBten wir danach den 50ftware-Teil fUr den Computer 
anpassen.Zwei Programme,die das 2-zeilige Display optimal 
ausnutzen,mochten wir hier veroffentlichen,und zwar"BEGRIFFE 
RATEN"fsiehe Heft 3) und "Programm zur Berechnung der Anzahl 
van Tagen zwischen 2 Date~lI(siehe Heft 4). 

5:REM VB GRIFFE RATEN v 120: GOTO 5~J 360:RESTORE : FOR Q=1 TO 
fuer P -1261 vom SHA :22:CLS : WAIT 0: PRINT M: READ A: NEXT Q:A= 
RP-Bas c-Team u3esuchtes Wort?U A+Y*365+ INT (Y/4)+D 

10:CLEAR : DIM D$(2)*23 125: CURSOR 24: INPUT DS ( +1- INT (Y/100)+ INT 
~ K$(23):+:i 2): WAIT: IF DS(2)= (Y/400) 

12:WAIT 0: PRINT vSuchb D$(0) BEEP 3: CLS : 390:IF INT (Y/4)<>Y/4 
e-;n- i f f '-' PAUSE '} GE~Wt~"'~E~~ ! ! '}: THEN 450 

15: CUR:::OF.: 24: IHPUT D$ ( PRINT VIm v;O;uVersu 410:IF Y/400= INT (4/400 
0): ~iAIT : GOTO 25 ch '}: GOTO 20 ) THEN 430 

20:WAIT 0: PRINT vNeuer 130:GOTO 115 420:IF Y/100= INT (Y/100 
Sl...Ich be3 r i f f '-' ) THEN 440 

22:CURSOR 24: INPUT D$( 430:IF M>2 THEN 450 
~J): l~AIT 440:A=A-1 

25:Z= LEN D$(0):LS= 450:RETURN 
CHRS 95 


30:FOR 1=1 TO Z 

35:K$ I)=L$: NEXT 

40:CL : PAUSE vSPIELBE 

GI NV:O=0:E=0 

42:PA SE vDas Wort hat 
 WQJ= 1250 

I}; Z; "'Ze i chen ll 

45:GOTO :30 
50: CUF.:::;OF.: 36: HWUT '-'Ze 


I hen=v;F$:O=O+l: 
 -- T I F' - ­
CS: IF FS= '} * '} GOTO 

'~I 
l0:P USE uTa3e zwischen 

D'J.t en '} vom SHARP-Basic-Team 

55:FOR 

~ 

1=1 TO .::. 
 31:W IT 0: PRINT u1.DAT 
60:IF KS 1)<> CHRS 95 : T= t'1= J='} 10:FOR 1=0 TO 5:X=(I>3)+ 

GOTO 5 33: CUF.:::;CIF.: :::: HWUT D1: (I+1):PAUSE X:NEXT I 
65: ~1S= ~1 DS (DS(0), 1,1) CUF.:SOF.: 13: HWUT tH:
70:IF MS=FS LET KS(I)=M WIR MOECHTEN HIER EINENCUF.::30F.: 18: I r-~PUT '/1

S:E=E+1 35:CURSOR 24: PRINT v2. ZAEHLER VORSTELLEN, DER 
75: NE::<T I DAT:T= M= J=u IN DER OB EN ANGEBENDEN 

:::0: D$( 1 )='} '} 36: CURSOF.: 32: H~PUT D2: l,lERSImj: 1 2 346 7 

:::5: FOR 1=1 TO .::. ZAEHLT.EIN SPEZIELLESCURSOR 37: INPUT M2:
90:DS(1)=DS(1)+K$(I) ANWENDUNGSGEBIET SINDCUF.:SOF.: 42: INF'UT '/2:
95: ~~E::<T I WAIT : CLS GOSUB >SPORTPROGRAMME(.DURCH 

98:IF E=Z BEEP 1: PAUSE tlJ_-3e'}: PF.:HH '}DIFF t~ AENDERUNG DER ZAHL IN 


'} Be-H- i f f t- i ch t i"3 ! '} : DER 1.KLAMMER WIRD IN='}; ton '}TAGE~': Et~D 


GOTO 20 40:GOSUB 70: PRINT vDIF DER ZAEHLFOLGE EINE 

100:CLS : WAIT 0: CURSOR FERENZ=v;N;uTAGE u: AND ERE ZAHL AUSGELASSEN~ 

ll: F'RHH DS(1): Er-m SO KANN SICH JEDER 
CURSOR 24: PRINT uVe 70: V ta3e uM=M1:D=D1:Y=Y1 SEINEN ZAEHLER SELBST 
rSl...Ich '};O: ~iAIT : GOSUB 360 ZUSA~1~1H~::;TELLEN . 

115:IF 0=Z+5 PAUSE uVERL 110:N=A:M=M2:D=D2:Y=Y2: 
OF.:H~! '}: ~~AIT 0: GO::;UE: 36l1: t-~=A-r-j:
PRINT u3esuchtes Wor F.:ETURr-j

=U: WAIT: CURSOR 2 350:DATA 0,31,59,90,120,
PRINT D$(0): GOTO 151,1:31,212, 243, 273~

l1 304,334 
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Da Ihre Zeitschrift "Alles fOr Sharp Computer" oft Programme von Lesern 
abdruckt und der Inhalt einer Zeitschrift dadurch um so interessanter ist, 
je mehr der Leser mit deren Inhalt etwas anzufangen wissen, mochte ich auch 
zu deren Inhalt etwas beitragen. 

Es sollen zwei (2) kleine Programme vorgestellt werden: 
1. Datum & Zeit setzen 
2. Umrechnungen: Oezimal-Hexqdezirnal-Oual-Zahlen 

Die Programme sind fOr SHARP 1500 bzw. 1500A geschrieben. 

Programm 1 

Dieses Programm stellt ein Unterprogramm dar und kann dort eingesetzt werden, 
wo Prograrnm-AusfOhrungen mit Oatum/Zeit protokolliert werden sollen. Die 
Zeilennummern sind deshalb so hoch angesetzt, damit as zu and~ren Programmen 
ohne vorherige Umnumerierung "zugemerged" werden kann. 
An passender Stelle des eigenen Hauptprogramms wird dieses ~Programm mit 

GOSUB "OT" aufgerufen. 

10000: "DT":REM DATUM & ZEIT SETZEN - UP 
1000 1: CLS:WAIT O:PRINT "Neues Datum setzen?(J/N):" 
10002: JA$=INKEY$: IF JA$=IIII TI-£N 10002 
10003: IF (JA$="J")+(JA$="N")=O THEN 10002 
10004 : PP=G?800:REM beirn Rechner PC-1500A heiBt es PP=&7COO 
10005: IF PEEK PP=O BEEP 2,100:BEEP 1,50:BEEP 3,30:WAIT 350:PRINT "DATUMFLAG 

nicht gesetzt!":GOSUB 10014 
10006: IF JA$="J" POKE PP,O:GOSUB 10014 
10007: IF PEEK PP=O INPUT "Welches Jahr?(xx)= 19"jP 
10008 : IF PEEK PP=O POKE PP,P 
10009: LF 1:N=INT(TI~£ *.01),N=N .y'.01 
10010: N=INT N*.01+(N-INT N)*100 
100 11: A$="19"+STR$ PEEK PP:CSIZE 1:LPRINT TAB 12jUSING ;N;".";USING "££"; 

A$; 
10012: N=TIM:: *.01:N=(N - INT N)*100:N=INT (N*100)*.01:USIM3 "£££.££";N;" Uhr" 
10013: CSIZE 2:LF 1:RETURN 
10014 : INPUT "Monat (xx)= ";WO$,"Tag = ";TA$,"Stunde = ";SO$,"Minute = ";MI$ 
10015 IF LEN Itv[)$j = 1 LET rJO$="o"+~'O$ 
10016 IF LEN TA$ =1 LET TA$="O"+TA$ 
10017 IF LEN SO$ =1 LET SO$="O"+SO$ 
10018 IF LEN MI$ =1 LET MI$="O"+MI$ 
10019 TG$=rvD$ + TA$ + SOS]; + "." + MI$ 
10020 TI~£ = VAL (TG$):RETURN 

( ?3? Bytes) 

Anmerkung: Irn Listing wurden verwendet: $ fOr $ , £ fOr # 

Hans J. Striegler, Ulmer Str. 324 B, 7000 stuttgart 60 
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Programm 2 

Dieses Programm dient zum Umrechnen von Zahlen der verschiedenen Basis 
(hexadezimal, dezimal, dual) in die jeweilige andere. Es ist menugesteu­
ert und nur fOr den Rechner (ohne CE-150) geschrieben. Nach dem Einschreiben 
des Programms im 'PRO '-Modus, startet man es mit RUN und ENTER. Auf die 
Umrechnung 'DUAL in DEZlmal'wurde verzichtet, da sie nur selten notwendig 
ist. Das Programm-Beispiel 5011 auch zeigen, wie man bei dem PC-1500(A) 
eine einfache Menu-Abfrage gestaltet. 

100 REM DEZI-HEXA-DUAL-Umrechnungen 
101 CLS:WAIT 20 
102 PRINT " (1) DEZI -~ HEXA 11 ; : GOSUB "0" 
103 CLS: PRINT ,,( 2l H::XA -?DEZI" ; : GOSUB "0" 
104 CLS:PRINT "(3 DEZI -7)DUAL"j:GOSUB Ito" 
105 GOTO 101 
106 "o":A$=INKEY~ :IF A$="ItTHEN 106 
107 IF A$="1"THEN "11t 
108 IF A$="2"THEN "2" 
109 IF A$="3"THEN "3" 
110 RETURN 
111 1l1":REM DEZlmal in HEXadezimal 
112 CLS:INPUT "ZAHL ?(DEZI):"jN:PRINT N; 
113 H0="0123456789ABCDEF":N$;="" 
114 Z=INT (N/16) :R=N-Z-l~16+1:N=Z 
115 N~=MID$ (H$,R,1)+N$ 

.. '116 IF N() oTHEN 114 I 

11117 WAIT :PRINT = "jN$:GOTO 101 "',' 

118 "2":REM HEXadezimt;il in DEZlmal 
119 CLS:INPUT "ZAHL ?(HEX):"jNS:PRINT N~j 
120 L=LEN (N$): N=O 
121 FOR X=1 TO L 
122 Y=ASC (MID~ (N~,X, 1) )-48 
123 IF Y >9 LET Y=Y-7 
124 N= 16-lf-N+Y: NEXT X 
125 WAIT :PRINT " = "jN:GOTO 101 
126 "3":REM DEZlmal in DUAL 
127 CLS:INPUT "ZAHL ?(DEZI):"jN 
128 IF N=O THEN 127 
129 PRI NT N;: N~= .11' 
120 Z=INT (N/2):IF Z=O THEN 133 
131 R=N-2-l~Z : R~=STR$ R 
132 N~=R~+N$:N=Z:GOTO 130 

CE-515P133 N$=" 1"+M~ 


134 WAIT :PRINT " = "jN$:GOTO 101 


( 745 Bytes ) 

Anmerkung: Im Listing wurden verwendet: ~) fUr.$ 
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10: "A" Co. EAR : 220:GLCURSOR (- 117 
GRAPH :wAIT 0: ,355): GOSUB " 1 
DIM A$C H:23 

15:INPUT "Text ?( 230:GLCURSOR (-1 17 
max.23 Zeichen , 4 15 ) : G05UB .' 1 
)" ; A$ ( 1): CLS 

15:A$(0)=LEFT$ (" 240:GLCURSOR (- 11 7 
,445):GOSUB " I 

", «23 
-LEN A$(I»/2) 245:COLOR 1 
) 250:GLCURSOR (-172 

20:GLCURSOR (215, ,390):CS 12E 2: 
-500):SORGN ROTATE 3: 

25: PR I NT" P C LPRINT "SHARP" 
- 1 500 A 260:GLCURSOR (-160 

, 395): CS I ZE 1: 
2B:COLOR 3 ROTA TE 3: 
30:LINE (0,0)-(0, LPR1 NT " PC-150 

482)-(-210,482 0A " 
)-(-210,0)-(0, 255:GLCURSOR (-150 
0) , 370): CS 1ZE 1: 

40:LINE (-137,5)­ RO TATE 3: 
(-Y37,47/)-(-2 LPR 1NT "POCKET 
04,477)-(-204, COMPUTER" 
5)-(-137,5) 265:GLCURSOR (-190 

50:LINE (-150,50) ,40):CS1ZE 1: 
-( - 150,350)-(- ROTATE 3: 
187,350)-(-187 L.PR I NT .' MEMORY 
,50)-(-150,50) SAFE GUARO/AU 

52:COLOR 0 TO POWER OFF" 
55:GLCURSOR (-117 270:GLCURSOR (-159 

, 20) : GOSUB "1" , 60) : CS I ZE 2: 
50:FOR A=85TO 285 LPRINT A$(0)jA 

STEP 40 $(1) 

70:GLCURSOR (-115 300:RESTORE : 
, A) : GOSUB "1": ROTATE 3:CSIZE 
NEXT A 1 

80:FOR A=290TO 20 310: "4 "OATA A, B, C: 
STEP -30 1 F C=0GOTO "3" 

90:GLCURSOR (-90, 320:GLCURSOR (-A,B 
A) : GOSUB "1": ):LPRINT CHR$ 
NEXT A C 

100:FOR A=30TO 270 330:GOTO "4" 
STEP 30 340:"3"GLCURSOR (­

110:GLCURSOR (-55, 18,41):LPRINT 
A):GOSUB "1": "SML" 
NEXT A 342:GLCURSOR (-18, 

120:FOR A=280TO 40 101):LPRINT "R 
STEp -30 CL" 

130:GLCURSOR (-40, 344:GLCURSOR (-18, 
.A) : GOSUB "1": 141): LPR] NT "S 
NEXT A PACE" 

140:FOR A=40TO 100 345:GLCURSOR (-18, 
STEP 30 26I):LPRINT "E 

150:GLCURSOR (-15, NTER" 
A) : GOSUB "1": 348:GLCURSOR (-18, 
NEXT A 332):LPRINT "0 

150:GLCURSOR (-15, " 
130):GOSUB "2" 350:GLCURSOR (-21, 

170:FOR A=190TO 22 351):LPR1NT " 
0STEP 30 

180:GLCURSOR (-15, 352:GLCURSOR (-18, 
A) : GOSUB "1": 390):LPRINT 
NEXT A 

190:GLCURSOR (-15, 354:GLCURSOR (-18, 
250):GOSUB "2" 422):LPRINT "+ 

195:FOR B=325TO 44 
5STEP 30 400:COLOR 3 

200:FOR A=I5TO 90 402:GLCURSOR (-130 
STEP 25 ,90):LPRINT "! 

210:GLCURSOR (-A,B 
) : GOSUB "1 " : 403:GLCURSOR (-132 
NEXT A:NEXT B , I30):LPRINT " 

Dieses Programmlis­
ting erhielten wir 
von Friedrich Kollen. 

Ee ~andelt eich um 
sine verbeeeerts 
Version des im Pro­
grammier- und Pro­
grammhandbuch au~ 
s. 159 vero~~ent­
lichten Programmes. 

, 
404:GLCURSOR (-130 

, 170):LPRINT " 
tt" 

405:GLCURSOR (-132
,131):LPRINT I' 

, 
406:GLCURSOR (-130 

,210):LPRINT " 
$" 

408:GLCURSOR (-130 
,250):LPRINT " 
/.:11 

410:GLCURSOR (-130 
,290):LPRINT " 
&0" 

412:GLCURSOR (-105 
,421):LPRINT" 
?" . 

414:GLCURSOR (-105 
,450):LPRINT " 
CA" 

415:GLCURSOR (-93, 
450):LPRINT "C 
L .' 

418:GLCURSOR (-79, 
422):LPRINT '"~ 

420:GLCURSOR (-56, 
256):LPRINT "( 

422:GLCURSOR (-55, 
286):LPRINT ") 
" 

424:GLCURSOR (-55, 
422):LPRINT ", 

426:GLCURSOR (-55, 
447):LPR1NT "0 
EL" 

428:GLCURSOR (-29, 
155):LPRINT "1'\ 

430:GLCURSOR (-29, 
195):LPRINT "1\ 
" 

432:GLCURSOR (-29, 
225):LPRINT ' "J 
" 

434:GLCURSOR (-29, 
390):LPRINT "a 

436:GLCURSOR (-29, 
420):LPRINT "; 

438:GLCURSOR (-29, 
445):LPRINT "1 
NS" 

440:COLOR 1 
510:GLCURSOR (-120 

,21): LPRINT "0 
EF" 

512:GLCURSOR (-120 
,355):LPRINT " 
SFT" 

514:GLCURSOR (-120 
,415):LPRINT " 
OFF" 

516:GLCURSOR (-120 
,450):LPRINT " 
ON" 

518:GLCURSOR (-93, 
26): LPRINT "Q" 

520:GLCURSOR (-93, 
56):LPRINT "W" 

522:GLCURSOR (-93, 
85):LPRINT "E" 

524:GLCURSOR (-93, 
116):LPRINT "R 

526:GLCURSOR (-93, 
146):LPRINT "T 

528:GLCURSOR (-93, 
176):LPRINT "Y 

530:GLCURSOR (-93, 
205):LPRINT IOU 

532:GLCURSOR (-93, 
235):LPRINT "1 

534:GLCURSOR (-93, 
255):LPRINT "0 
" 

535:GLCURSOR (-93, 
296):LPRINT "P 

538:GLCURSOR (-93, 
332) : LPR 1NT "7 

540:GLCURSOR (-93, 
351): LPRINT "8 
" 

542:GLCURSOR (-93, 
390):LPRINT "9 

544:GLCURSOR (-93, 
422):LPRINT "/ 

546:GLCURSOR (-58, 
35): LPR 1NT "A" 

548:GLCURSOR (-58, 
56):LPRINT "S" 

550:GLCURSOR (-58, 
95):LPRINT "0" 

552:GLCURSOR (-58, 
126):LPRINT "F 

554:GLCURSOR (-58, 
155):LPRINT "G 

556:GLCURSOR (-58, 
1B5):LPRINT "H 

558:GLCURSOR (-58, 
216):LPRINT "J 

560:GLCURSOR (-58, 
246): LPRINT "K 

552:GLCURSOR (-58, 
275):LPRINT "L 

554:GLCURSOR (-58,
332):LPRINT "4 

555:GLCURSOR (-58, 
351 ):LPRINT "5 

558:GLCURSOR (-58, 
390):LPRINT "5 

570:GLCURSOR (-68, 
422):LPRINT "* 

572:GLCURSOR (~68, 
445):LPRJNT "M 
O~'' 

574:GLCURSOR (~43, 

46): LPRINT '''2'' 
576:GLCURSOR (-43, 

75):LPRINT "X" 
578:GLCURSOR (-43, 

105):LPRJNT "C 

580:GLCURSOR (-43, 
136):LPRINT "U 

582:GLCURSOR (-43, 
155):LPRJNT "B 

584:GLCURSOR (-43, 
195): LPRINT "N 

585:GLCURSOR (-43, 
226): LPRINT "M 
" 

588:GLCURSOR (-43, 
255): LPRINT "( 

590:GLCURSOR (-43, 
286):LPRJNT ") 

592:GLCURSOR (-43, 
332):LPRINT "I 

594:GLCURSOR (-43, 
361):LPRINT "2 

595:GLCURSOR (-43, 
390):LPRINT "3 

598:GLCURSOR (-44, 
422):LPRINT "­

520:GLCURSOR (-45, 
448):RUNE -(­
4, 10) - (8, 0) - (­
4,-10) 

530:GLCURSOR (-25, 
448):RLlNE . -(8 
,0)-(-4,10)-(­
4, -10) 

540:GLCURSOR t-22, 
75): RUNE - (B, 
8) - ( - 4', - 4 ) - ( 4, 
-4) 

550:GLCURSOR (-2B, 
75) : RLl NE - (4, 
4)-(-4,4)-(0, ­
8) 

550:GLCURSOR (-20.
195): RLlNE -(4 
,4)-(-4,4)-(0, 
-2) 

570:RLINE -(-5,0)­
(0,-2)-(6,0)-( 
0,-3) 

580:GLCURSOR (-22, 
225):RLlNE -(­
'4,4)-(4,4h(0, 
-3) 

590:RLJNE -(5,0)-( 
0,-2)-(-5,0)-( 
0,-3) 

700:ROTATE e:CLEAR 
:RESTORE : 
COLOR 0: TEXT : 
LF 18:ENO 

1000:" 1"RLlNE -(0 
, 17)-(-12,0) 
-(0, -17)-<12 
, 0): RETURN 

1010: "2"RLlNE -(0 
, 47)-(-12,0) 
-(0, -47)-<12 
, 0): RETURN 
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ABO N N E MEN T 


\{enn es Ihnen SpaB gernacht hat, diese Ausgabe von "Alles fUr 
Sharp Computer" 	 zu lesen, und Sie sich auch in Zukunft durch 
unsere interessante Zeitschrift liber alles Wissenswerte zurn 
Thema Sharp Computer informieren wollen, dann sollten Sie nicht 
langer zogern, "Alles fUr Sharp Computer" jetzt im regelma!3igen 
Bezug per Post zu bestellen. Sichern Sie sich eine IUckenlose J 

Information und schicken Sie den Bestellabschnitt am besten noch 
heute ab. "Alles fUr Sharp Computer" komrnt dann regelmaBig jeden 
Monat ins Haus, ohne daB Ihnen zusatzliche Kosten entstehen. 

A ll .rz fur 
SHARF? 

Bestellschein 	 Bitte vollstandig und lesbar ausfUllen, 
unterschreiben und einsenden an Fischel GmbH, 
Kaiser-Friedrich-Str. 54a, D-1000 Berlin 12 

Ich abonniere die Zeitschrift "Alles fUr Sharp Computer"vono 
der nachsten erreichbaren Ausgab~ an (Preis pro Jahr 72 DM, 
AusIand 84 DM, Luftpostzuschlag 12 DM). 

Ich abonniere die Zeitschrift "AIIes fUr Sharp Computer"vono 
der Ausgabe ••• (Monat) ••• (Jahr) an (Preis pro Jahr 72 DM, 
Ausland 84 DM, Luftpostzuschlag 12 DM). 

Das Abonnernent verlangert sich urn ein Jahr zu den dann jeweils 
gtiltigen Bedingungen, wenn es nicht 2 Nonate vor Ablauf schrift ­
lich gekUndigt wird. 

Ich bestelle f'olgende schon erschienene Exemplare von "Alleso 
fUr Sharp Computer" (StUckpreis 6 DM, Ausland 7 Dr.-I): 
Heftnr.: ••• ... . . . . . . ... 

Alle Preise incl. 7 ~ Mwst. 

Der Gesamtbetrag von •••••• DM 

o 	 liegt bar bei 

o 	 liegt als Verrechnungsscheck bei (schnellste Erledigung) 

o 	 worde am •••••••• auf das Postgirokonto der Fischel GmbH, 
Kontonr. 461533-103, BLZ 10010010, Postgiroamt Berlin Uber­
wiesen (Bearbeitung nach Zahlungseingang) 

o 	 liegt (nur bei kleineren Betragen) in Briefrnarken oder 
internationalen Antwortscheinen bei. 

Name, Vorname ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

S t raJ3e •••••.•..•....•.•...•......••.••••••..•••...••.•.•• 

PLz/Ort ••....•..•..................................•..••• 


Da turn, Unterschrift •••••••••••••••••••••••••••••••••• " •••• 

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb von 8 Tagen 
bei der Bestelladresse widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist 
genUgt die rechtzeitige Absendung. 1ch bestatige dies durch mei­
ne zweite Unterschrift. 

Datum,Unterschrift ....................................... 

Alles fUr sharp Computer Heft 6 Seite51 



DieTechnologie van Sharp
bietetIhnen mehrKapazi1iit. .. 

Nie zuvor hat Sharp aus so wenig so viel geschaffen! 
Unser Taschencomputer-Programm 85/86 besteht 
aus alien unseren meistgekauften Modellen und 
unseren letzten revolutionierenden Entwicklungen in 
der Taschencomputer-Technologie. Erweiterte 
Speicher, h6here Verarbeitungsgeschwindigkeiten, 
vereinfachtes Programmieren, eine groBere Software­
Auswahl, zusatzliche Peripheriegerate, neue 
Leistungs- und Wertstandards - das sind nur einige 
der Glanzpunkte unserer Produktreihe in diesem Jahr! 
Erleben Sie selbst, wie Sharp die Rechenschallmauer 
durchbricht - und zwar jedes einzige Mal! 

., 

f 

Sharp Microcomputer •... G • 

..•••••••...• Fischel GmbH 
Kaiser-Friedrich-Str. 54 a 
o - 1000 Ber1in 12 .•••..•• 
....... Tel. 030/3236029 
Mo - F r 10 - 18.30, Sa - 14 h 
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